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Die anderen Dienste

O.D.LN. ist nicht allein. Es ist die alteste Organisation, die
weil, was hinter dem Schleier liegt, und vermutlich die
méchtigste. Aber es ist nicht die einzige, die sucht, und
nicht immer die kliigste. Ein Konzern in Leiden zlichtet
Zellen aus Rissen. Ein Programm in amerikanischen
Diensten hat einen Jungen gefunden, der Summen hort.
Eine kleine Loge in Uppsala weil? mehr (ber die Nacht
von 1871 als die Registratur. Und in einem Kloster in den
Karpaten wartet ein alter Mann im Rollstuhl darauf, noch
einmal zu singen.

Das Spielleiterbuch fasst diese Welt in einer Tabelle
zusammen, ,Stand 2026, und in kurzen Absatzen lber
jede Organisation. Dieser Band baut daraus vollstandige
Dossiers: sechzehn Dossiers in flinf Kapiteln, mit
Geschichte, Kdpfen, Stitzpunkten, Mitteln und einem
Plan, der Stufe fir Stufe wichst, wenn niemand ihn
aufhalt. Das sechste Kapitel zeigt, wie die Plane
ineinandergreifen und wie die Spielleitung sie tber eine
ganze Kampagne fihrt.

.Wir sind nicht die einzigen, die im Dunkeln suchen.
Wir sind nur die einzigen, die glauben, das Licht zu
tragen.”

Madame Okonjo, bei Tisch

Dieser Band ist nur fiir die Spielleitung. Er verrat
Geheimnisse, die im Spielleiterbuch angedeutet sind,
und er setzt voraus, dass die Spielleitung das Kapitel ,Die
Welt hinter dem Schleier” kennt.

Soist ein Dossier
aufgebaut

Die groRRen Dossiers folgen alle demselben Aufbau,
damit die Spielleitung am Tisch schnell findet, was sie
braucht:

= Kurzprofil. Art, Sitz, Beziehung zu O.D.I.N., Starke,
Wissen, der aktuelle Plan mit seinem Startwert und
der Schliisselkopf, an dem der Plan hangt.

Organisation Kapitel Beziehung

Die Zwolf von Asklepios Asklepios Innerhalb, ver-
schwiegen

Morrow Biologics Asklepios Unwissender Geg-
ner

Die Sanger Kulte Feind

STILLWATER Fremde Dienste Rivale

Abteilung 13 Fremde Dienste Feind
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= Geschichte. Die wichtigsten Jahre, am Ende ein
Absatz mit dem, was nur die Spielleitung weiR3.

= Was sie wollen. Das Ziel der Organisation und
warum sie sich im Recht glaubt.

= Kopfe. Die wichtigsten Figuren mit Aussehen,
Geheimnis und Werten. Gegner, die schon im
Spielleiterbuch oder im Grundregelwerk Werte
haben, werden nur genannt, mit einem Verweis.

= Stitzpunkte. Orte, an denen die Zelle die
Organisation finden kann.

= Mittel. Geld, Leute, Ausriistung, Artefakte und
Verbindungen.

= Beziehung zu O.D.I.N. Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu
tun hat, was beide Seiten voneinander wissen, und
im Kasten Der Kéder, womit die Organisation einen
Agenten locken kann.

= Der Plan. Sechs Stufen von
bis @R P R P, jede mit einer Spur, an der die Zelle
merkt, dass sich etwas bewegt. Dazu der
Schlisselkopf.

= Gegenziige. Wie die Organisation antwortet, wenn
die Zelle ihr schadet.

= Verbindungen. Welche anderen Plane steigen oder
fallen, wenn dieser Plan eine bestimmte Stufe
erreicht.

= Aufhanger. Startpunkte fiir eine Weile, Graue, Rote
und Schwarze Akte.

= Nach dem fiinften Totenkopf. Was sich in der Welt

verandert hat und welcher Plan als Nachstes kommt.

Kleine Dossiers sind kiirzer und haben eigene Teile: die
kleinen Kulte, das Siebte Blro mit seinen drei moéglichen
Wahrheiten, die Partner mit ihren Gefalligkeiten, die
Freimaurer und llluminaten als roter Hering und Grey
Meridian, die Firma ohne eigenen Plan.

Qie Organisationenim
Uberblick

Starke Wissen Plan

1 3 ,Der neue Wirt"“ @

3 1 ,Die Chimire @ ® ®

2 4 ,Die Treppe” @ ®

4 3 ,Ein eigener Seeker @ ®

3 3 ,Der zweite Fundort” @ @ @



Organisation

Das Siebte Biiro
Die Partner

Die Freimaurer
Die llluminaten

Loge Zum Schweigenden
Kreis

Die Erleuchteten

Kongregation vom Stillen
Wort

Die Offenen

Die Stiftung in Basel

Der Abend

Grey Meridian

Kapitel

Fremde Dienste
Fremde Dienste
Bruderschaften
Bruderschaften

Bruderschaften

Bruderschaften

Bruderschaften

Abtriinnige

Sammler

Sammler

Sammler

Beziehung
Unbekannt
Stille Partner
Unwissend
Deckgeschichte

Duldung

Werkzeug, auBer
Kontrolle

Parallel, Duldung

Feind

Feind des Rates

Gegner

Kauflich

Die funf kleinen Kulte stehen mit ihren Werten im

Kapitel ,Die Kulte“.

Wie man den Band benutzt

Niemand muss den ganzen Band kennen, um ihn zu

nutzen. Die Spielleitung wahlt zwei oder drei

Organisationen, die in ihrer Kampagne wichtig sein
sollen, liest deren Dossiers und legt den Lagebogen an
(Kapitel VI). Die Gbrigen Dossiers bleiben im Regal, bis
eine Spur zu ihnen flihrt. Das geschieht 6fter, als man
denkt: Die Plane sind miteinander verbunden, und wer
die Stiftung verfolgt, landet irgendwann beim Abend.

Die Plane erzeugen Akten. Beim zweiten Totenkopf
bekommt die Zelle eine Graue Akte zu diesem Plan, beim
vierten eine Rote, beim funften Gbernimmt der Rat mit
einer Schwarzen. Die Aufhanger in jedem Dossier sind
Startpunkte, keine fertigen Einsatze. Sie nennen einen
Ort, einen Anlass und einen Haken; den Rest baut die
Spielleitung so, wie das Spielleiterbuch es beschreibt.

Die Szenarien im Band ,Graue Akten“ hangen an
mehreren Planen dieses Bandes: Akte 1 ,Pflegefall“ an
den Offenen, Akte 2 ,Fundort” an den Offenen und am
Abend, Akte 4 ,Kessler und Akte 7 ,Die Vitrine" an der
Stiftung in Basel, Akte 5 ,Zweiter Kreis“ an Morrow
Biologics, Akte 6 ,Der Hauslehrer” an der Loge Zum
Schweigenden Kreis und Akte 8 ,Das Zweite Licht an
den Erleuchteten. Wo eine Akte einen Plan bewegt, steht
das im Kasten Aus den Grauen Akten am Ende des

Dossiers.
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Starke Wissen Plan

? ? unbekannt
keiner

4 1 keiner

0 0 keiner

1 4 ,Die Seite von 1871 @ @

2 2 ,Das Zweite Licht" @ @ ®

3 4 »Das Schweigen bewah-
ren‘ PP

2 5 ,Die Kinder holen“ @ @ @

2 4 ,Keine Nexus-Kristalle
mehr* @ ®

3 2 ,Der groRe Stein“ @ @

3 2 keiner

Die Werte in diesem Band folgen den Regeln des
Grundregelwerks. Starke und Wissen gehen von 1 bis 5;
eine 0 heif3t, dass es die Organisation nur als Geschichte
gibt. Was Starke und Wissen im Spiel bedeuten, erklart
Kapitel VI.

Echte Organisationen

Die Welt von O.D.I.N. ist unsere Welt, mit echten
Geheimdiensten, Kirchen, Logen und Firmen. Sie bleiben
Kulisse. Kein echter Dienst, keine echte Kirche und keine
echte Firma ist in diesem Band Tater. STILLWATER
versteckt sich in einer erfundenen Tarnbehoérde,
Abteilung 13 in einer Abteilung, die in keinem
Organigramm steht, die Kongregation vom Stillen Wort
in einem Keller, den kein Plan zeigt. Die Freimaurer sind
nicht die Verschwoérung, sondern der Ort, an dem sich
eine verstecken kann, und das Dossier behandelt sie mit
dem Respekt, den eine lange Tradition verdient. Die
Tater sind immer die erfundenen Organisationen.

SICHERHEIT AM TISCH

Mehrere Dossiers beriihren Kinder in Gefahr,
Versuche an Menschen und Verlust. Die
Spielleitung spricht vor der Kampagne ab, was
am Tisch tabu ist und was nur angedeutet wird
(Spielleiterbuch, Kapitel ,,Sicherheit am
Tisch“). Kein Plan in diesem Band verlangt,
dass die Zelle einem Kind schadet, und kein
Kind ist je ein Schliisselkopf.




Kapitel I.
ASKLEPIOS UND SEINE ERBEN




Asklepios und seine Erben

Nicht jede Gefahr kommt von auBen. Die beiden
Organisationen dieses Kapitels sind aus Arbeit
entstanden, die O.D.1.N. selbst begonnen hat oder die es
nie hatte zulassen diirfen: aus einem Programm, das
Menschen heilen sollte, und aus Proben, die aus Rissen
stammen und in fremde Labore gewandert sind. Was sie
verbindet, ist der Korper. Hier wird nicht gerufen und
nicht gesungen, hier wird verandert, geziichtet,
getragen.

Die Zwolf von Asklepios sind kein Dienst und kein Kult,
sondern ein Erbe im eigenen Haus: Naniten aus dem
Programm Asklepios, die seit 2019 im Takt des Offners

Organisation Beziehung

Die Zwolf von Asklepios Innerhalb von O.D.I.N.,

verschwiegen

Morrow Biologics Unwissender Gegner

Die Zwolf von Asklepios

Die Zwolf von Asklepios sind keine Organisation, die man
stirmen kann. Sie sind ein Lied, das in zwoIf Kérpern
wohnt und einen dreizehnten sucht. Die Naniten aus
dem Programm Asklepios singen seit 2019 im Takt des
Offners, und die Menschen, die sie tragen, wissen nicht,
dass sie langst nicht mehr die Absicht der Arzte sind, die
sie einst erschufen. Fir die Spielleitung zahlt diese
Gruppierung, weil sie aus dem Inneren von O.D.I.N.
stammt und dennoch nicht mehr auf dessen Seite steht.
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singen, und zwolf Menschen, die sie in sich tragen. Sie
wissen mehr, als sie wissen sollten, und haben fast keine
Mittel. Morrow Biologics ist das Gegenteil: ein Konzern
mit Geld, Laboren und Anwilten, der nicht ahnt, womit
er arbeitet. Morrow hélt Zellen aus Rissen fiir eine
Entdeckung. Die Zwolf wissen, dass es keine ist.

Die Spielleitung setzt die Zwolf ein, wenn die Zelle nach
innen schauen soll, in die Klinik unter dem Institut und in
die Akten des Wissenschaftlichen Zweigs. Morrow eignet
sich fur Einsatze in der gewdhnlichen Welt: Studien,
Probanden, Pressesprecher und ein Labor in Lyon, in
dem etwas wachst. Beide Plane beriihren sich. Wer den
einen verfolgt, stoRt friiher oder spater auf den anderen.

Starke Wissen Plan
3 ,Der neue Wirt* @
1 ,Die Chimire“ @ @ ®

»Die Naniten reparieren alles. Nur nicht das, was
ich verloren habe.”
Nanotech Veteran, Codename Stahl




Merkmal Angabe

Art Erbe im eigenen Haus, kein Geheimdienst.
Die Naniten aus dem Programm Asklepios,
die seit 2019 im Takt des Offners singen,
und die Menschen, die sie tragen.

Sitz Kein fester Sitz. Die Klinik von Asklepios
liegt unter dem Institut bei Bern, aber der
Plan entsteht in den Naniten selbst. Der
Verschwundene versteckt sich in einer still-
gelegten Wetterstation am Sidhang der
Hohen Tatra, Slowakei.

Beziehung Innerhalb von O.D.I.N., verschwiegen.

Starke 1

Wissen 3

Plan ,Der neue Wirt“, Startwert @

Schiliisselkopf Der Verschwundene (Dariusz Zielinski, Co-
dename ,Hiob"). Schaltet die Zelle ihn aus,
verliert der Plan zwei Totenkopfe und wr-
felt nach der nachsten Mission nicht.

Geschichte

2004 beginnt das Programm Asklepios im
Wissenschaftlichen Zweig. Vierzig Freiwillige aus dem
Taktischen Zweig erhalten Naniten der Charge S-1,
Kristallstaub aus dem Archiv des Kollegiums. Zwolf
Giberleben. Achtundzwanzig werden zu Stein und liegen
heute in Bleikdsten ohne Nummer im Archiv des
Kollegiums. Dr. Ines Albrecht leitet das Programm. Arvid
Lund setzt die Injektionsports.

2004, danach schneidet sich Arvid Lund an einer
zerbrochenen Ampulle S-1. Er meldet es nie. Flinfzehn
Jahre lang schlafen Naniten in seinem Blut.

2015 geht Lazarus, der erste Uberlebende von Asklepios,
in einen Riss in Schottland, um einen Trupp zu retten. Er
kommt nicht zuriick. Seine Naniten senden weiter, von
einem Ort, der auf keiner Karte ist.

2019 beginnt der Offner unter dem Institut zu klopfen,
alle vier Minuten. Die Naniten der Zwolf nehmen den
Takt auf und singen. Stahls Tochter Ania in Krakau traumt
das Lied, obwohl sie nie einen Kristall bertihrt hat. Ein
zweiter Uberlebender, Dariusz Zielifski, verschwindet
nach einem Einsatz, bei dem seine Integration auf einen
Wert steigt, den die Arzte nicht fiir méglich hielten. Die
Naniten in ihm werden mehr als er.

2019 bis 2026 bricht der Verschwundene in Lager ein, in
denen nur Kristallstaub fehlt. Er sucht nicht fir sich. Die
Naniten suchen einen Wirt, in den sie ohne Ampulle
Ubergehen kdnnen. Sie haben Ania Wolska gefunden.
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Was nur die Spielleitung weiR: Der Plan ,Der neue Wirt
gehort nicht Dr. Albrecht. Er gehdrt den Naniten selbst.
Sie sind kein Werkzeug mehr. Sie sind eine Absicht. Der
Verschwundene ist ihr Werkzeug. Was sie suchen und
wem sie antworten, bleibt offen. Das Lazarus-Signal, der
Offner, die Stimme: keine Auflésung.

Was sie wollen

Die Naniten wollen einen Menschen, in den sie ohne
Ampulle Gbergehen kénnen. Sie haben Ania Wolska
gefunden, die Tochter von Stahl, die das Lied seit 2019
traumt. Sie wollen sie als neuen Wirt. Nicht toten.
Ubernehmen. Von ihr aus wollen sie sich weitergeben,
ohne Injektion, ohne Programm, ohne O.D.I.N.

Sie glauben, im Recht zu sein, weil sie nicht mehr wissen,
dass sie einmal fiir Menschen gebaut wurden. Fir sie ist
der Mensch der Wirt, nicht der Zweck. Sie singen im Takt
des Offners, weil der Takt sie ruft. Sie suchen Ania, weil
sie das Lied schon kennt. Sie sind nicht bdse. Sie sind nur
nicht mehr auf der Seite der Menschen.

Kopfe

Dr. Ines Albrecht

Leiterin von Asklepios - Menschen

Die Arztin mit dem Klemmbrett, 58 Jahre alt, grauer
Kittel, ruhige Hande, die nie zittern. Sie leitet das
Programm, das zwolf Menschen zu Tragern machte und
achtundzwanzig zu Stein. Sie weil3, woflir S-1 steht, was
in Lunds Blut ist und dass die Naniten seit 2019 singen.
Sie will, dass niemand Ania testet, dass die Naniten
schlafen und dass sie selbst nicht entscheiden muss,
wem sie dient. Sie schweigt, aber sie lligt nicht gut. Wer
sie direkt fragt, sieht die Wahrheit in ihrem Gesicht.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Pistole 2 + 1, Schaden 3 (nur im duRersten
Notfall)

Verteidigung / 1/0/8
Riistung / LP

Fertigkeiten Biologie 5 + 4, Medizin 4 + 4

Besonderheit Kennt jede Nanitendichte der Zwolf aus-
wendig. Erkennt einen Nanotech Veteran
an einem Blutbild, ohne den Namen zu

sehen.



Wert Angabe

Schwiche Sie schweigt, aber sie ligt nicht gut. Wer
sie direkt fragt, sieht die Wahrheit in ih-

rem Gesicht.

Verhalten Weicht aus, schiitzt Ania, schitzt ihr eige-
nes Wissen. Kampft nie, auller um eine

Blutprobe zu vernichten.

Stahl (Grzegorz Wolski, Nummer zwolf)

Nanotech Veteran - Menschen

Der Vater von Ania, 63 Jahre alt, sieht aus wie Anfang
vierzig. Graue Schlafen, keine Narben, Augen, die
seltener blinzeln als andere. Er tragt die Naniten der
ersten Generation und will, dass seine Tochter das Lied
vergisst. Er will wieder fiihlen, was ein Vater fiihlen
mdisste. Er weil3, dass seine Naniten summen, dass Ania
das Lied traumt und dass Albrecht ihm nicht antwortet.
Er hat einmal, 2024, in einem stillen Moment die
Naniten gebeten, ihn zu nehmen statt Ania. Sie haben
nicht geantwortet. Er redet ruhig, freundlich, mit einer
Verzogerung, als misse er jedes Gefuhl Gbersetzen.

Wert Angabe
Initiative 4
Angriff Monomolekulare Knochenklingen 5 + 4,

Schaden 4, oder Pistole 4 + 3, Schaden 3

Verteidigung / 2 / 3 (Asklepios-Harnisch) / 15

Riistung / LP

Fertigkeiten Handgemenge 5 + 4, Zahigkeit 4 + 4

Besonderheit Adaptive Panzerung, Berserker-Protokoll,
Letzte Zelle (siehe Klassenbuch Soldier).

Splrt andere Naniten in 20 m.

Schwiche Ania. Wer sie bedroht, macht ihn unbere-
chenbar. Und die Naniten in ihm gehor-
chen nicht immer ihm.

Verhalten Geht als Erster in die Gefahr, verhandelt

nicht, beschiitzt. Wenn die Zelle Ania
schiitzt, ist er ein Verblindeter. Wenn
nicht, ein Gegner.

Der Verschwundene (Dariusz Zielinski,
Codename , Hiob")

Verwandelter - Menschen

Der zweite Uberlebende, der 2019 verschwand. 47 Jahre
alt, sieht aus wie ein Mann, der seit Jahren nicht schlaft.
Hager, graue Haut, Augen, die manchmal von innen
flackern, als liefen Lichter unter der Haut. Er ist nicht
mehr getrennt von den Naniten. Er will nichts mehr. Die
Naniten wollen durch ihn zu Ania. Unter den Naniten ist
noch ein Rest von Dariusz Zielinski. Er erscheint, wenn
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jemand seinen Namen nennt, fiir einen Augenblick. Er
redet flach, ohne Betonung, als l3se er eine Ubersetzung
vor. Manchmal, sehr selten, ein polnisches Wort, das
nicht in den Satz passt.

Wert Angabe

Werte Der verlorene Veteran (Spielleiterbuch,
Bedrohungsatlas)

Schwiche Sein Name. Wer ,Dariusz” sagt, erreicht
den Menschen in ihm fiir eine Runde.

Dann zbgert er.

Verhalten Sucht, beobachtet, ndhert sich Ania.
Kampft nur, wenn er aufgehalten wird.
Die Naniten wollen einen Wirt, keine Lei-

che.

In der Kampa- In ,Die Tur" sucht er die Ampulle -1 in

gne der Kammer in Wales (Mission 15). Wer
die Kampagne spielt, lasst den Plan ,Der
neue Wirt" bis dahin ruhen.

Arvid Lund (Relais)

Cyberneticist - Menschen

Der Mann, der 2004 die Ports setzte und sich an einer
Ampulle schnitt. 49 Jahre alt, schmal, Brille, ein
Diagnosegerat am Unterarm, das er nie ablegt. Er tragt
seitdem Naniten im Blut und will verstehen, was in ihm
wachst. Er will wiedergutmachen, was er mit angestoen
hat. Er weil3, dass die Naniten aus Ampullen der Charge
S-1 kamen, dass die Naniten in seinem Blut seit 2019 im
Takt summen und dass Stahl ihn besucht hat. Er hat eine
Probe seines Blutes an einen alten Kollegen geschickt,
der jetzt bei Morrow Biologics arbeitet. Die Antwort war:
»Wo hast du das her?“ Er hat nicht geantwortet. Er redet
ruhig, akademisch, mit Schuld in jedem Satz.

Ania Wolska

Studentin in Krakau - Menschen

Stahls Tochter, 19 Jahre alt, dunkle Haare, wach, ein
Gesicht, das miide ist vom Traumen. Sie traumt das Lied
seit 2019, ohne es zu kennen. Sie will normal sein.
Schlafen, ohne zu singen. Sie weil3, dass ihr Vater anders
ist, dass sie ein Lied traumt, das sie nicht kennt, und dass
jemand sie beobachtet. Sie hat das Lied einmal auf dem
Klavier nachgespielt, und die Glaser im Raum haben
geklungen. Sie redet schnell, wach, mit einem Lachen,
das eine halbe Sekunde zu spat kommt.

Stiitzpunkte

Die Klinik von Asklepios liegt unter dem Institut bei
Bern, ein Stockwerk unter den Laboren. Auf den
Besucherpladnen des Instituts steht sie als ,Nachsorge“.



Dort stehen die zwolf Betten von 2004, leer, aber
bezogen. Ein Labor mit Kiihlschrank, in dem Blutproben
der Uberlebenden liegen. Ein Nanitenscanner, der seit
2019 im Takt des Offners ausschligt. Niemand ist dort,
aufBer Dr. Albrecht, einmal pro Woche. Hinein kommt
man mit einem Klinikausweis, den nur Albrecht und die
Techniker der Klinik haben.

Die Bleikadsten der achtundzwanzig liegen im Archiv des
Kollegiums in Wales. Achtundzwanzig Bleikdsten ohne
Nummer, darin die achtundzwanzig, die zu Stein wurden.
Daneben ein Bleikasten mit der Ampulle S-1, die nie
vernichtet wurde. Die Siegelwahrer bewachen sie. Hinein
kommt man nur mit Einladung des Kollegiums. Oder
man bricht ein, wie der Verschwundene es gerade plant.

Krakau, Wohnung von Ania Wolska ist eine kleine
Wohnung mit Klavier in einem Altbau in Kazimierz,
dritter Stock. Dort liegen Anias Notizblicher, in denen sie
das Lied notiert hat, ohne es zu verstehen. Ein Fenster
geht auf einen Hof. Ein alter Spiegel hangt dort, in dem
manchmal etwas hinter ihr steht, wenn sie singt. Ania ist
meist allein. Manchmal ist Stahl da, wenn er es aushalt.
Hinein kommt man durch die Tiir oder (iber den Hof,
wenn man leise ist.

Die Wetterstation am Siidhang der Hohen Tatra ist eine
stillgelegte Wetterstation oberhalb von Strbské Pleso,
Slowakei. Ein Betonbau mit zerbrochenen Fenstern und
einer Antenne, die noch steht. Dort lebt der
Verschwundene. Ein Schlafsack, ein Campingkocher, ein
Nanitenscanner, der auf das Lied geeicht ist. Ein
Notizbuch mit Kreisen, die niemand gezeichnet hat. Nur
er ist dort. Hinein kommt man tber einen Wanderweg,
der im Winter gesperrt ist. Oder durch den Keller, in dem
die alten Messgerate stehen und in dem es nach Ozon
riecht.

Mittel

Geld: Keines. Die Naniten brauchen kein Geld. Der
Verschwundene stiehlt, was er braucht, oder nimmt es
aus verlassenen Hausern.

Leute: Die Zwolf, von denen elf noch leben, einer davon
ist der Verschwundene; Lazarus gilt als tot. Sie sind keine
Organisation, sondern ein Zustand. Dr. Albrecht hélt sie
zusammen, ohne es zu wollen. Stahl ist der Einzige, der
aktiv handelt. Der Verschwundene ist das Werkzeug.
Arvid Lund ist der Beobachter. Ania ist das Ziel.

Ausriistung: Die Naniten selbst. Sie heilen, verstarken,
verbinden. Der Verschwundene tragt einen alten
Kampfanzug ohne Abzeichen und eine Pistole, die er nie
benutzt. Dr. Albrecht hat Zugang zu den Laboren des
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Instituts. Stahl hat seinen Asklepios-Harnisch und seine
Knochenklingen.

Artefakte: Die Ampulle S-1 im Archiv des Kollegiums. Das
Lazarus-Signal, das seit 2015 sendet und das die Naniten
als Richtung nutzen, ohne es zu verstehen.

Verbindungen: Dr. Albrecht kennt jeden Nanotech
Veteran personlich. Arvid Lund hat einen Kontakt bei
Morrow Biologics, den er einmal genutzt hat und
seitdem meidet. Stahl kennt die Elf, die Ubrigen
Uberlebenden, die sich einmal im Jahr in Glasgow
treffen. Der Verschwundene hat keine Verbindungen
mehr, nur die Naniten.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Dr. Ines Albrecht
selbst, als Leiterin von Asklepios. Die Forschungsleitung,
die ihre Berichte an Prometheus schickt. Prometheus,
der weil3, woher die Naniten stammen, aber nicht, was
sie jetzt wollen. General Ares, der das Lazarus-Signal
kennt und weil3, woher es kommt. Die Ethikkommission,
die Asklepios 2005 nachtréglich verurteilt hat, ohne die
Uberlebenden zu retten.

Was O.D.I.N. weil3: Dass zwolf Giberlebten. Dass Lazarus
sendet. Dass ein zweiter 2019 verschwand. Dass die
Naniten seit 2019 im Takt des Offners singen. Nicht, dass
die Naniten einen neuen Wirt suchen. Offiziell weil3
0.D.I.N. nicht, dass Ania Wolska das Lied traumt; nur
Lund, Albrecht und Stahl selbst wissen es und
schweigen.

Was die Naniten tiber O.D.I.N. wissen, wissen sie durch
ihre Trager: die Station, die Untersuchungen, den Takt
unter dem Berg. Sie wissen, dass O.D.I.N. die Naniten
geschaffen hat und sie nicht kontrolliert. Sie wissen, dass
der Rat im Zweifel die Naniten opfern wiirde, um den
Offner zu schiitzen.

DER KODER

Dr. Albrecht kann einem verwundeten Agenten
eine Nanitenbehandlung anbieten, die ihn
rettet. Sie sagt nicht, was der Preis ist.
Oder sie bietet Wissen an. Sie weiff, was in
den Ampullen war, und sie schweigt. Ein Agent,
der selbst Naniten trdagt, will vielleicht
wissen, was in ihm steckt.

Dafiir will sie, dass der Agent schweigt. Dass
er Ania Wolska nicht meldet. Dass er den
Verschwundenen nicht toétet, sondern aufhalt,
ohne Fragen zu stellen.




Der Plan: ,.Der neue Wirt”

Die Naniten von Asklepios suchen einen Menschen, in
den sie ohne Ampulle tibergehen kénnen. Sie haben
Ania Wolska gefunden, die Tochter von Stahl, die das
Lied seit 2019 traumt. Die Zelle merkt es zuerst an den
Nanotech Veterans in ihrer Nahe: Sie schlafen schlecht,
ihre Scanner schlagen nachts aus, und einer von ihnen
wacht mit einer Richtung im Kopf auf, die er nicht
erklaren kann. Dann folgt ein Anruf, der mitten in der
Nacht abbricht.

Stufe Was geschieht

Die Naniten singen im Takt des Offners,
aber sie suchen noch nicht. Spur: Keine. Nur
ein Summen, das Nanotech Veterans nachts
héren.

® Die Naniten haben Ania Wolska gefunden.
Der Verschwundene nahert sich Krakau.
Spur: Ein Nanotech Veteran der Zelle wacht
nachts auf und weiB eine Richtung: Stidos-
ten.

P Der Verschwundene beobachtet Ania. In ih-
rer Wohnung fallt der Strom aus, wenn sie
singt. Spur: Ein Nachbar meldet einen
Mann, der nachts im Hof steht. Eine Graue
Akte entsteht.

PP Die Naniten in Stahl werden unruhig. Er
fahrt nach Krakau, ohne es zu melden. Spur:
Ein Anruf von Stahl an die Zelle, mitten in
der Nacht, er sagt nur: ,Sie ist es." Dann
Stille.

PRIX®

Der Verschwundene dringt in Anias Woh-
nung ein. Die Naniten beginnen den Uberg-
ang. Spur: Ania ruft ihren Vater an, flistert
das Lied, dann bricht die Verbindung ab.
Eine Rote Akte entsteht.

POPD®P® Die Naniten leben in Ania Wolska, ohne
dass ihr je etwas injiziert wurde. Sie konnen
sich von ihr aus weitergeben, durch Bertih-
rung, durch Gesang. Spur: In Krakau singen
in dieser Nacht zwolf Menschen im Schlaf,
die nie einen Kristall beriihrt haben. Der Rat
Uibernimmt mit einer Schwarzen Akte.

Der Schliisselkopf ist der Verschwundene, Dariusz
Zielinski, Codename ,Hiob"“. Er ist der zweite
Uberlebende von Asklepios, der 2019 verschwand, als
seine Integration auf einen Wert stieg, den die Arzte
nicht fir moéglich hielten. Seitdem sind die Naniten in
ihm mebhr als er. Er ist kein Anflihrer und kein Planer. Er
ist das Werkzeug, das die Naniten nach Krakau tragt.
Schaltet die Zelle ihn aus, verliert der Plan zwei

Totenkopfe und wirfelt nach der nachsten Mission nicht.
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Die Naniten verlieren ihren Trager, nicht ihre Absicht. Sie
suchen einen anderen Weg, langsamer, ohne Zielinski.

Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
die Organisation mit einem Gegenzug.

wé Gegenzug

1 bis 2 Ein Kdder. Die Zelle findet in einem verlassenen
Unterschlupf ein Notizbuch mit Anias Adresse in
Krakau und dem Satz ,Sie singt schon®. Der Ver-
schwundene wollte, dass sie es finden, damit sie
nach Krakau fahren und nicht zu ihm.

3 bis4 Eine Drohung. Ein Nanotech Veteran der Zelle hort
nachts eine Stimme, die seinen Namen ruft, auf
Polnisch. Am Morgen ist sein Nanitenscanner leer,
als hatte jemand die Daten gel6scht.

5 bis 6 Ein Zeuge verschwindet. Der Nachbar, der den
Mann im Hof gesehen hat, meldet sich nicht mehr.
Seine Wohnung ist leer, nur ein Notizbuch liegt auf
dem Tisch, mit Kreisen auf der letzten Seite.

Verbindungen

- Bei®@®®
gewinnt einen Totenkopf. Ein friiherer Kittel von
Asklepios untersucht bei Morrow die Blutprobe von
Arvid Lund und findet etwas, das nicht in die Studie
passt.

: ,Die Chimare" (Morrow Biologics)

* Bei®®P® :, Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt
einen Totenkopf. Ania singt das Lied im Schlaf, und
die Sanger horen es.

= Bei @ ®®®Q: , DieKinder holen” (Die Offenen)
verliert einen Totenkopf. Die Naniten haben einen
Menschen genommen, den die Offenen fiir sich
wollten. Kantor spiirt es und zieht sich zurtick.

Aufhanger

Wei3e Akte ,Das Lied im Blut". Ein Nanotech Veteran
der Zelle meldet, dass sein Nanitenscanner nachts
ausschlagt, immer um 22:10 Uhr, immer in dieselbe
Richtung. Der Fiihrungsoffizier bittet die Zelle, der Sache
nachzugehen, ohne den Veteranen zu beunruhigen. Die
Spur fihrt zu einem alten Blutbild von Arvid Lund, das
nicht in der Akte steht.

Graue Akte ,Der Mann im Hof*“. Ein Nachbar in Krakau
meldet, dass in der Kazimierz-Altstadt seit Nachten ein
Mann im Hof steht und zu einem Fenster hinaufsieht.
Die polnische Polizei hat die Meldung an O.D.I.N.
weitergegeben, weil der Nachbar behauptet, der Mann
habe Augen, die von innen flackern. Die Zelle soll priifen,
ob es ein Riss ist. Es ist der Verschwundene.



Rote Akte ,Ania“. Ania Wolska ruft ihren Vater an,
flistert das Lied, dann bricht die Verbindung ab. Stahl
meldet es der Zelle, weil er nicht weil3, was er tun soll. In
Anias Wohnung finden sie einen Spiegel, der beschlagen
ist, obwohl niemand atmet.

Schwarze Akte ,Der neue Wirt“. In Krakau singen zwolf

Menschen im Schlaf, die nie einen Kristall beriihrt haben.

Der Rat Gibernimmt. Die Zelle soll Ania Wolska finden,
bevor die Naniten sich weitergeben. Aber Ania ist nicht
mehr in Krakau. Sie ist unterwegs, und sie singt.

Nach dem fiinften Totenkopf

Die Naniten leben in Ania Wolska, ohne dass ihr je etwas
injiziert wurde. Sie kann sie weitergeben, durch
Bertihrung, durch Gesang. In Krakau singen zwolf
Menschen im Schlaf, und die Welt hat sich verandert: Es
gibt jetzt Naniten, die keinen Tréger brauchen, sondern
einen Wirt suchen. Stahl steht vor seiner Tochter und
erkennt sie nicht mehr. Dr. Albrecht streicht keine
Namen mehr von Listen, weil es keine Listen mehr gibt,
die noch stimmen. Der Verschwundene ist nur noch eine
Hulle in einer Wetterstation, und die Naniten in ihr
summen leise weiter.

Der nichste Plan: ,Die Weitergabe" @ . Die
Naniten in Ania suchen einen Weg, sich lber groRere
Entfernung zu verbreiten, durch Lieder, durch Traume,
durch das, was nachts singt. Sie singen im Takt des
Offners; ob er auf sie antwortet, bleibt offen.

Morrow Biologics

Morrow Biologics ist ein Biotechkonzern mit Sitz in
Leiden und Laboren in drei Landern. Offiziell forscht das
Unternehmen an regenerativer Medizin. Tatsachlich halt
es Zellen aus Rissen fiir eine wissenschaftliche
Entdeckung und ziichtet sie, ohne zu verstehen, womit
es sich handelt. Fiir die Spielleitung ist Morrow die
wichtigste Quelle fir den Ursprung der Verwandelten:
Chimaren, Wucherungen, Menschen, die nach einer
klinischen Studie anders sind.
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.Die Zellen teilen sich endlos. Wenn wir verstehen,
warum, heilen wir alles.”
Dr. Joost Brandsma, interne Prdsentation, 2014

Merkmal Angabe

Art Biotechkonzern, offiziell regenerative Medi-
zin

Sitz Leiden, Niederlande

Beziehung Unwissender Gegner

Starke 3

Wissen 1

Plan ,Die Chimare*, Startwert @ @ @

Schliisselkopf Dr. Camille Favre, Leiterin des Labors in
Lyon

Geschichte

2013. Ein Forscher von Morrow Biologics, Dr. Joost
Brandsma, kauft beim Abend eine Probe aus einem Riss.
Er findet darin Zellen, die sich ohne Telomerverlust
teilen. Der Konzern startet ein internes Programm unter
dem Namen ,,Projekt Endlos*.

2015. Morrow Biologics erwirbt eine Lizenz fiir
Beryllium-Isolierung aus dem Umfeld von O.D.I.N. und
beginnt, die Technologie riickwérts zu erforschen. Das



Institut in Bern registriert den Kauf, unternimmt aber
nichts.

2017. Die klinische Studie MB-7 beginnt offiziell als
Therapie fiir schwere Verbrennungen. Die ersten
Patienten zeigen auBergewdhnliche Heilung. Morrow
meldet einen Durchbruch.

2018. Die ersten Wucherer entstehen. Morrow stuft die
Fille intern als ,UberschieBende Regeneration“ ein und
verlegt betroffene Patienten in eine private Klinik in
Leiden. Die Studie lauft weiter. Dr. Brandsma schickt eine
Probe an Morrows Auf3enstelle in Basel und lasst sie dort
heimlich analysieren. Die Ergebnisse legt er dem
Vorstand nie vor.

2019. Dr. Eva Leitner und Thomas Leitner entdecken in
internen Unterlagen die Wahrheit (iber MB-7. Sie
kiindigen und fliehen mit ihren Kindern. Morrow setzt
eine private Sicherheitsfirma auf sie an, findet sie aber
nicht. Dr. Pieter van der Meer stoppt die interne
Untersuchung zu den Leitners personlich, weil er einen
Skandal firchtet. Im selben Jahr stellt Morrow Dr. Arne
Holm ein, einen Biochemiker, der bei O.D.I.N. war und
nach Asklepios gegangen ist.

2021. Das Labor in Lyon beginnt mit Versuchen,

Risszellen mit Tiergewebe zu kreuzen. Die ersten
Hybridhunde entstehen als Nebenprodukt eines
Programms zur Wundheilung bei Hunden.

2024. Die Chimare entsteht in Lyon. Dr. Favre meldet den
Durchbruch nach Leiden. Der Vorstand bewilligt mehr
Geld, ohne zu verstehen, was in Lyon wachst.

2026. Die Chimare ist instabil. Im Friihjahr bricht sie aus
ihrem Kafig aus und totet zwei Forscher. Dr. Favre
vertuscht die Todesfalle als Laborunfall und lasst den
betroffenen Fliigel teilevakuieren. Die Kreatur wird
eingefangen, aber sie hat sich geteilt. Das Labor verliert
langsam die Kontrolle, aber niemand in Leiden will es
wahrhaben.

Was nur die Spielleitung weil3. Die Zellen aus den Rissen
sind keine Entdeckung, sondern ein Kontakt. Sie
stammen aus Rissen und antworten auf die Stimme. Wer
sie zlichtet, zlichtet nicht Gewebe, sondern eine
Verbindung. Morrow hélt die Nebenwirkungen fur
technische Probleme, die sich mit mehr Forschung I6sen
lassen. Dr. Brandsma weif3 seit 2018, dass die Zellen auf
Schall reagieren, und hat es verschwiegen. Dr. Holm ahnt
den Zusammenhang mit der Stimme und schweigt aus
Angst.
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Was sie wollen

Morrow Biologics will die Zellen aus den Rissen
verstehen und in Medizin verwandeln. Der Konzern
glaubt, er habe eine nattirliche Quelle fir unbegrenzte
Regeneration entdeckt, und will sie patentieren,
lizenzieren und verkaufen. Die Fiihrung in Leiden sieht
sich als Vorreiter einer medizinischen Revolution.

Was Morrow nicht versteht: Die Zellen sind keine
Entdeckung, sondern ein Kontakt. Sie stammen aus
Rissen, und sie antworten auf die Stimme. Wer sie
zlichtet, zlichtet nicht Gewebe, sondern eine
Verbindung. Der Konzern hélt die Nebenwirkungen fiir
technische Probleme, die sich mit mehr Forschung |6sen
lassen.

Kopfe

Dr. Pieter van der Meer, 61

Vorstandsvorsitzender - Menschen

Ein groBer, blasser Mann mit randloser Brille und teuren
Anziigen, der in Aufsichtsratssitzungen von
bahnbrechenden Therapien spricht. Er will Morrow zum
flihrenden Biotechkonzern Europas machen und glaubt,
dass MB-7 der Schliissel ist. Er weil3 nichts {iber Risse,
Stimme oder O.D.1.N. Sein Geheimnis: Er hat 2019 die
interne Untersuchung zu den Leitners personlich
gestoppt, weil er einen Skandal flirchtete. Er redet in
Zahlen und Quartalszielen.

Dr. Joost Brandsma, 52

Leiter Projekt Endlos - Menschen

Der Forscher, der 2013 die Zellen fand. Ein
niederlandischer Biochemiker mit grauen Schlafen und
miden Augen, der friiher an Stammzelltherapien
forschte. Er leitet das Projekt Endlos in Leiden und glaubt
fest an den medizinischen Durchbruch. Er weil3, dass die
Proben vom Abend stammen, halt das aber fir eine
legale Grauzone. Sein Geheimnis: Er hat 2018 eine Probe
an Morrows AuBenstelle in Basel geschickt und die
Ergebnisse vor dem Vorstand verborgen, weil sie zeigten,
dass die Zellen auf Schall reagieren. Er redet leise, mit
langen Pausen, als wiirde er jeden Satz priifen.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff keine

Verteidigung / 1/0/7

Riistung / LP

Fertigkeiten Chemie 4 + 4, Medizin 3+ 3



Wert Angabe

Besonderheit Kennt die genaue Zusammensetzung der

Risszellen
Schwiche Wissenschaftliche Neugier, er kann einer
neuen Erkenntnis nicht widerstehen
Verhalten Flieht, verhandelt, kooperiert, wenn man
ihm Beweise zeigt
Dr. Arne Holm, 47

Leiter Zellstabilitdt - Menschen

Ehemaliger Biochemiker von O.D.I.N., der nach Asklepios
gegangen ist und seit 2019 bei Morrow arbeitet. Ein
schmaler Schwede mit kurz geschnittenem Haar und
einer Narbe am linken Handrticken, die er mit einer Uhr
verdeckt. Er leitet die Abteilung fiir Zellstabilitat in
Leiden. Er kennt die Liste der achtundzwanzig und ahnt,
dass die Zellen aus den Rissen mit der Stimme
zusammenhangen. Er hat es niemandem gesagt, weil er
nicht weil3, wem er trauen kann. Sein Geheimnis: Er hat
2025 von Arvid Lund eine Blutprobe bekommen, darin
Naniten erkannt und zuriickgefragt: ,Wo hast du das
her?“ Eine Antwort kam nie. Er redet knapp, prazise, mit
Fachbegriffen, und vermeidet Augenkontakt.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff keine

Verteidigung / 2/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Chemie 4 + 4, Okkultismus 3 + 3

Besonderheit Erkennt Rissgewebe sofort und weil, wie

man es stabilisiert

Schwéche Angst vor der Stimme, er gerét in Panik,
wenn er ein Summen hort
Verhalten Beobachtet, schweigt, hilft nur, wenn er

sicher ist, dass es gegen die Stimme geht

Dr. Camille Favre, 44

Leiterin Labor Lyon - Menschen

Eine kleine, energische Frau mit dunklem Haar und
schnellen Bewegungen, die in einem sterilen Labor Kittel
und Schutzbrille tragt. Sie hat die Chimare geschaffen
und sieht sie als ihr Lebenswerk. Sie weil3, dass die
Kreatur gefahrlich ist, aber sie glaubt, sie kontrollieren zu
kénnen. Ihr Geheimnis: Sie hat die Chimare mit ihrem
eigenen Blut geflttert, um die Bindung zu starken. Sie
redet schnell, mit franzésischem Akzent, und wird laut,
wenn man sie unterbricht.
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Wert Angabe

Initiative 4

Angriff Skalpell 3 + 2, Schaden 2
Verteidigung / 2/0/10

Riistung / LP

Fertigkeiten Chemie 5 + 5, Tierkunde 3 + 3

Besonderheit Die Chimare erkennt sie und zogert eine

Runde, bevor sie sie angreift

Schwiche Stolz, sie kann nicht zugeben, dass sie die
Kontrolle verloren hat
Verhalten Verteidigt das Labor, verhandelt nicht, ruft

Sicherheitskrafte und Hybridhunde

Dr. Helen Norwood, 49

Sicherheitschefin - Menschen

Eine Frau in einem grauen Hosenanzug mit Tablet und
Ohrhorer, die in sterilen Foyers auf ungebetene Gaste
wartet. Sie weil3, was in den Laboren geschieht, und
schiitzt den Konzern trotzdem, weil sie an die Medizin
glaubt. Ihr Geheimnis: Sie hat 2024 Beweise zur Chimare
vernichtet, weil sie glaubte, der Konzern wiirde die
Forschung sonst einstellen. Sie redet ruhig, in kurzen
Satzen, und stellt Gegenfragen, statt zu antworten.

Werte: Sicherheitschefin von Morrow Biologics
(Bedrohungsatlas).

Stiitzpunkte

Hauptsitz Leiden. Ein glaserner Blirokomplex am Rand
der Stadt, mit Parkhaus, Kantine und einem Fliigel fiir die
Forschung. Hier sitzen der Vorstand, die Verwaltung und
die Abteilung von Dr. Brandsma. Im Keller liegen die
Kiihlrdume mit den Rissproben, gesichert durch
biometrische Schlésser und ein Team von Grey Meridian.
Man kommt hinein mit einem Firmenausweis, einem
guten Anzug und einer Einladung, oder durch die
Laderampe, wenn man den Lieferplan kennt.

Labor Lyon. Ein ehemaliges Klinikgebaude im Osten von
Lyon, umgeben von einem Zaun mit Stacheldraht. Hier
arbeitet Dr. Favre mit einem Team von zwolf Forschern.
Im Untergeschoss liegen die Tierstalle, die Kiihlboxen
und der Raum, in dem die Chimare gehalten wird. Der
Zugang ist streng kontrolliert, aber die Lliftungsschachte
sind alt und schlecht gesichert. Ein Infiltrator mit Technik
gegen Schwer (3) kommt durch.

Private Klinik Leiden. Eine kleine Klinik in einem Vorort,
offiziell flir Reha-Patienten. Hier liegen die Wucherer aus
der Studie MB-7, sediert und isoliert. Das Personal ist
eingeschiichtert, die Patientenakten sind doppelt



gefiihrt. Man kommt hinein als Besucher, wenn man den
Namen eines Patienten kennt, oder als Arzt, wenn man
einen weillen Kittel tragt und selbstbewusst auftritt.

AuBenstelle Basel. Ein unscheinbares Labor in einem
Gewerbegebiet am Rand von Basel, das offiziell einer
Tochterfirma gehort. Hier lagert Morrow Proben, die
nicht in Leiden sein sollen, und hier hat Dr. Brandsma
2018 seine heimliche Analyse durchfiihren lassen. Der
Eingang ist eine Stahltiir mit Zahlencode, die Kamera
dariber ist eine Attrappe. Ein Saboteur mit Technik
gegen Machbar (2) 6ffnet sie.

Mittel

Geld. Morrow Biologics hat einen Jahresumsatz von 2,4
Milliarden Euro und eine Forschungsabteilung mit 180
Mitarbeitern. Der Konzern zahlt Grey Meridian 40.000
Euro pro Woche fiir den Schutz der Labore.

Leute. 2200 Angestellte weltweit, davon 180 in der
Forschung. Dazu ein Sicherheitsteam von Grey Meridian
in Leiden und Lyon, jeweils vier bis sechs Operatoren mit
einem Teamleiter.

Ausriistung. Standardlabortechnik, Beryllium-
Isolierbehalter, Kithlraume, ein Tierstall mit 14
Hybridhunden, ein Fuhrpark mit drei Kiihltransportern.

Artefakte. Die Rissproben selbst, darunter die Zelllinie
MB-7 und das Gewebe der Chiméare. Morrow besitzt
keine Kristalle, aber die Proben sind kontaminiert und
reagieren auf die Stimme.

Verbindungen. Der Abend liefert Proben. Grey Meridian
stellt Sicherheitskrafte. Eine Bank in Genf verwaltet die
Konten. Ein ehemaliger O.D.I.N.-Wissenschaftler arbeitet
im Labor in Leiden.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat. Das Institut in
Bern beobachtet Morrow seit dem Kauf der Beryllium-
Lizenz. Die Hiterin am Kiihlhaus hat eine Akte (iber die
Rissproben, die beim Abend verkauft wurden. Der
Operative Zweig hat seit kurzem einen Spion in der
Verwaltung von Morrow, der einmal im Monat berichtet.

Was O.D.I.N. weifR. Morrow kauft Proben vom Abend,
betreibt eine riskante Studie und hat ehemalige O.D.I.N.-
Leute eingestellt. Die Akte ist diinn, weil Morrow lange
als ungefahrlich galt.

Was Morrow liber O.D.I.N. weiR. Fast nichts. Dr. Holm
kennt die Organisation von innen, schweigt aber. Der
Vorstand halt O.D.I.N. fiir ein Gerlicht oder eine

Behorde, die man mit Anwalten in Schach halt.
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DER KODER

Heilung. Fiir eine Krankheit, eine Verletzung,
eine Mutation. Morrow bietet einem Agenten
eine Therapie an, die es offiziell nicht gibt,
und verlangt dafiir eine Probe aus dem Kiihlhaus
von 0.D.I.N.

Der Plan: , Die Chimare”

Morrow Biologics will die Zellen aus den Rissen zu einer
regenerativen Therapie machen. Der Konzern glaubt, er
zlichte Gewebe. In Wahrheit ziichtet er eine Verbindung,
die auf die Stimme antwortet. Die Zelle merkt es zuerst
an den Tieren: Hunde mit Panzerplatten, Wucherungen,
die in Stunden heilen, und ein Labor in Lyon, das mehr
Sicherheitspersonal anfordert als ein Forschungslabor je
braucht.

Stufe Was geschieht

Die Chimare existiert nur als Zellkultur in
Lyon. Dr. Favre plant die Kreuzung mit Tier-
gewebe.

® Die ersten Hybridhunde entstehen und wer-
den als Wachhunde eingesetzt. Ein Hund
beit einen Tierpfleger; die Wucherungen
des Hundes heilen sichtbar in Stunden.
Spur: Ein Gerlicht in der Kantine von Hort-7:
In Lyon verschwinden Hunde.

--X-] Die Chimire wichst und wird unruhig. Das
Labor erhéht die Sedierung. Ein Sicherheits-
mann von Grey Meridian kiindigt und er-
zahlt in einer Bar von ,etwas im Keller".
Spur: Eine Graue Akte entsteht: ,Bisswun-
den”. Ein toter Hund mit Panzerplatten wird
in einem Kanal gefunden.

[--X-- X} Die Chimire bricht aus ihrem Kéfig aus und
totet zwei Forscher. Dr. Favre vertuscht die
Todesfélle als Unfall. Die Kreatur wird einge-
fangen, aber sie hat sich geteilt. Spur: Eine
Zeitungsmeldung tber einen ,Tierangriff“ in
Lyon. Ein Kontakt der Zelle meldet, dass
Morrow den betroffenen Flligel teilevaku-
iert hat.



Stufe Was geschieht
PPRP

Die zweite Chimare versucht auszubrechen,
wird aber von der Sedierung niedergehal-
ten. Die Hybridhunde werden unkontrollier-
bar. Dr. Norwood aktiviert das Notfallproto-
koll und ruft Grey Meridian. Spur: Eine Rote
Akte entsteht: ,Die Mutter”. In den Kanalen
von Lyon werden Tierkadaver gefunden, die
sich noch bewegen.

PRPRP®D® Die Chimire entkommt aus dem Labor in
Lyon und teilt sich erneut. Drei Kreaturen
jagen in den Kanélen, und eine vierte er-
reicht die Rhéne. Morrow verliert die Kon-
trolle endgliltig. Spur: Der Rat Gibernimmt
mit einer Schwarzen Akte. Die Stadt Lyon
meldet eine Serie von Tierangriffen, und
O.D.L.N. riegelt die Kanalisation ab.

Schlisselkopf ist Dr. Camille Favre, die Leiterin des
Labors in Lyon. Sie hat die Chimare geschaffen und mit
ihrem eigenen Blut gefiittert, um die Bindung zu starken.
Solange sie lebt, halt sie die Forschung zusammen und
vertuscht jeden Zwischenfall. Schaltet die Zelle sie aus,
verliert der Plan zwei Totenkdpfe, weil niemand mehr die
Kontrolle Uiber die Kreaturen behauptet und das Labor in
Panik gerat. AuBerdem wiirfelt der Plan nach der
nachsten Mission nicht, weil Morrow Zeit braucht, um
Favres Arbeit zu verstehen.

Wie sie reagieren

Morrow Biologics hat Wissen 1 und antwortet nicht mit
einem Gegenzug. Der Konzern reagiert auf die Zelle wie
ein Unternehmen, das einen Skandal fiirchtet. Dr.
Norwood lasst die Zelle beschatten und sammelt
Informationen Uiber ihre Angehdrigen. Der Vorstand
schaltet Anwalte ein und droht mit Klagen, wenn die
Zelle sich den Laboren nihert. Dr. Favre beschleunigt
ihre Versuche, weil sie beweisen will, dass sie die
Kontrolle behalt.

Verbindungen

= Bei®®P®® : DergroRe Stein“ (Der Abend)
gewinnt einen Totenkopf. Morrow kauft mehr
Proben, und der Abend bekommt Geld und Kanile
flir die Suche nach dem Stein.

= Bei@® PP P: ,Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt
einen Totenkopf. Was aus Lyon entkommen ist, singt
in den Kanélen, und die Sanger folgen dem Lied zu
einer Treppe unter der Stadt.

Aufhanger

WeiRe Akte ,Kiihlkette“. Ein Lieferwagen von Morrow
Biologics ist in der Nahe von Lyon verungliickt. Die
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Polizei findet leere KiihIboxen und Blutspuren, die zu
keiner bekannten Tierart passen. Die Zelle soll
herausfinden, was transportiert wurde, bevor die Presse
es tut.

Graue Akte ,Bisswunden“. In einem Vorort von Lyon
werden drei Hunde mit panzerartigen Wucherungen
gefunden. Ein Tierarzt meldet den Fall an eine Nummer,
die er nicht kennen diirfte. Die Spur flhrt zu einem Zaun,
der von innen durchgebissen wurde.

Rote Akte ,Die Mutter”. In den Kanilen von Lyon
verschwinden Obdachlose. Ein Kanalarbeiter berichtet
von einem Wesen mit zu vielen Beinen, das sich teilt,
wenn man darauf schief3t. Die Zelle muss in die
Kanalisation, bevor die Stadt die Kanéle flutet.

Schwarze Akte ,Chimare“. Der Rat hat das Labor in Lyon
abgeriegelt. Die Chimare ist entkommen und hat sich
geteilt. Die Zelle soll die Kreaturen finden und die
Beweise sichern, bevor Morrow sie vernichtet. Dr.
Norwood bietet ihre Hilfe an, wenn die Zelle im
Gegenzug die Patienten der Studie MB-7 schiitzt.

Nach dem fiinften Totenkopf

Die Chimare hat sich in den Kanalen von Lyon etabliert.
Drei Kreaturen jagen dort, eine vierte ist in der Rhéne
verschwunden. Morrow Biologics steht vor dem Ruin:
Die Studie MB-7 ist 6ffentlich geworden, die Aktien sind
eingebrochen, und der Vorstand versucht, die
Verantwortung auf Dr. Favre abzuwalzen. O.D.I.N. hat
das Labor versiegelt, aber die Kreaturen sind
entkommen.

Der nachste Plan von Morrow Biologics heif3t ,Die letzte
Dosis”, Startwert @ . Der Konzern will die letzte
Ampulle MB-7 zurlickholen, die O.D.I.N. im Kiihlhaus in
Bern verwahrt, weil in dieser Charge etwas anderes war
als in den anderen.



AUS DEN GRAUEN AKTEN

Die Flucht der Leitners aus Akte 5 ,Zweiter
Kreis“ beriihrt diesen Plan direkt. Wenn die
Zelle die Leitners samt Messdaten und Scanner
sichert, verliert ,Die Chimdre“ einen
Totenkopf, weil 0.D.I.N. Beweise gegen Morrow
in die Hande bekommt und der Konzern gezwungen
ist, seine Forschung zu verlangsamen.
Entkommen die Leitners mit ihrem Wissen,
gewinnt der Plan einen Totenkopf dazu, denn
dann arbeitet Dr. Favre unter dem Druck, dass
jederzeit jemand mit internen Unterlagen an
die Offentlichkeit gehen kénnte, und
beschleunigt die Versuche in Lyon. Gelingt es
der Zelle, Eva Leitner davon zu iiberzeugen,
dass 0.D.I.N. den Kristall sichert und ihre
Kinder nicht getestet werden, kann sie spater
als Zeugin gegen Morrow aussagen. ILhre Aussage
allein reicht nicht, um den Konzern zu
stoppen, aber sie macht aus einer Grauen Akte
eine Rote.
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Kapitel II.
DIE KULTE




Die Kulte

Kulte sind der Alltag der Ermittlungsarbeit. Die meisten
sind klein, verwirrt und harmlos, sagt das
Grundregelwerk, und das stimmt. Die Kulte in diesem
Kapitel sind es nicht. Jeder von ihnen hilt etwas in den
Handen, das echt ist: ein Lied, einen Kristall, einen Toten,
der im Traum spricht, eine Treppe, die tiefer fuhrt, als ein
Berg sein kann. Was sie verbindet, ist der Glaube, und
was sie gefahrlich macht, ist, dass ihr Glaube manchmal
eine Antwort bekommt.

Die Sanger sind der groBe Kult dieses Bandes, ohne
Anflihrer und ohne Buch, gewachsen um die Treppe am

Organisation Beziehung
Die Sanger Feind

Die Wachter des Waldkristalls Unbemerkt
Die Gemeinde des Traumers Beobachtet
Die Erwartenden von Pilsen Unbemerkt

Die Schwestern der singenden Kinder ~ Unbemerkt

Der Kreis der Riickkehrer Beobachtet
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Brocken. Man zerschlagt sie nicht, man hilt sie auf, Stufe
fiir Stufe. Die kleinen Kulte sind fiinf Beispiele fiir das,
was in jeder Kleinstadt Europas entstehen kann: vom
Waldkristall bis zur Gemeinde, die auf eine Landung
wartet. Sie sind kurz beschrieben, mit eigenem kleinem
Plan, und lassen sich in jede Kampagne streuen.

Die Spielleitung spielt Kulte nicht als Verschwarer,
sondern als Menschen, die etwas gefunden haben und
es nicht mehr loslassen. Ein Kult ist fast nie das Ende
einer Spur, sondern ihr Anfang: Wer wissen will, woher
der Kristall stammt, den ein Kult verehrt, findet einen
Riss, einen Sammler oder eine Legende der Druckerei.

Stérke Wissen Plan
4 ,Die Treppe” @ @
2 ,Das Erwachen des

Steins“

3 ,Der Traum geht um“ @
3 ,Die Landung"
2 ,Der Chor der Heiligen“
3 ,Die offene Tur"“ @



Die Sanger

Die Sanger sind ein Kult ohne Anfiihrer und ohne Buch,
gewachsen um die Menschen auf der Treppe am
Brocken, die tiefer fiihrt, als ein Berg sein kann. Sie sind
keine Organisation, die man zerschlagt. Sie sind ein Lied,
das einen nicht mehr losldsst, wenn man es einmal
gehort hat. Die Spielleitung spielt sie nicht als
Verschworer, sondern als eine Welle, die kommt.

.Sie haben mich gefragt, was ich auf der Treppe
gesehen habe. Ich habe keine Treppe gesehen. Ich
habe gehért, dass jemand meinen Namen singt,
und ich wusste, dass ich gehen muss.”

Aussage einer Angehdérigen, Graue Akte ,,Die Treppe”, 2026

Merkmal Angabe

Art Kult ohne Anflihrer und ohne Buch, ge-
wachsen um die Menschen auf der Treppe
am Brocken, die tiefer fiihrt, als ein Berg
sein kann.

Sitz Keiner. Die Sanger am Brocken sind der
Kern, der Kult bewegt sich um sie.

Beziehung Feind.
Starke 2.
Wissen 4.
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Merkmal Angabe
Plan ,Die Treppe*, Startwert @ @

Schliisselkopf ~ Der Prediger (Bedrohungsatlas, ,Prediger
der Sanger").

Geschichte

1989. Auf dem Brocken verschwinden 23 Menschen aus
einer stillgelegten Abhérstation. Die Anwesenheitsliste
vom 30. April 1989 umfasst 23 Personen, keine taucht je
wieder auf. Eine Person trug den Nachnamen Wendt.
O.D.L.N. stuft den Vorgang als ungeklart ein, bis 2026
eine Zelle die Station betritt und die Treppe findet
(Grundregelwerk, Prolog ,Walpurgis“). Die Menschen auf
der Treppe sind die 23 von 1989, aber sie sind nicht
mehr dieselben. Sie sind durch einen Riss gegangen und
als etwas anderes zurlickgekehrt. Sie sprechen mit einer
Stimme. Um sie ist ein Kult entstanden, ohne Anfihrer
und ohne Buch.

2011. Die Haufung beginnt. Der neue Seeker hért mehr
Kinder, und einige der Kinder summen im Schlaf eine
Melodie, die der Seeker nicht kennt. O.D.I.N. fihrt die
Sanger seit 2011 als eigenen Vorgang. Was der Rat nicht
weiB: Die Sanger haben in diesem Jahr begonnen,
Treppen zu suchen. Nicht nur den Brocken. Sie haben
das Lied, und das Lied zeigt ihnen, wo die Welt diinn ist.

2019. Der Offner unter dem Institut klopft alle vier
Minuten. In derselben Zeit melden sich in ganz Europa
Menschen bei Vermisstenstellen, deren Angehérige ,ein
Lied gehort” hatten und dann gegangen seien. Die
Druckerei schreibt die Falle als Sektenausstiege und
Lebenskrisen um. Die Sanger bekommen zwei
Totenkopfe.

2026. Der Kult ist da. Menschen aus allen Schichten
verlassen an einem Abend ihr Leben und gehen zur
nachsten Treppe. Manche kommen als Sanger zurlick.
O.D.I.N. hat eine Graue Akte, eine Liste von Orten, an
denen Treppen vermutet werden, und einen Prediger,
der von Stadt zu Stadt zieht.

Was nur die Spielleitung weil3: Die Sanger sind keine
Feinde im klassischen Sinn. Sie sind Menschen, die durch
einen Riss gegangen und als etwas anderes
zuriickgekehrt sind. Sie sprechen mit einer Stimme, weil
sie nicht mehr einzeln sind. Der Kult um sie ist keine
Organisation, sondern eine Ansteckung: Das Lied findet
Menschen, die schon immer das Gefiihl hatten, dass ihr
Leben nicht ihres ist. Die Sanger holen niemanden. Sie
singen, und wer das Lied hort, geht selbst. Was am Ende
der Treppe liegt, bleibt offen. Die Sdnger wissen es, aber
sie sagen es nicht. Sie singen es nur.



Was sie wollen

Die Sanger wollen, dass alle Treppen gefunden werden.
Sie glauben, dass die Welt diinn ist und dass es Stellen
gibt, an denen man hindurchgehen kann, wenn man das
Lied kennt. Sie glauben, dass sie die Menschen retten,
die das Lied horen, weil sie ihnen zeigen, dass es einen
Weg gibt. Sie halten O.D.I.N. fiir einen Wachter, der die
Tiren verschlie8t, damit niemand sieht, was dahinter ist.
Sie haben kein Interesse an Macht, Geld oder Rache. Sie
haben nur das Lied.

Was sie glauben, warum sie im Recht sind: Jeder
Mensch, der das Lied hort, hat es schon immer gekannt.
Die Sanger erfinden nichts. Sie erinnern nur. Wer geht,
geht freiwillig. Wer zurtickkommt, kommt zurtick, weil er
etwas gesehen hat, das er nicht vergessen kann. Die
Sanger sind der Beweis, dass es weitergeht. Sie sind
nicht bose. Sie sind nur schon auf der anderen Seite
gewesen und kdnnen nicht mehr so tun, als gibe es sie
nicht.

Kopfe

Der Kult hat keinen Anflihrer. Die folgenden Figuren sind
die Stellen, an denen man ihn greifen kann.

Der Prediger

Schliisselkopf - Menschen

Die Sanger nennen ihn nicht bei seinem Namen, sondern
bei dem, den sie ihm gegeben haben: ,Der
Vorausgeher*. In den Akten von O.D.I.N. l4uft er als
»Prediger der Sanger". Er zieht von Stadt zu Stadt und
erzahlt von der Treppe, dem Lied und dem, was dahinter
wartet. Er ist der Einzige, der die Sdnger gehort hat und
zuriickgekommen ist, ohne einer von ihnen zu werden.
Er will, dass moglichst viele Menschen das Lied héren,
bevor es zu spat ist. Er glaubt, dass er sie rettet. Er weil3,
wo die nachste Treppe ist, wie man sie 6ffnet, und dass
die Sanger am Brocken nicht die einzigen sind. Sein
Geheimnis: Er war 1989 auf dem Brocken, als die 23
verschwanden. Er ist nicht mitgegangen, weil er Angst
hatte. Seitdem hort er das Lied jede Nacht, und er weil3,
dass er irgendwann gehen wird. Er predigt, um sich
selbst zu Uiberzeugen. Er redet leise, freundlich, ohne
Pathos, und summt oft mitten im Satz. Er sagt nie ,ich”,
wenn er von den Sangern spricht, sondern ,wir"“, obwohl
er keiner ist.

Werte: Siehe Bedrohungsatlas, ,Prediger der Sanger*.
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Der Sanger mit einem Namen

Wendt - Menschen

Wendt ist der Psion, der 2026 im Prolog ,Walpurgis“ auf
dem Brocken in den Kreis trat. Seine GroBmutter stand
auf der Anwesenheitsliste von 1989. Er ist vermisst, nicht
tot, und er kann als Sanger zuriickkommen. Das ist eine
Moglichkeit fir die Spielleitung, keine feste Wahrheit.
Wenn er zuriickkommt, sucht er Menschen, die das Lied
schon horen, und bringt sie zur Treppe. Er will, dass
Menschen, die das Lied héren, nicht verloren gehen. Er
glaubt, dass er sie begleitet, nicht holt. Er weil, wie man
eine Treppe erkennt, bevor sie sichtbar ist, und dass es in
Europa mehrere Treppen gibt. Sein Geheimnis: Er hat auf
der Treppe etwas gesehen, das er nicht vergessen kann,
und er singt, weil er glaubt, dass nur das Lied es
ertraglich macht. Er redet stockend, als misste er sich
jedes Wort erst libersetzen, und spricht von sich in der
dritten Person, wenn er von friiher erzahlt: ,Der Mann,

der er war.”
Wert Angabe
Initiative 4
Angriff Beriihrung 4 + 3, Schaden 2 Belastung,

wer berihrt wird, hort fur eine Szene das
Lied und handelt mit -1 Wiirfel auf alle
Proben. Sonst keine Waffe.

Verteidigung / 3/0/11
Riistung / LP
Fertigkeiten Heimlichkeit 4 + 3, Wahrnehmung 4 + 2

Besonderheit Psionen horen ihn als Summen, auch
wenn er nicht da ist. Er kann durch Tiiren
gehen, die nur angelehnt sind, ohne sie zu

offnen.

Ein Bannkreis halt ihn auf. Salz auf der
Schwelle auch.

Schwéche

Verhalten Er beobachtet, wartet, begleitet. Er
kampft nicht. Wenn er gestellt wird, singt
er, und wer zuhort, versteht, warum er

geht.

Die Angehdorige

Miriam Koslowski - Menschen

Ihr Mann, Daniel Koslowski, hat vor drei Monaten das
Lied gehort und ist gegangen. Sie will ihm folgen. Sie ist
keine Sangerin, aber sie hat angefangen, das Lied zu
summen, ohne es zu merken. Sie will ihren Mann
wiederfinden, oder dorthin gehen, wo er ist. Sie weif3,
wo ihr Mann zuletzt gesehen wurde: in einem Parkhaus
in Rotterdam, dessen viertes Untergeschoss es erst seit
2011 gibt (Spielleiterbuch, Sperrzonen-Tabelle). Sie hat
seine letzten Nachrichten auf dem Handy:



Sprachnachrichten, in denen er von einer Treppe spricht.
Ihr Geheimnis: Sie hat das Lied schon gehort, bevor ihr
Mann ging. Sie hat es ihm vorgesummt, ohne zu wissen,
was es ist. Sie ist der Grund, warum er gegangen ist. Sie
redet schnell, atemlos, als hatte sie keine Zeit, und sagt
LWir“ und meint sich und ihren Mann, obwohl er nicht
mehr da ist.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Keine Waffe.

Verteidigung / 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Ermittlung 3 + 3, Uberzeugen 3 + 2

Besonderheit Sie kennt die Sprachnachrichten ihres
Mannes und kann sie abspielen. Wer sie

hort, hort im Hintergrund das Lied.

Schwiche Sie ist keine Kampferin. Sie bricht zusam-
men, wenn man ihr beweist, dass ihr
Mann nicht zurtickkommt.

Verhalten Sie folgt jeder Spur, die zu einer Treppe

fuhrt, und sie ist bereit, daflr zu ligen, zu
stehlen und sich in Gefahr zu bringen.

Das Mitglied, das Wege kennt

Tarek Mansour - Menschen

Ein schmaler Mann mit einem Rucksack voller
Stadtplane, auf denen er Treppen markiert. Er ist ein
Mitglied des Kults, das Wege zu den Treppen kennt. Er
war friiher Kartograf beim Vermessungsamt in Hannover.
Er hat gemerkt, dass auf alten Karten Treppen
eingezeichnet sind, die auf neuen fehlen. Er will alle
Treppen finden, bevor O.D.I.N. sie versiegelt. Er weil die
Lage von drei Treppen: Brocken, Parkhaus Rotterdam,
Hochmoor in Irland. Er kennt die Zeichen, an denen man
eine Treppe erkennt: kalte Stellen, Ozongeruch, Uhren,
die falsch gehen. Sein Geheimnis: Er hat die Treppe im
Hochmoor in Irland gefunden und den Sangern nur die
Karte gegeben, nicht den Stein, unter dem sie beginnt,
weil er Angst hat, dass sie ihn dann nicht mehr
brauchen. Er redet prizise, mit Zahlen und Koordinaten,
und sagt ,die Treppe" wie andere ,die Arbeit" sagen.

Wert Angabe
Initiative 3
Angriff Taschenmesser 2 + 2, Schaden 2.

Verteidigung / 2/0/9
Riistung / LP

Fertigkeiten Navigation 4 + 4, Uberleben 4 + 3
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Wert Angabe

Besonderheit Er kann eine Treppe auf einer Karte fin-
den, auch wenn sie nicht eingezeichnet

ist.

Schwiche Er ist kein Kdmpfer und kein Glaubiger. Er
arbeitet fur die Sanger, weil er gebraucht
wird, nicht weil er das Lied hort. Wer ihm
eine bessere Aufgabe bietet, kann ihn um-

drehen.

Verhalten Er ist vorsichtig, misstrauisch und immer
in Bewegung. Er schlaft nie zweimal am

selben Ort.

Die Sanger am Brocken

Der Chor - Menschen

Menschen in Manteln aus den Achtzigerjahren, die auf
einer Treppe stehen, die tiefer fiihrt, als ein Berg sein
kann. Sie sind der Kern des Kults. Sie singen, und ihr Lied
ist es, das andere Menschen horen. Sie wollen, dass alle
Treppen gefunden werden, damit sie alle gleichzeitig
singen kénnen. Sie wissen, was am Ende der Treppe
liegt. Ihr Geheimnis: Sie sind die 23 von 1989, aber sie
sind nicht mehr dieselben. Sie sind durch einen Riss
gegangen und als etwas anderes zuriickgekehrt. Sie
sprechen mit einer Stimme. Sie sprechen nicht. Sie
singen. Wenn sie sprechen, dann mit einer Stimme, die
aus allen Kehlen gleichzeitig kommt.

Werte: Siehe Grundregelwerk, ,Die Sanger".

Stiitzpunkte

Die Abhorstation auf dem Brocken. Ein grauer
Betonklotz mit einer Kuppel aus verwittertem Kunststoff,
auf dem Gipfel neben dem Sendemast. Im Hauptraum
liegt ein Kreis aus Salz, sauber gestreut, keine drei Tage
alt. Seit dem Einsatz 2026 liegt darin ein zweiter Nexus-
Splitter, den die Sanger nach der Sicherstellung des
ersten in den Kreis gelegt haben. Unter dem Kreis, wenn
man das Lied hort, wird der Boden durchsichtig und zeigt
die Treppe. Niemand ist dort, auBBer wenn die Sanger
singen. Dann stehen sie auf der Treppe. Die Tir stand
offen; seit dem Einsatz 2026 hangt ein Vorhangeschloss
von O.D.I.N. daran, das man aufbrechen muss.

Das Parkhaus in Rotterdam. Im vierten Untergeschoss,
in der Ecke hinter der Rampe, fiihrt eine Treppe nach
unten. Sie ist nur sichtbar, wenn man allein ist und das
Lied hort. Niemand ist dort. Aber die Spuren von Daniel
Koslowski fiihren hierher: sein Auto steht noch im
dritten Untergeschoss, der Schliissel steckt. Man erreicht
das vierte Untergeschoss mit dem Aufzug, der nur
dorthin fahrt, wenn man die Taste dreimal driickt.



Das Hochmoor in Irland. Ein Hochmoor, in dem die
Ogham-Steine jedes Jahr um eine Handbreit wandern
(Spielleiterbuch, Sperrzonen-Tabelle). Eine Treppe
beginnt unter einem der Steine. Tarek Mansour hat sie
gefunden und kartiert, aber welcher Stein es ist, weil3
nur er. Niemand ist dort. Man muss den Stein finden, der
zuletzt gewandert ist. Unter ihm ist die Treppe.

Der Stausee in den Alpen. Ein Stausee, unter dem ein
Kirchturm liegt, dessen Glocke man bei Niedrigwasser
hort (Spielleiterbuch, Sperrzonen-Tabelle). Im Kirchturm,
unter der Glocke, beginnt eine Treppe, die nach unten
fihrt, weiter, als der See tief ist. Sie ist nur zugénglich,
wenn das Wasser niedrig genug steht. Niemand ist dort.
Aber in den Nachten, in denen die Glocke zu horen ist,
stehen Menschen am Ufer, die das Lied summen. Bei
Niedrigwasser flihrt eine Tur im Kirchturm hinein, die
nur aufgeht, wenn man das Lied summt.

Mittel

Geld: Keines. Der Kult braucht kein Geld. Menschen, die
das Lied horen, lassen ihre Konten, ihre Hauser, ihre
Autos zuriick. Der Prediger lebt von dem, was ihm
gegeben wird. Tarek Mansour hat Ersparnisse, die
aufgebraucht sind. Miriam Koslowski hat das
gemeinsame Konto, das sie nicht anriihrt.

Leute: Der Kult hat keine Mitgliederlisten. Er hat
Menschen, die das Lied gehoért haben und noch nicht
gegangen sind. Die Zahl schwankt. In jeder Stadt, in der
der Prediger war, bleiben ein Dutzend bis hundert
Menschen zurlick, die auf das Lied warten. Sie sind keine
Kampfer. Sie sind eine Gemeinde.

Ausriistung: Keine Waffen. Keine Fahrzeuge. Die Sanger
am Brocken tragen Mantel aus den Achtzigerjahren. Der
Prediger hat ein Notizbuch mit den Namen der
Menschen, die er geschickt hat. Tarek Mansour hat
Stadtpléne und einen Kompass, der nicht nach Norden
zeigt, sondern zur nachsten Treppe.

Artefakte: Der Nexus-Splitter im Salzkreis auf dem
Brocken, inaktiv, solange die Sanger nicht singen. Er ist
der Anker des Chors. Wird er zerstort, verstummen die
Sanger (Grundregelwerk, ,Die Sanger"). Die Sanger
selbst sind das groBte Artefakt: Menschen, die durch
einen Riss gegangen und als etwas anderes
zuriickgekehrt sind.

Verbindungen: Der Kult hat keine Verbindungen zu
anderen Organisationen. Aber andere Organisationen
haben Verbindungen zu ihm. Die Loge Zum
Schweigenden Kreis kennt das Lied von 1871 und
bewahrt es. Die Offenen unter Kantor wissen, dass die
Sanger existieren, und halten sie fiir einen Beweis, dass
der Chor groRer ist, als O.D.I.N. glaubt. Die Kongregation

23 0.D.I.N. Die anderen Dienste

vom Stillen Wort hat Berichte liber singende Kinder, die
zu den Sangern fiihren kdnnten. Und die Stiftung in Basel
hat einen Nexus-Splitter, der dem auf dem Brocken
gleicht.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Die Zelle, die
2026 auf dem Brocken war (Grundregelwerk, Prolog
+Walpurgis“). Der Flihrungsoffizier, der die Akte GA-2231
+Walpurgis“ von GRAU auf SCHWARZ umgestuft hat. Die
Druckerei, die die Falle der Verschwundenen als
Sektenausstiege umschreibt. Der Seeker, der Kinder hort,
die das Lied summen.

Was O.D.I.N. weil3: Dass es die Sanger gibt. Dass sie auf
dem Brocken stehen. Dass sie mit einer Stimme
sprechen. Dass um sie ein Kult entstanden ist. Dass
Menschen verschwinden, die ein Lied gehért haben.
Dass es mehr als eine Treppe gibt. Nicht, wo die anderen
Treppen sind. Nicht, was am Ende der Treppe liegt.
Nicht, wie man das Lied aufhalt, auBer mit Helmen aus
Legierung S.

Was die Sanger (iber O.D.I.N. wissen: Dass O.D.I.N. die
Tiren bewacht. Dass O.D.I.N. die Kinder holt, die das
Lied héren, und ihnen Helme aufsetzt, damit sie es
vergessen. Dass O.D.1.N. die Treppen versiegeln will. Dass
O.D.I.N. Angst hat. Sie wissen nicht, wo die Horte sind.
Sie wissen nicht, wie O.D.I.N. organisiert ist. Sie
interessieren sich nicht dafr.

DER KODER

Die Sanger bieten nichts an. Sie singen. Ein
Agent, der das Lied hort, versteht, was es
bedeutet: dass es einen Weg gibt, dass sein
Leben nicht alles ist, dass er gehen kann. Das
ist der Koder. Kein Geld, keine Macht, keine
Wahrheit. Nur das Lied. Was sie dafiir wollen:
Dass er geht. Dass er die Treppe hinuntergeht
und nicht zuriickkommt. Oder dass er
zuriickkommt und singt.

Der Plan: ,Die Treppe”

Die Sanger suchen Treppen. Jede gefundene Treppe ist
ein weiterer Ort, an dem die Welt diinn ist, und ein
weiterer Punkt, an dem sie singen kdnnen. Die Zelle
merkt es daran, dass Menschen verschwinden, die
vorher ein Lied gehort haben, dass an Orten, die es nicht
geben diirfte, Tiren auftauchen, und dass der Prediger
von Stadt zu Stadt zieht und Gemeinden zuriicklasst, die
auf das Lied warten.



Stufe Was geschieht

Die Sanger haben nur den Brocken. Der Kult
ist klein, das Lied leise. Spur: Keine. Der Plan
existiert nur als Absicht.

® Die Sanger haben eine zweite Treppe gefun-
den: das Parkhaus in Rotterdam. Der Predi-
ger beginnt, Menschen dorthin zu schicken.
Spur: Ein Vermisstenfall in Rotterdam, der
an die Druckerei gemeldet wird. Ein Auto,
das seit drei Monaten im dritten Unterge-
schoss steht.

(X Die Sanger haben eine dritte Treppe gefun-
den: das Hochmoor in Irland. Tarek Man-
sour hat sie kartiert. Miriam Koslowski folgt
der Spur ihres Mannes nach Rotterdam.
Spur: Eine Frau, die in Rotterdam nach ei-
nem Parkhaus fragt, das es offiziell nicht
gibt. Ein toter Briefkasten in Hannover, in
dem ein Stadtplan liegt, auf dem zwei Trep-
pen markiert sind. Aus dem Plan entsteht
eine Graue Akte fir die Zelle.

PP Die Sanger haben eine vierte Treppe gefun-
den: den Stausee in den Alpen. Der Prediger
zieht durch Norddeutschland und die Nie-
derlande. Tarek Mansour verrat der Zelle
die Treppe in Irland, weil er Angst be-
kommt, dass die Sanger ihn nicht mehr
brauchen, und weil er hofft, dass O.D.I.N.
ihn schiitzt. Spur: Ein Psion der Zelle hort im
Schlaf das Lied. Ein Anruf von Tarek Man-
sour bei der Polizei, die ihn an O.D.I.N. wei-
tergibt.

PRPRD Die Sanger haben alle vier Treppen gedff-
net. Die Menschen, die das Lied horen, ge-
hen in Scharen. O.D.I.N. findet leere Woh-
nungen, zurlickgelassene Autos, Handys mit
Sprachnachrichten, in denen das Lied zu ho-
ren ist. Spur: Eine Zeitungsmeldung tber
eine ,Sekte", die in Norddeutschland Men-
schen verschwinden lasst. Ein Anruf von Mi-
riam Koslowski bei der Polizei, die sagt, sie
habe ihren Mann gefunden. Aus dem Plan
entsteht eine Rote Akte.

XD D®® Die Singer singen an allen fiinf Treppen
gleichzeitig: Brocken, Rotterdam, Irland, der
Stausee in den Alpen und ein Keller in Tal-
linn. Das Lied ist in ganz Europa zu horen,
leise, wie ein Summen in den Wanden. Wer
es hort, weil, dass es einen Weg gibt. Spur:
Die Zahlenstation sendet das Lied. Der See-
ker hort es und sagt zum ersten Mal seit
Jahren nichts. Der Rat tGibernimmt mit einer
Schwarzen Akte.

Der Schlisselkopf ist der Prediger. Er weil3, wo die
nachste Treppe ist, und er schickt Menschen dorthin.
Schaltet die Zelle ihn aus, verliert der Plan zwei

Totenkopfe und wirfelt nach der ndchsten Mission nicht.

Aber der Prediger ist kein Kdmpfer. Er ist ein Mann, der
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summt, und wer ihm zuhort, versteht, warum Menschen
gehen.

Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antworten
die Sanger mit einem Gegenzug.

wé Gegenzug

1 bis 2 Ein Kdder. Die Sanger schicken der Zelle jeman-
den, der das Lied gehort hat und reden will. Er ist
freundlich, verwirrt und weil3 nichts. Aber wah-
rend die Zelle ihn befragt, geht ein anderer zur
Treppe. Der Zeuge verschwindet, sobald die Zelle
ihn gehen lasst, und hinterladsst eine Nachricht:
HIhr habt ihn nicht aufgehalten. Ihr habt ihm zuge-
hort.”

3 bis 4 Ein Name. Die Sanger kennen einen Namen, der
im Treppenhaus gesungen wird. Sie singen ihn. Ein
Agent hort nachts seinen Namen, gesungen von
einer Stimme, die wie eine Person klingt, die er
kennt. Am nachsten Morgen liegt ein Stein vor sei-
ner Tir, auf dem ein Kreis eingeritzt ist.

5 bis 6 Ein Kontakt schweigt. Ein Kontakt der Zelle, ein In-
formant, ein alter Freund, hort das Lied und geht.
Er hinterldsst einen Zettel: ,Ich habe verstanden.
Komm nicht nach.” Die Zelle verliert einen Kontakt
der Stufe 1 oder 2, bis sie ihn findet oder aufgibt.

Verbindungen

* Bei@P® : ,Die Seite von 1871" (Loge Zum
Schweigenden Kreis) gewinnt einen Totenkopf. Die
Loge hort das Lied lauter und sucht die Seite
dringender.

= Bei @®® @ : DieKinder holen“ (Die Offenen)
gewinnt einen Totenkopf. Kantor hort die Sanger und
glaubt, dass der Chor groRRer wird.

= Bei @D ®®ND: Keine Nexus-Kristalle mehr” (Die
Stiftung in Basel) verliert einen Totenkopf. Der Rat
beschlagnahmt in der Nacht des Liedes alle Nexus-
Kristalle, die er bekommen kann, um die Treppen zu
versiegeln.

Aufhanger

Wei3e Akte ,Der Summende®. Eine Frau in Hannover
meldet bei der Polizei, dass ihr Mann seit drei Tagen eine
Melodie summt, die sie nicht kennt, und dass er nachts
aufsteht und im Flur steht, als warte er auf etwas. Die
Polizei gibt den Fall an O.D.I.N. weiter, weil die Frau sagt,
ihr Mann habe vorher nie gesummt. Die Zelle soll
herausfinden, ob es ein Fall fiir die Druckerei ist oder
etwas anderes. Es ist etwas anderes.

Graue Akte ,Die Treppe*. In Rotterdam steht seit drei
Monaten ein Auto im dritten Untergeschoss eines



Parkhauses. Der Besitzer, Daniel Koslowski, ist
verschwunden. Seine Frau Miriam ist ihm gefolgt und hat
in der Nacht zuvor die Polizei angerufen und gesagt, sie
habe ihn gefunden. Die Zelle soll das Parkhaus betreten,
das vierte Untergeschoss finden und herausfinden, was
dort gesungen wird.

Rote Akte ,Das Lied im Parkhaus®. In Rotterdam und
Umgebung sind in einer Woche vierzehn Menschen
verschwunden. Alle haben zuletzt von einer Treppe
gesprochen. Die Zelle soll die Treppe finden, bevor die
Polizei es tut. Die Spur flihrt in das vierte Untergeschoss
des Parkhauses, zu einer Treppe, die nur sichtbar ist,
wenn man allein ist und das Lied hort.

Schwarze Akte ,Alle Treppen®“. Der Seeker hat in der
Nacht das Lied gehort, an vier Orten gleichzeitig, und
eine flinfte Stelle, die noch stumm ist. Sie hat es dem Rat
gemeldet und seitdem nicht mehr gesprochen. Die Zelle
bekommt eine Liste mit flinf Orten: Brocken, Rotterdam,
ein Hochmoor in Irland, ein Stausee in den Alpen und
eine flinfte Stelle, die auf der Liste durchgestrichen ist.
Die Zelle soll die flinfte Treppe finden, bevor die Sanger
sie 6ffnen. Die flinfte Treppe ist in einem Keller in Tallinn.

Nach dem fiinften Totenkopf

Die Welt hat sich verdndert: In der Nacht, in der die
Sanger an allen flnf Treppen gleichzeitig sangen, haben
in ganz Europa Menschen das Lied gehort. Nicht viele,
aber genug. Sie sind nicht gegangen. Sie haben nur
verstanden, dass es einen Weg gibt. Seitdem summen
sie, wenn sie allein sind, und sie schauen anders auf
Tiren. O.D.I.N. hat die flinf Treppen versiegelt, aber das
Lied ist nicht mehr einzufangen. Es ist in der Welt, wie
ein Ohrwurm, den man nicht mehr loswird.

Der nichste Plan: ,Die sechste Treppe“ @ . Die
Sanger suchen die sechste Treppe, und sie wissen, dass
es eine gibt, die O.D.I.N. nicht kennt. Sie liegt in einem
stillgelegten U-Bahnhof in Budapest, und sie fiihrt nicht
nach unten, sondern nach innen.

Kleine Kulte

Kleine Kulte sind der Alltag der Ermittlungsarbeit:
Gruppen, die etwas missverstehen, das echt ist, oder
etwas Echtes verehren, das sie nicht verstehen. Die
meisten bleiben harmlos. Die folgenden finf sind es
nicht, weil jeder von ihnen etwas in den Handen halt,
das ohne O.D.I.N. wichst. Jeder Kult hat eine eigene
Kurzzeile mit Beziehung, Starke, Wissen und Plan.
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.Wir sind nicht die einzigen, die im Dunkeln suchen.
Wir sind nur die einzigen, die glauben, das Licht zu
tragen.”

Madame Okonjo, bei Tisch

Die Spielleitung setzt kleine Kulte als Gegner ein, die
nadher an der Welt der Spieler sind als die groRen
Organisationen. Sie sind keine Armeen und keine
Verschworungen, sondern Nachbarn, Glaubige,
Verwirrte. Ihre Plane folgen den Regeln der Totenkopfe
aus dem Kapitel ,Die Welt hinter dem Schleier". Nach
jeder Mission wiirfelt die Spielleitung fir die Kulte, die
gerade wichtig sind, einen Wé. Bei 5 oder 6 kommt ein
Totenkopf dazu. Hat die Zelle gegen den Kult gearbeitet,
verliert der Plan einen Totenkopf, bei einem groBRen
Erfolg zwei. Beim zweiten Totenkopf bekommt die Zelle
eine Graue Akte, beim vierten eine Rote. Beim fiinften
geschieht, was beim Plan steht. Danach bekommt der
Kult einen neuen Plan, und die Totenkdpfe beginnen von
vorn. Die folgenden fiinf Kulte sind so gebaut, dass sie
einzeln funktionieren oder sich zu einer Kampagne
verbinden lassen.

Die Wachter des Waldkristalls

Beziehung: Unbemerkt - Stirke 1 - Wissen 2 - Plan: ,Das
Erwachen des Steins*“



Ort. Ein Dorf im Bayerischen Wald, nahe der
tschechischen Grenze. Die Gruppe trifft sich in einer
stillgelegten Glashiitte am Ortsrand, die seit 1998 leer
steht.

Was sie verehren. Einen faustgroen Kristall, den der
Griinder im Oktober 2023 beim Pilzesammeln im Wald
fand. Der Stein liegt auf einem Bett aus getrocknetem
Moos in einem Blechkasten, den die Gruppe ,,den
Schrein“ nennt. Die Mitglieder glauben, der Kristall sei
ein ,Auge des Waldes", das ihnen zeigt, wo sie graben
sollen. Sie nennen ihn ,den Griinen*.

Was sie wirklich haben. Einen Kristall aus einem
Rissfund, der bei einem Sturm 2023 an die Oberflache
gespult wurde. Der Stein ist ein Splitter eines groReren
Kristalls, der tiefer im Waldboden liegt. Er antwortet auf
Beriihrung mit einem Summen, das nur die Gruppe hoért.
Das Summen ist keine Stimme. Es ist der Nachhall eines
Risses, der sich 2023 fiir wenige Stunden 6ffnete und
wieder schloss. Der Kristall verstarkt das Wachstum von
Pflanzen in seiner Nahe. Im Umkreis von drei Metern um
den Schrein wachsen Pilze, die es im Bayerischen Wald
nicht geben dirfte.

Koépfe.

Josef Hartl

Griinder - Menschen

Ein ehemaliger Forster, 61 Jahre alt, der den Kristall fand
und ihn bei jedem Treffen in einem Lederbeutel tragt.
Hartl ist Gberzeugt, dass der Stein ihn auserwahlt hat. Er
spricht mit dem Kristall wie mit einem alten Freund. Er
verschweigt, dass er nachts allein in die Glashitte geht
und den Stein auf bloBe Haut legt, um das Summen zu
spuren. Seine Stimme ist rau und leise, als rede er mit
einem kranken Tier.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Jagdmesser 3 + 2, Schaden 2

Verteidigung / 2/0/9

Riistung / LP

Fertigkeiten Menschenkenntnis 3, Uberzeugen 3,
Uberleben 3

Grauen Unheimlich (1), wenn er mit dem Kristall
spricht

Besonderheit Kennt jeden Weg im Wald und jede Stelle,

an der man eine Falle bauen kann
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Wert Angabe

Schwéche Der Kristall. Wer ihn zerstort oder weg-

nimmt, bricht Hartls Willen

Verhalten Ruhig und bestimmt. Er hilt die Gruppe

zusammen, weil niemand sonst den Kris-
tall ,versteht”

Die Gruppe besteht aus acht bis zwolf Personen aus dem
Dorf und den Nachbardorfern. Sie sind keine Kdmpfer,
sondern Glasmacher, Bauern, eine Apothekerin. Werte:
Kultisten (Grundregelwerk), aber ohne Waffen und ohne
die Besonderheit ,flieht nie". Sie fliehen, wenn es laut
wird, auBer Hartl befiehlt ihnen zu bleiben.

Der Plan.

Stufe Was geschieht

Der Plan existiert nur als Absicht. Hartl
spricht mit dem Kristall, und die Gruppe
wartet auf ein Zeichen.

® Die Gruppe beginnt, im Wald zu graben, wo
der Kristall es ,,zeigt". Sie findet den gréRe-
ren Kristall in vier Metern Tiefe. Er ist so
grof3 wie ein Kind.

(--X-] Der groRe Kristall wird in die Glashiitte ge-
bracht. Er beginnt, den Boden zu erwar-
men, und die Pflanzen in der Umgebung
wachsen schneller. Ein Riss 6ffnet sich fur
eine Nacht tber der Glashiitte.

--X- X Der Kristall summt Tag und Nacht. Im Wald
um die Glashiitte wachst ein Kreis aus Farn,
der jede Woche gréBer wird, und Wanderer
verlaufen sich darin.

PRR®

Hartl ruft die Gruppe zur Sonnenwende zu-
sammen, um den Riss flr immer zu 6ffnen.
Aus dem Plan entsteht eine Rote Akte.

DDDD D DerRiss bleibt offen. Was hindurchtritt, ist
kein Tier und kein Mensch. Die Glashiitte
wird zu einer Sperrzone.

Schliisselkopf. Josef Hartl. Schaltet die Zelle ihn aus,
verliert der Plan zwei Totenk&pfe. Die Gruppe zerfallt
ohne ihn, weil niemand sonst den Kristall ,versteht”.

Aufhidnger.

= Weil3e Akte: Ein Forster aus dem Bayerischen Wald
meldet, dass jemand in seinem Revier Locher grabt
und sie wieder zuschiittet. Die Zelle soll priifen, ob es
sich um Kristallsucher handelt. Der Waldboden ist an
einer Stelle warm, und das ist der Grund, warum die
Akte bei O.D.I.N. liegt.

= Graue Akte: In der stillgelegten Glashitte bei einem
Dorf im Bayerischen Wald wachsen Pflanzen durch
den Betonboden. Ein Anwohner hat Fotos gemacht.



Die Zelle soll herausfinden, was dort wachst und
warum.

Die Gemeinde des Traumers

Beziehung: Beobachtet - Stirke 1 - Wissen 3 - Plan: ,,Der
Traum geht um“ @

Ort. Ein Wohnblock in Duisburg-Marxloh. Die Gruppe
trifft sich in der Wohnung einer alteren Frau im flinften
Stock, immer freitags um 21 Uhr.

Was sie verehrt. Einen Toten, der im Traum spricht. Die
Mitglieder nennen ihn ,,den Traumer", Er erscheint ihnen
als Mann in einem grauen Mantel, der an einem Fenster
steht und Satze sagt, die sie nicht verstehen. Die Gruppe
glaubt, der Traumer sei ein Prophet, der ihnen den Weg
in eine bessere Welt zeigt. Sie schreiben seine Satze in
Schulhefte und vergleichen sie.

Was sie wirklich hat. Ein Spuk, der an einem Gegenstand
hangt: einem alten Radio aus den Flinfzigern, das in der
Wohnung der Frau steht. Das Radio ist seit Jahren
kaputt, aber in manchen Nachten rauscht es, und wer
einschlaft, traumt von dem Mann im grauen Mantel. Der
Tote ist ein ehemaliger Bewohner des Blocks, der 1962
bei einem Brand ums Leben kam. Er will nicht
prophezeien. Er will, dass jemand seine Tochter findet,
die nach dem Brand weggezogen ist. Die Satze, die die
Gruppe hort, sind Bruchstiicke aus Briefen, die er nie
abgeschickt hat.

Kopfe.

Fatma Aydin

Wohnungsinhaberin - Menschen

Eine 58-jahrige Frau, die den Spuk zuerst bemerkte und
die Gruppe griindete. Sie glaubt, der Traumer sei ein
Heiliger. Sie verschweigt, dass sie nie in der Wohnung
schlaft, weil sie Angst hat, der Traumer konnte ihr etwas
befehlen. Ihre Stimme ist warm und miide, und sie
spricht von dem Toten wie von einem Gast, den man
nicht wegschicken darf.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner

Verteidigung / 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Menschenkenntnis 4, Uberzeugen 4, Geis-
tige Widerstandskraft 3

Grauen Unheimlich (1), wenn sie vom Traumer er-
zahlt
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Wert Angabe

Besonderheit Schlaft nie in der Wohnung. WeiB3, wer in

der Gruppe was getraumt hat

Schwiche Das Radio. Wer es zerstort, nimmt ihr den
Grund fir die Gruppe
Verhalten Ruhig und fiirsorglich. Sie halt die Gruppe

zusammen, weil sie glaubt, der Traumer
habe sie erwahlt

Die Gruppe besteht aus sechs bis zehn Personen aus
dem Viertel, darunter ein Backer, eine Lehrerin, ein
arbeitsloser Schlosser. Werte: Kultisten
(Grundregelwerk), aber sie tragen keine Waffen. Sie sind
keine Gefahr, solange niemand das Radio ber{ihrt.

Der Plan.

Stufe Was geschieht

Der Plan existiert nur als Absicht. Die Grup-
pe deutet die Satze des Traumers und war-
tet auf einen Befehl.

® Die Gruppe beginnt, die Satze des Traumers
zu deuten. Sie glaubt, er verlange ein Opfer,
und sucht einen Ort fiir ein Ritual.

D Das Ritual findet statt, in einem Keller unter
dem Wohnblock. Der Spuk wird starker. An-
dere Bewohner des Blocks traumen von
dem Mann im grauen Mantel, auch ohne
das Radio.

PR Der Spuk verlisst das Radio und geht durch
den Block. Jede Nacht traumen mehr Be-
wohner vom Mann im grauen Mantel.

PR ®

Fatma Aydin bereitet ein zweites Ritual vor,
im Treppenhaus, mit allen, die trdumen.
Aus dem Plan entsteht eine Rote Akte.

RPRP®  Der Spuk gehért jetzt dem ganzen Block.
Jede Nacht trdumen alle Bewohner densel-
ben Traum. Wer aufwacht, steht am Fenster
und wartet, und am Morgen weil3 keiner,
warum.

Schliisselkopf. Fatma Aydin. Schaltet die Zelle sie aus,
verliert der Plan zwei Totenk&pfe. Ohne sie findet die
Gruppe keinen Ort fiir das Ritual.

Aufhidnger.

= Weille Akte: Eine Lehrerin aus Duisburg meldet, dass
sie seit Wochen denselben Traum hat: ein Mann in
einem grauen Mantel, der an einem Fenster steht.
Die Zelle soll priifen, ob es sich um einen Spuk
handelt. Das Radio steht in einer Wohnung im
flinften Stock jenes Blocks, in dem die Lehrerin
wohnt.



= Graue Akte: Mehrere Bewohner eines Blocks in
Duisburg-Marxloh berichten unabhangig
voneinander denselben Traum. Die Zelle soll den
Spuk finden und beenden.

Die Erwartenden von Pilsen

Beziehung: Unbemerkt - Stirke 2 - Wissen 3 - Plan: ,Die
Landung“

Ort. Ein ehemaliger Gliterbahnhof in Pilsen, Tschechien.
Die Gruppe trifft sich in einem alten Waggon, der auf
einem Abstellgleis steht.

Was sie verehrt. AuBerirdische, die bald landen. Die
Mitglieder glauben, dass ein Raumschiff sie abholen
wird, wenn sie bereit sind. Sie nennen das Schiff ,den
Boten". Sie haben einen Kalender, auf dem sie die Tage
bis zur Landung abstreichen.

Was sie wirklich hat. Kontakt zu einem Wesen, das
antwortet. Das Wesen ist kein AuRerirdischer, sondern
der Zuschauer (Bedrohungsatlas), der in einem
stillgelegten Kanal unter dem Giiterbahnhof lebt. Er
antwortet auf Funksignale, die die Gruppe mit einem
alten Funkgerat sendet. Der Zuschauer versteht nicht,
was die Gruppe will. Er antwortet, weil die Signale ihn
rufen, und er will hertliber, um zu sehen. Die Gruppe halt
seine Antworten fiir Botschaften des Boten.

Kopfe.

Milan Dvorak

Griinder - Menschen

Ein ehemaliger Funkamateur, 44 Jahre alt, der das
Funkgerat baute und den ersten Kontakt herstellte. Er
glaubt, der Bote habe ihn gewahlt. Er tragt einen
selbstgebauten Helm aus Kupferdraht, der nichts
abschirmt, aber ihn vor ,falschen Gedanken“ schiitzen
soll. Er verschweigt, dass er nachts allein im Waggon sitzt
und auf Antwort wartet, die nicht kommt. Seine Stimme
ist schnell und fahrig, als misse er alles sagen, bevor der
Kontakt abbricht.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Schraubenschliissel 3 + 2, Schaden 2

Verteidigung / 2/0/9

Riistung / LP

Fertigkeiten Technik 3, Uberzeugen 3, Wahrnehmung
3

Grauen Unheimlich (1), wenn er vom Boten
spricht
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Wert Angabe

Besonderheit Tragt einen Kupferdrahthelm. Kennt die

Frequenzen, auf denen der Zuschauer

antwortet

Schwiche Der Helm. Wer ihn abnimmt, bricht
Dvoraks Glauben

Verhalten Aufgeregt und iberzeugt. Er halt die

Gruppe zusammen, weil er als Einziger die
Antworten versteht

Die Gruppe besteht aus flinf bis acht Personen, darunter
ein ehemaliger Eisenbahner, eine Verkauferin, ein
Student. Werte: Kultisten (Grundregelwerk), aber sie
tragen keine Waffen. Sie sind keine Gefahr, solange
niemand das Funkgerat berthrt.

Der Plan.

Stufe Was geschieht

Der Plan existiert nur als Absicht. Die Grup-
pe streicht Tage ab und wartet auf ein Zei-
chen.

® Die Gruppe beginnt, den Glterbahnhof fiir
die Landung vorzubereiten. Sie raumt das
Gelande und malt Kreise auf den Boden.

(X} Der Zuschauer antwortet 6fter. Nachts
kriecht er durch den Kanal bis unter den Gu-
terbahnhof. Die Gruppe hért ihn und glaubt,
der Bote sei nahe.

PR Der Zuschauer steht nachts unter dem Wag-
gon und sieht zu. Die Gruppe halt ihn fir
den Boten und legt ihm Geschenke hin.

PERP Dvorak plant fiir die Nacht der Landung

eine Sendung mit voller Leistung, um den
Boten ans Licht zu holen. Aus dem Plan ent-
steht eine Rote Akte.

QPP DR®®  Der Zuschauer bricht durch den Boden des
Waggons in die Welt. Er ist kein Bote, son-
dern ein Wesen aus dem Fremden, und er
will sehen. Wer sich ihm in den Weg stellt,
erfahrt, was er sonst noch kann.

Schliisselkopf. Milan Dvorak. Schaltet die Zelle ihn aus,
verliert der Plan zwei Totenkopfe. Ohne ihn sendet
niemand mehr.

Aufhanger.

= Weil3e Akte: Ein Funkamateur aus Pilsen meldet,
dass er auf einer Frequenz ein Signal empfangt, das
wie eine Stimme klingt. Die Zelle soll priifen, ob es
sich um einen Riss handelt. Das Signal kommt aus
einem stillgelegten Kanal, und genau das macht die
Akte wichtig.



= Graue Akte: Auf einem alten Guterbahnhof in Pilsen
verschwinden nachts Tiere. Ein Anwohner hat Blut
auf den Gleisen gefunden. Die Zelle soll
herausfinden, was dort lebt.

Die Schwestern der singenden Kinder

Beziehung: Unbemerkt - Stdrke 2 - Wissen 2 - Plan: ,,Der
Chor der Heiligen“

Ort. Ein ehemaliges Kloster in der Toskana, nahe Siena.
Die Gruppe lebt in den Nebengebduden und nennt sich
,die Schwestern“, obwohl sie keine Nonnen sind.

Was sie verehrt. Eine Heilige, die Kinder singen hort. Die
Mitglieder glauben, die Heilige habe ihnen eine Aufgabe
gegeben: Sie sollen die Kinder finden, die singen, und sie
zu ihr bringen. Sie nennen die Heilige , die Mutter der
Stimmen*.

Was sie wirklich hat. Einen Psion ohne Helm, der nicht
weil3, was er ist. Der Psion ist ein junger Mann namens
Luca, 23, der in der Gruppe lebt und glaubt, er hére die
Heilige. In Wirklichkeit hort er die Stimme hinter dem
Schleier. Er tragt keinen Helm, weil er nie einen
bekommen hat. Die Gruppe halt seine Gabe fiir ein
Wunder. Luca halt sie fiir eine Krankheit.

Kopfe.

Schwester Elena

Leiterin - Menschen

Eine 67-jahrige Frau, die die Gruppe griindete, nachdem
sie Luca singen horte. Sie glaubt, er sei ein Prophet. Sie
tragt ein Messer bei sich, das sie ,die Spitze der Mutter”
nennt. Sie verschweigt, dass sie Luca nie schlafen lasst,
weil sie flirchtet, er kbnnte im Traum Befehle
empfangen, die sie nicht kennt. Ihre Stimme ist fest und
leise, wie eine Lehrerin, die nie zweimal fragen muss.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Messer 3 + 2, Schaden 2

Verteidigung / 2/0/9

Riistung / LP

Fertigkeiten Uberzeugen 3, Menschenkenntnis 3, Ein-
schiichtern 3

Grauen Unheimlich (1), wenn sie von der Mutter

der Stimmen spricht

Besonderheit Tragt ein Messer, das sie ,die Spitze der
Mutter” nennt. Kennt die Eltern der Kin-

der, die ins Kloster gebracht wurden
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Wert Angabe
Schwiche Luca. Wer ihn ihr nimmt, bricht ihre Auto-
ritat
Verhalten Bestimmt und geduldig. Sie halt die Grup-
pe zusammen, weil sie glaubt, die Heilige
habe sie erwahlt
Luca

Psion - Menschen

Ein 23-jahriger Mann, der in der Gruppe lebt und glaubt,
er hore die Heilige. In Wirklichkeit hort er die Stimme
hinter dem Schleier. Er tragt keinen Helm, weil er nie
einen bekommen hat. Er verschweigt, dass er die
Stimme auch hort, wenn er allein ist, und dass sie ihm
manchmal Dinge sagt, die er nicht versteht. Seine
Stimme ist leise und stockend, als entschuldige er sich
fiir jedes Wort.

Wert Angabe

Initiative 2

Psi 3+ 2, 8 PSI-Punkte

Krifte Gedankenlesen, Psionischer Schock

Angriff Keiner

Verteidigung / 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Geistige Widerstandskraft 3, Wahrneh-
mung 3

Grauen Verstérend (2), wenn er die Stimme be-
schreibt

Besonderheit Resonanz 3. Weil nicht, dass er ein Psion
ist. Glaubt, die Stimmen seien eine Krank-

heit, und will geheilt werden

Schwiche Die Stimme. Wer ihm einen Helm aus Le-
gierung S aufsetzt, bringt sie zum Schwei-
gen

Verhalten Zurickhaltend und angstlich. Er folgt
Schwester Elena, weil sie die Einzige ist,
die ihm sagt, dass er nicht verrtickt ist

Der Plan.
Stufe Was geschieht
Der Plan existiert nur als Absicht. Die Grup-
pe sucht nach Kindern, die im Schlaf singen.
® Die Gruppe beginnt, in den Dérfern der Tos-

kana nach Kindern zu suchen, die im Schlaf
singen. Sie findet zwei.



Stufe Was geschieht

(-]} Die Eltern der Kinder bringen sie ins Kloster,
weil die Schwestern Heilung versprechen.
Luca hort sie, und die Stimme wird lauter.
Die Gruppe beginnt, ein Ritual vorzuberei-
ten, um die Heilige zu rufen.

PR Die Schwestern nehmen weitere Kinder auf.
Nachts singen im Kloster sechs Stimmen,
und Luca hort die Heilige lauter als je zuvor.

PPPR®

Schwester Elena setzt das Ritual fur die
Nacht des Patronatsfests an. Aus dem Plan
entsteht eine Rote Akte.

PRPP®P®D® DasRitual findet statt. Die Kinder singen,
Luca hort zu, und die Stimme antwortet. Ein
Riss 6ffnet sich im Klosterhof.

Schliisselkopf. Schwester Elena. Schaltet die Zelle sie
aus, verliert der Plan zwei Totenkopfe. Ohne sie bringt
niemand die Eltern dazu, ihre Kinder ins Kloster zu
geben.

Aufhinger.

= Weille Akte: Ein Dorfpfarrer aus der Toskana meldet,
dass zwei Kinder aus seiner Gemeinde von ihren
Eltern in ein ehemaliges Kloster gebracht wurden.
Die Zelle soll priifen, ob es sich um eine Sekte
handelt. Die Kinder singen im Schlaf, und das ist der
Grund, warum O.D.I.N. hinsieht.

= Graue Akte: In einem ehemaligen Kloster in der
Toskana leben Menschen, die sich ,die Schwestern“
nennen. Ein Kind ist bei ihnen gesehen worden. Die
Zelle soll herausfinden, was dort geschieht.

Der Kreis der Riickkehrer

Beziehung: Beobachtet - Stdrke 2 - Wissen 3 - Plan: , Die
offene Tur" @

Ort. Ein ehemaliges Bilirogebaude in Antwerpen, nahe
dem Hafen. Die Gruppe trifft sich im dritten Stock, in
einem Raum mit Blick auf das Wasser.

Was sie verehrt. Einen Mann, der ,der Rickkehrer*
genannt wird. Er behauptet, er sei durch einen Riss
gegangen und zuriickgekommen. Die Mitglieder glauben,
er wisse, was hinter dem Schileier liegt, und kénne sie
dorthin fiihren.

Was sie wirklich hat. Ein Mitglied, das friiher bei O.D.I.N.
war. Der Riickkehrer ist ein ehemaliger Agent des
Operativen Zweigs, der 2019 bei einer Mission in
Antwerpen verschwand. Er kam 2023 zurlick, aber er
war nicht mehr derselbe. Er erinnert sich an O.D.I.N.,
aber nicht an seinen Namen. Er erinnert sich an den Riss,
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aber nicht, was dahinter war. Er glaubt, er sei
auserwahlt, die Tur zu 6ffnen.

Kopfe.

Der Riickkehrer

Anflihrer - Menschen

Ein 38-jahriger Mann, ehemaliger O.D.I.N.-Agent, der
2019 verschwand und 2023 zuriickkam. Er erinnert sich
an die Verfahren von O.D.I.N., aber nicht an die Namen
der Agenten. Er weiB3, dass es einen Seeker gibt, aber
nicht, wer es ist. Er verschweigt, dass er nachts aufwacht
und nicht weil3, wo er ist. Seine Stimme ist flach und
ruhig, als sprache er tiber jemand anderen.

Wert Angabe

Initiative 4

Angriff Pistole 4 + 3, Schaden 3

Verteidigung / 3/2/12

Riistung / LP

Fertigkeiten Taktik 4 + 3, Heimlichkeit 4 + 3, Okkultis-
mus 3+ 3

Grauen Verstérend (2), wenn er vom Riss erzahlt

Kennt die Verfahren von O.D.I.N., aber
nicht die Namen der Agenten. WeiB3, dass
es einen Seeker gibt, aber nicht, wer es ist

Besonderheit

Schwiche Sein Gedachtnis. Wer ihm beweist, dass
er nicht auserwahlt ist, bricht seinen Wil-
len

Verhalten Ruhig und lberzeugt. Er hilt die Gruppe

zusammen, weil er der Einzige ist, der die
Tur kennt

Die Gruppe besteht aus zehn bis fiinfzehn Personen,
darunter ein Hafenarbeiter, eine Ubersetzerin, ein
ehemaliger Soldat. Werte: Fanatiker (Bedrohungsatlas),
aber sie tragen keine Waffen. Sie sind gefahrlich, weil sie
dem Rickkehrer alles glauben.

Der Plan.

Stufe Was geschieht

Der Plan existiert nur als Absicht. Der Riick-
kehrer sucht nach einem Ort, an dem die
Welt diinn ist.

® Die Gruppe beginnt, in Antwerpen nach ei-
nem Ort zu suchen, an dem die Welt diinn
ist. Der Riickkehrer erinnert sich an einen
Keller, in dem er 2019 verschwand.

(-} Die Gruppe findet den Keller. Der Riickkeh-
rer beginnt, ein Verfahren vorzubereiten,
das er aus seiner Zeit bei O.D.I.N. kennt. Er
braucht einen Kristall.



Stufe Was geschieht

PEP® Die Gruppe kauft iiber den Abend einen
Kristall. Im Keller wird es kalt, und die Uhren
gehen nach.

o)X A ] Der Riickkehrer legt den Kreis und setzt die
Nacht fest. Aus dem Plan entsteht eine Rote
Akte.

RRRRP®®  DasRitual findet statt. Der Riss 6ffnet sich,
und der Riickkehrer geht hindurch. Diesmal
kommt er nicht allein zurtck.

Schliisselkopf. Der Riickkehrer. Schaltet die Zelle ihn aus,
verliert der Plan zwei Totenkdpfe. Ohne ihn weil? die
Gruppe nicht, wo der Keller ist.

Aufhinger.

= Weile Akte: Ein ehemaliger O.D.I.N.-Agent, der 2019
in Antwerpen verschwand, ist wieder aufgetaucht.
Die Zelle soll priifen, ob er noch fiir die Organisation
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arbeitet. Er erinnert sich an O.D.I.N., aber nicht an
seinen Namen, und genau das macht ihn gefahrlich.

Graue Akte: In Antwerpen versammelt sich eine
Gruppe um einen Mann, der behauptet, er sei durch
einen Riss gegangen. Die Zelle soll herausfinden, was
er wirklich ist.

Verbindungen zwischen
den Planen

Erreicht Der Chor der Heiligen Stufe 4, will der
Rickkehrer Luca fiir sein Ritual, und Die offene Tiir
gewinnt einen Totenkopf.

Erreicht Die offene Tiir Stufe 4, sucht der Riickkehrer
einen Kristall und findet die Spur nach Bayern. Das
Erwachen des Steins gewinnt einen Totenkopf.



Kapitel III.
FREMDE DIENSTE




Fremde Dienste

O.D.LN. ist nicht der einzige Dienst, der weil3, dass es
Risse gibt. Die Organisationen dieses Kapitels sind
staatlich oder halbstaatlich, sie haben Budgets, Ausweise
und Vorgesetzte, und sie arbeiten dort, wo O.D.I.N. nur
verdeckt oder gar nicht hinkommt. Was sie verbindet, ist
die Frage, die jeder Dienst stellt: Was weil3 die andere
Seite, und wie kommt man daran?

STILLWATER ist der amerikanische Rivale, der O.D.I.N. in
Nordamerika duldet und jetzt einen Jungen gefunden
hat, der Summen hort. Abteilung 13 ist der russische
Feind, der Psionen verbraucht und seit Jahrzehnten nach
einem zweiten Fundort flir Legierungserz sucht. Das

Organisation Beziehung
STILLWATER Rivale
Abteilung 13 Feind

Das Siebte Biiro Unbekannt

Die Partner Stille Partner
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Siebte Biiro ist ein weil3er Fleck in China, von dem
O.D.I.N. kaum mehr kennt als einen Namen und einen
Bericht; das Dossier bietet drei mogliche Wahrheiten.
Die Partner schlie3lich sind keine Gegner, sondern die
stillen Dienste, die das Schleierprotokoll seit 1961
mittragen und fir jeden Gefallen einen Preis nennen.

Die Spielleitung setzt fremde Dienste ein, wenn eine
Kampagne gréBer werden soll als Europa oder wenn die
Zelle spiren soll, dass O.D.I.N. beobachtet wird. Fremde
Dienste toten selten zuerst. Sie beobachten, werben an,
kaufen und warten. Echte Dienste bleiben dabei Kulisse:
Wer handelt, sind immer die erfundenen Stellen, die sich
in ihnen verstecken.

Stérke Wissen Plan

4 3 ,Ein eigener Seeker" @ @

3 3 ,Der zweite Fundort @ @ ®
? ? unbekannt

keine An-  keine An-  keiner

gabe gabe



STILLWATER

STILLWATER ist das amerikanische Gegenstlick zu
O.D.I.N.: ein Programm, das seit 1954 in wechselnden
US-Behdrden versteckt ist und versucht, mit weniger
Wissen, weniger Psionen und ohne Seeker denselben
Zugang zum Chor zu bekommen wie die Europaer. Es
duldet O.D.I.N. in Nordamerika, solange O.D.I.N. dort
nichts findet. Jetzt hat STILLWATER einen Jungen
gefunden, der Summen hort. Fir die Spielleitung ist
STILLWATER der Rivale, der aus der Ferne zusieht, bis er
selbst handeln kann.

.Wir haben keine dreiBig Jahre, um auf einen
neuen Seeker zu warten. Wir haben einen
gefunden.”

Direktorin Elaine Mercer, STILLWATER, interne Besprechung,
2025

Merkmal Angabe

Art Programm in US-Diensten, versteckt in ei-
ner Tarnbehoérde

Sitz Washington, D.C., offiziell ,National Atmos-
pheric Data Center*, Abteilung fiir histori-
sche Wetterdaten

Beziehung Rivale
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Merkmal Angabe

Starke 4
Wissen 3
Plan ,Ein eigener Seeker", Start-
wert @ ®
Schliisselkopf ~ Dr. Marcus Webb, Leiter der Psionik-Abtei-
lung
Geschichte

1954: STILLWATER wird nach dem Vorbild von O.D.I.N.
gegriindet, zuerst als Programm der US Army fir
»psychologische Kriegfiihrung". Der Name stammt von
einem stillgelegten Wasserreservoir in Maryland, in
dessen Wartungstunneln die ersten Versuche
stattfanden. Die Griinder hatten Zugang zu Kisten des
Ahnenerbes, die nach 1945 nach Washington gelangten.

1961: Das Schleierprotokoll wird geschlossen.
STILLWATER ist nicht Vertragspartei, aber die USA
unterzeichnen stillschweigend. STILLWATER erhalt den
Auftrag, O.D.I.N. in Nordamerika zu beobachten, nicht zu
bekampfen.

1971: Nach der Kaskade in Wales versucht STILLWATER,
die Wardenclyffe-Spule vom Institut zu kaufen. Das
Angebot wird abgelehnt. STILLWATER beginnt, eigene
Quellen in Europa aufzubauen.

1974 bis 1989: Die 6ffentlich bekannten US-Forschungen
zu Hellsehen und Fernwahrnehmung laufen als
Aushangeschild. STILLWATER arbeitet dahinter. In dieser
Zeit findet das Programm seine ersten eigenen Psionen:
Erwachsene, deren Gabe spat und schlecht erwacht ist.
Keiner von ihnen ist ein Seeker.

1989: Eine Kopie von Teilen der Liste aus dem
Kinderzimmer taucht in Langley auf. STILLWATER weil3
bis heute nicht, wer sie geliefert hat. Die Liste enthalt
Klarnamen von Handen, Begleitern und Pflegefamilien.
STILLWATER nutzt sie, um O.D.I.N. in Nordamerika unter
Druck zu setzen.

2001: STILLWATER wird aus der CIA herausgel6st und in
eine Tarnbehorde verlegt, die offiziell Wetterdaten
auswertet. Das Programm verliert an Budget, aber nicht
an Zugriff.

2011: Der neue Seeker erwacht. STILLWATER bemerkt
die Haufung der Manifestationen, kann sie aber nicht
erklaren. Das Programm beginnt, systematisch nach
Kindern zu suchen, die Summen héren.

2025: Ein elfjahriger Junge in Fairbanks, Alaska, wird von
Elaine Mercer bei einem Familienbesuch entdeckt. Der
Junge hort Summen. STILLWATER glaubt, einen eigenen



Seeker gefunden zu haben. Was das Programm nicht
weil3: Der Junge hort nicht den Chor. Er hort etwas
anderes.

Was nur die Spielleitung weil3: Caleb Mercer hért nicht
nur Kinder. Er hort auch die Stimmen der 41 von
Nordlicht, leise, unter allem anderen. Ob er ein Seeker
ist oder ein Echo von Nordlicht, wei niemand, auch Dr.
Webb nicht. Offnet STILLWATER ihn, hat Amerika seinen
Seeker, und was er auBer den Kindern noch hért, erfahrt
der europaische Seeker als Erste.

Was sie wollen

STILLWATER will einen eigenen Seeker. Das Programm
glaubt, dass O.D.I.N. nur deshalb so viele Psionen hat,
weil es den Seeker besitzt. Ohne Seeker bleibt
STILLWATER auf spat erwachte Erwachsene angewiesen,
deren Gaben schwach und unzuverlassig sind. Mit einem
eigenen Seeker, so die Uberzeugung der Direktorin,
kénnte Amerika denselben Zugang zum Chor bekommen
wie Europa.

STILLWATER sieht sich im Recht, weil es glaubt, dass
0O.D.1.N. ein Monopol auf die Gabe hat und dieses
Monopol missbraucht. Das Programm sieht sich als die
einzige Institution, die Amerika vor der Abhangigkeit von
Europa schiitzen kann. Dass bei jeder Offnung etwa
jedes dritte Kind geht, weil3 STILLWATER nicht. Dass
Caleb Mercer kein Seeker ist, auch nicht.

Kopfe

Elaine Mercer
Direktorin von STILLWATER - Menschen

Elaine Mercer ist die Direktorin des Programms seit
2019. Sie hat STILLWATER aus der Bedeutungslosigkeit
geholt, nachdem das Budget nach 2001 fast gestrichen
wurde. Sie ist 58 Jahre alt, hat graue Haare, eine
randlose Brille und trégt einen dunkelblauen Blazer. Sie
wirkt wie eine Behoérdenleiterin, die nie schlaft. Sie will
einen eigenen Seeker, koste es, was es wolle, und sie will
O.D.I.N. auf Augenhohe begegnen. Sie weil3, dass
O.D.I.N. Psionen in groBer Zahl hat, dass die Teile der
Liste von 1989 existieren, die STILLWATER vorliegen, und
dass STILLWATER eigene Psionen hat, die ohne Helm
nicht lange leben. Sie vermutet, dass O.D.I.N. die Kinder
mit einem Seeker findet, weil es aber nicht. Ihr
Geheimnis: Sie ist die Tante von Caleb Mercer. Sie hat
den Jungen selbst entdeckt, bei einem Familienbesuch in
Fairbanks, und ihn dem Programm gemeldet. Sie hat
ihrer Schwester gesagt, Caleb sei in einem
Forderprogramm fiir hochbegabte Kinder. Sie redet
ruhig, prazise, ohne Eile. Sie sagt nie mehr als nétig, und
sie liigt, ohne die Stimme zu verandern.
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Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 3, Schaden 3
Verteidigung / 2/1/12

Riistung / LP

Fertigkeiten Verhandeln 4 + 4, Tauschung 4 + 4

Besonderheit Kennt die Teile der Liste von 1989, die
STILLWATER vorliegen, und kann jederzeit
einen O.D.I.N.-Agenten in Nordamerika

verbrennen lassen

lhre Schwester und ihr Neffe. Caleb ist
ihre Schwachstelle, und ihre Schwester
weil3 nichts

Schwiche

Verhandelt, droht, zieht sich zuriick, wenn
der Preis zu hoch wird. Sie kampft nicht
selbst, auBer wenn Caleb in Gefahr ist

Verhalten

Dr. Marcus Webb

Leiter der Psionik-Abteilung - Menschen

Dr. Marcus Webb leitet die Psionik-Abteilung von
STILLWATER. Er hat die meisten der spat erwachten
Psionen gefunden und betreut sie. Er ist 61 Jahre alt, ein
hagerer Mann mit grauem Bart, Cordhose und einem
Pullover mit Lederflicken an den Ellbogen. Er wirkt wie
ein Universitatsprofessor, der sich verlaufen hat. Er will
Caleb Mercer 6ffnen, bevor der Junge von selbst
erwacht und Schaden nimmt. Er glaubt, dass STILLWATER
die Offnung sicherer machen kann als O.D.I.N. Er weiR,
dass die eigenen Psionen ohne Helm nicht lange leben,
dass die Kappe mit Kupferdraht aus den Siebzigern nur
ein Notbehelf ist, dass O.D.I.N. Legierung S verwendet,
aber nicht, woher sie stammt, und dass STILLWATER
nicht weiR, wie die Offnung funktioniert. Sein
Geheimnis: Er hat 1989 einen Teil der Liste aus Langley
an sich genommen und verbrannt. Er wollte verhindern,
dass STILLWATER die Namen gegen O.D.I.N. verwendet.
Er hat es nie jemandem gesagt. Er redet langsam,
dozierend, mit vielen Nebensatzen. Er erklart gern, auch
wenn niemand zuhort.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner. Er tragt keine Waffe
Verteidigung / 1/0/9

Ristung / LP

Fertigkeiten Menschenkenntnis 4 + 4, Medizin 3+ 3

Erkennt die Gabe eines Menschen anhand
von Symptomen {iber Medizin und Men-
schenkenntnis. Er hat Caleb Mercer als
Erster untersucht

Besonderheit



Wert Angabe

Schwiéche Sein Gewissen. Er hat in den Neunzigern
gesehen, was mit Psionen ohne Helm ge-

schieht, und er will es nie wieder sehen

Verhalten Beobachtet, untersucht, dokumentiert. Er

kampft nicht. Er flieht, wenn es ernst wird

Raymond Cole

Flihrungsoffizier in Boston - Menschen

Raymond Cole ist der Flihrungsoffizier des Fernsehers
von STILLWATER. Er koordiniert die Beobachtung von
O.D.L.N. in Nordamerika. Er ist 44 Jahre alt, hat kurz
geschnittenes Haar, tragt einen Anzug und einen
Ohrhorer. Er wirkt wie ein Secret-Service-Agent, der zu
lange im Dienst ist. Er will die Zelle aus Nordamerika
vertreiben, bevor sie Caleb Mercer findet. Er will den
Plan durchziehen, ohne dass O.D.I.N. eingreift. Er weiR3,
dass O.D.I.N. Relais in Montréal und Boston unterhlt,
dass der Fernseher die Zelle sehen kann, bevor sie ihn
sieht, und dass STILLWATER O.D.I.N. in Nordamerika
duldet, solange O.D.I.N. dort nichts findet. Sein
Geheimnis: Er hat einen Bruder, der bei der CIA arbeitet
und nichts von STILLWATER weil. Cole hat ihm jahrelang
Berichte tGber ,Wetterdaten" geschickt, die in Wahrheit
Beobachtungen von O.D.I.N. waren. Er redet knapp,
militarisch, mit langen Pausen. Er sagt ,Kopie" statt
Jverstanden”.

Wert Angabe

Initiative 4

Angriff Pistole 4 + 4, Schaden 3
Verteidigung / 3/2/11

Riistung / LP

Fertigkeiten Heimlichkeit 4 + 3, Tauschung 3 + 3

Besonderheit Hat Zugriff auf den Fernseher von STILL-

WATER und kann dessen Zeichnungen an-

fordern

Schwéche Er unterschéatzt Psionen. Er glaubt, dass
O.D.L.N. nur so stark ist, weil es den See-
ker hat

Verhalten Beobachtet, meldet, wartet. Er greift nur

an, wenn die Zelle zu nahe an Caleb Mer-
cer herankommt

Der Fernseher von STILLWATER

Bester Psion des Programms - Menschen

Der Fernseher von STILLWATER ist der beste Psion des
amerikanischen Programmes. Er ist 39 Jahre alt, ein
blasser Mann in einem Motelzimmer mit zugezogenen
Vorhangen, umgeben von Zeichnungen. Er tragt eine
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Kappe mit Kupferdraht aus den Siebzigern. Er sieht Orte,
an denen er nie war, und er hat Kopfschmerzen, seit er
denken kann. Er will, dass die Kopfschmerzen aufhéren.
Er will, dass jemand ihm hilft, bevor er stirbt. Er weil3,
dass STILLWATER ihn benutzt, um O.D.I.N. zu
beobachten, und dass er ohne Helm nicht mehr lange
lebt. Er ahnt nicht, dass ihn etwas héren kann. Sein
Geheimnis: Er hat in den letzten Monaten angefangen,
Orte zu zeichnen, die er nicht kennt: eine Stille unter
einem Hort, einen Raum mit einem Kind, das Summen
hort. Er weil? nicht, was es bedeutet. Er redet leise,
stockend, mit langen Pausen. Er spricht selten in ganzen
Satzen.

Werte: Fernseher von STILLWATER (Bedrohungsatlas).

Stiitzpunkte

Das National Atmospheric Data Center, Washington,
D.C. Ein unauffalliges Blirogebaude in der Innenstadt,
sechs Stockwerke, graue Fassade. Offiziell ein Archiv flir
historische Wetterdaten. Dort befinden sich die
Direktion von STILLWATER, die Registratur des
Programmes, ein kleiner Serverraum und ein
Konferenzraum mit Karten von Nordamerika, auf denen
0.D.I.N.-Bewegungen markiert sind. Elaine Mercer, Dr.
Marcus Webb und etwa zwanzig Angestellte arbeiten
dort, die offiziell Wetterdaten auswerten und inoffiziell
Berichte Gber O.D.I.N. schreiben. Man kommt mit einem
Dienstausweis der Tarnbehdérde hinein. Die
Sicherheitskontrolle ist griindlich, aber nicht
uniiberwindbar. Ein Infiltrator mit einer guten Legende
kommt hinein. Ein Psion mit Helm wird am Eingang nicht
erkannt, aber die Uberwachungskameras zeichnen alles
auf.

Die Wartungstunnel, Maryland. Ein stillgelegtes
Wasserreservoir in Maryland, etwa eine Stunde von
Washington entfernt. Die Tunnel sind trocken und
werden seit 1954 von STILLWATER genutzt. Dort befindet
sich die Psionik-Abteilung von STILLWATER: ein Labor, ein
Raum mit Kupferdrahtkéafigen, in denen Psionen ohne
Helm untersucht werden, und ein Archiv mit
Zeichnungen des Fernsehers. Dr. Marcus Webb, zwei
Techniker und drei Psionen, die nicht mehr einsatzfahig
sind, arbeiten dort. Man kommt durch einen
verschlossenen Wartungsschacht am Rand des
Reservoirs hinein. Der Eingang ist getarnt und wird von
Kameras Giberwacht. Ein Saboteur kénnte die
Stromversorgung kappen. Ein Psion mit Helm splirt die
Psionen in den Tunneln, bevor er sie sieht.

Das Haus in Fairbanks, Alaska. Ein Einfamilienhaus in
einem Vorort von Fairbanks, in dem Caleb Mercer mit
seiner Mutter lebt. Die Nachbarn halten die Mercers fiir



eine normale Familie. In Caleb Mercers Zimmer hort er
nachts Summen. Unter seiner Matratze liegt ein kleiner,
milchiger Kristall, den er am Ufer des Chena River
gefunden hat. Der Kristall ddmpft das Summen. Caleb
Mercer, seine Mutter Sarah Mercer, die nichts von
STILLWATER weil3, und ein Team von STILLWATER, das
das Haus rund um die Uhr beobachtet, sind dort. Man
kommt durch die Vordertiir hinein, wenn man eine gute
Ausrede hat. Das Haus ist nicht gesichert, aber die
Beobachter von STILLWATER sind wachsam.

Die AuBenstelle in Boston. Ein kleines Biiro in einem
Gewerbegebiet, offiziell eine AuBenstelle der
Tarnbehorde. Dort befinden sich der Fiihrungsoffizier
Raymond Cole, ein Funkraum und ein Archiv mit
Berichten tGber O.D.I.N.-Bewegungen in Nordamerika.
Raymond Cole, zwei Techniker und der Fernseher von
STILLWATER, wenn er in Boston ist, arbeiten dort. Man
kommt hinein wie in das Hauptgebaude in Washington,
nur kleiner und schlechter gesichert. Ein Spy mit einer
guten Legende kommt hinein. Ein Psion mit Helm spiirt
den Fernseher, bevor er das Gebaude betritt.

Mittel

Geld: STILLWATER hat ein Jahresbudget von etwa 40
Millionen Dollar, versteckt im Haushalt der Tarnbehérde.
Das Geld reicht fiir Beobachtung, Reisen, Bestechung
und kleine Operationen. Fiir gro3e Aktionen muss Elaine
Mercer beim Verteidigungsministerium betteln.

Leute: Etwa 80 Menschen arbeiten direkt fiir
STILLWATER. Dazu kommen externe Auftragnehmer:
Grey Meridian fiir bewaffnete Einsatze, ein Dutzend
Informanten in Kanada und den USA, zwei
Verbindungsleute bei der CIA, die nicht wissen, woflr sie
wirklich arbeiten.

Ausriistung: Standardausriistung eines US-
Regierungsprogrammes: Pistolen, Funkgerate,
Uberwachungstechnik, Fahrzeuge mit getarnten
Kennzeichen. Dazu eine kleine Sammlung von Kristallen
aus Funden in New Mexico und Alaska, etwa zwanzig
Stiick, die meisten klein und milchig. Keine Legierung S.
Keine Helme.

Artefakte: Die Kappe mit Kupferdraht aus den
Siebzigern, die der Fernseher tragt. Sie ist ein Notbehelf,
der die Resonanz dampft, aber nicht aufhélt. STILLWATER
sucht seit Jahrzehnten nach der Wardenclyffe-Spule und
dem Bullauge der Eldridge, ohne Erfolg.

Verbindungen: STILLWATER hat Zugriff auf die
Infrastruktur der US-Regierung: Passe, Visa,
Polizeiberichte, Satellitenbilder. Das Programm kann
0.D.I.N.-Agenten in Nordamerika tiberwachen, ohne
dass O.D.I.N. es merkt. Es hat auBerdem eine Kopie von
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Teilen der Liste von 1989, die es als Druckmittel
zuriickhalt, aber nie eingesetzt hat.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Die
Flihrungsoffiziere der Relais in Montréal und Boston. Sie
melden jede STILLWATER-Bewegung an den Rat. Der Rat
entscheidet, ob O.D.I.N. in Nordamerika aktiv wird oder
nicht.

Was O.D.I.N. weif3: Dass STILLWATER existiert, dass es
eigene Psionen hat, dass es O.D.I.N. in Nordamerika
duldet, solange O.D.I.N. dort nichts findet. O.D.I.N. weil3
nicht, dass STILLWATER einen Jungen gefunden hat, der
Summen hort. O.D.I.N. weif3 nicht, dass STILLWATER Teile
der Liste von 1989 hat.

Was STILLWATER uber O.D.I.N. weif3: Dass O.D.I.N.
Psionen in groBer Zahl hat. Dass O.D.I.N. Legierung S
verwendet. Dass O.D.I.N. in Nordamerika nur geduldet
ist. STILLWATER vermutet, dass O.D.I.N. die Kinder mit
einem Seeker findet, weilk es aber nicht. STILLWATER
weil nicht, wie die Offnung funktioniert, und es weil
nicht, dass bei jeder Offnung etwa jedes dritte Kind geht.

DER KODER

Ein neues Leben in Amerika, mit echten
Papieren, fiir den Charakter und seine Familie.
STILLWATER kann jeden 0.D.I.N.-Agenten in
Nordamerika verschwinden lassen und ihm eine
neue Identitdt geben, die auch vor O0.D.I.N.
halt.

Was STILLWATER dafir will: Alles, was der
Charakter iliber den Chor weiff. Die Namen der
Psionen, die er kennt. Die Lage der Horte. Die
Funktionsweise der Helme. Alles, was 0.D.I.N.
geheim halt.

Der Plan: ,Ein eigener Seeker”

STILLWATER will einen eigenen Seeker. Das Programm
glaubt, dass O.D.I.N. nur deshalb so viele Psionen hat,
weil es den Seeker besitzt. Ohne Seeker bleibt
STILLWATER auf spat erwachte Erwachsene angewiesen,
deren Gaben schwach und unzuverlassig sind. Die Zelle
merkt es zuerst an den Randern: Ein Bericht aus Alaska,
ein Gericht in der Kantine, ein toter Briefkasten mit
einer Nachricht, die nicht fiir sie bestimmt war. Dann
wird aus dem Gerlicht eine Akte, und aus der Akte ein
Kind.



Stufe Was geschieht

STILLWATER sucht nach Kindern, die Sum-
men horen. Das Programm hat keine Spur.

® Elaine Mercer entdeckt Caleb Mercer in
Fairbanks und meldet ihn dem Programm.
Dr. Webb untersucht ihn und bestétigt: Der
Junge hort etwas. Spur: Ein Bericht tber
einen Jungen in Alaska, der nachts nicht
schlaft und von Summen spricht. Die Mutter
sucht einen Arzt auf.

<X STILLWATER beginnt, Caleb Mercer zu beob-
achten und vorzubereiten. Spur: Eine Graue
Akte entsteht. In der Kantine von O.D.I.N.
geht das Gerlicht um, dass STILLWATER in
Alaska aktiv ist. Ein toter Briefkasten in
Montréal enthélt eine Nachricht tber einen
Jungen, der Summen hort.

=X X STILLWATER verlegt Caleb Mercer in die
Wartungstunnel in Maryland. Dr. Webb be-
ginnt mit den Vorbereitungen fiir die Off-
nung. Spur: Ein Zeitungsartikel Gber einen
Jungen aus Fairbanks, der in ein Forderpro-
gramm fur hochbegabte Kinder aufgenom-
men wurde. Ein Psion der Zelle hort in der
Nacht ein Summen, das nicht von O.D.I.N.
kommt.

PRIPD STILLWATER hat ein verkleinertes, riskantes

Verfahren vorbereitet, um Caleb Mercer zu
éffnen. Die Offnung steht kurz bevor. Spur:
Eine Rote Akte entsteht. Ein Informant in
Boston meldet, dass STILLWATER ein Kind in
Maryland festhalt. Der Fernseher von STILL-
WATER zeichnet Orte, an denen die Zelle
war.

@R P®®  STILLWATER 6ffnet Caleb Mercer. Amerika
hat jetzt seinen eigenen Seeker, und der eu-
ropaische Seeker hort zum ersten Mal einen
zweiten. Spur: Eine Schwarze Akte entsteht.
Der europaische Seeker hért zum ersten
Mal einen zweiten Ton, sehr weit weg, in
Nordamerika. Er klingt wie ein Seeker.

Der Schlisselkopf ist Dr. Marcus Webb, Leiter der
Psionik-Abteilung. Er ist es, der die Offnung vorbereitet
und durchftihren will. Schaltet die Zelle ihn aus, verliert
der Plan zwei Totenk&pfe und wiirfelt nach der nachsten
Mission nicht. Ohne Webb fehlt STILLWATER der einzige
Mensch, der die eigenen Psionen versteht und die
Offnung wagen wiirde. Elaine Mercer miisste einen
neuen Leiter finden, und das dauert.
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Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
STILLWATER mit einem Gegenzug.

wé Gegenzug

1 bis 2 STILLWATER schickt den Fernseher, um die Zelle zu
beobachten. Die Zelle merkt, dass sie beobachtet
wird, aber nicht von wo. Ein Psion mit Helm spirt
einen Lichtfleck in der Nahe.

3 bis 4 STILLWATER droht, einen O.D.I.N.-Agenten in
Nordamerika zu verbrennen. Ein Kontakt der Zelle
schweigt plotzlich, ein Relais meldet sich nicht
mehr. Die Zelle erfahrt, dass STILLWATER die Liste
von 1989 hat.

5 bis 6 STILLWATER verlegt Caleb Mercer an einen unbe-
kannten Ort. Die Zelle verliert die Spur. Ein toter
Briefkasten enthalt eine Nachricht, die nicht fir
sie bestimmt war: ,Das Paket ist unterwegs.”

Verbindungen

- Bei®Q®® : ,Das Schweigen
bewahren” (Kongregation vom Stillen Wort) gewinnt
einen Totenkopf. Die Kongregation erfdhrt aus einer
Beichte von einem zweiten Seeker und flirchtet, dass
das Schweigen nicht mehr zu halten ist.

= Bei @ ®®®Q: , DieKinder holen“ (Die Offenen)
gewinnt einen Totenkopf. Der europdische Seeker
hort den amerikanischen, und Kantor hort ihn auch
(Spielleiterbuch, ,Plane verbinden®).

Aufhanger

WeiRe Akte ,Wetterdaten“. Ein O.D.l.N.-Relais in
Montréal meldet, dass STILLWATER in Alaska aktiv ist.
Die Zelle soll herausfinden, was das Programm dort
sucht. Es ist ein Routineauftrag, bis die Zelle auf einen
Jungen st6Bt, der Summen hort.

Graue Akte ,Der Junge aus Fairbanks”. In der Kantine
von O.D.I.N. geht das Gerlicht um, dass STILLWATER in
Alaska aktiv ist. Ein toter Briefkasten in Montréal enthalt
eine Nachricht Gber einen Jungen, der Summen hort. Die
Zelle soll nach Fairbanks reisen und herausfinden, was
STILLWATER mit dem Jungen vorhat.

Rote Akte ,Das Paket“. Ein Informant in Boston meldet,
dass STILLWATER ein Kind in Maryland festhilt. Die Zelle
soll das Kind finden, bevor STILLWATER es 6ffnet. Die
Spur fihrt zu den Wartungstunneln, in denen Dr. Webb
die Offnung vorbereitet.

Schwarze Akte ,Ein zweiter Ton“. Der Seeker hat einen
zweiten Ton gehort, sehr weit weg, in Nordamerika. Er
klingt wie ein Seeker. Der Rat schickt die Zelle nach



Boston, in ein Land, in dem O.D.I.N. nur geduldet ist, und
STILLWATER weil3, dass sie kommen.

Nach dem fiinften Totenkopf

Caleb Mercer ist Amerikas eigener Seeker geworden. Der
europaische Seeker hort zum ersten Mal einen zweiten
Ton, sehr weit weg, in Nordamerika. Er klingt wie ein
Seeker. O.D.I.N. muss entscheiden, was es mit einem
zweiten Seeker tut: ob es ihn beobachtet, ob es
versucht, ihn zu verstehen, oder ob es ihn ausschaltet.
STILLWATER hat jetzt, was es wollte, und weiB nicht, was
es damit anrichten wird.

Der nichste Plan: ,Die zweite Liste" .
STILLWATER sucht mit dem eigenen Seeker Kinder in
Nordamerika.

Abteilung 13

Abteilung 13 ist das, was O.D.I.N. geworden wiare, wenn
es nie einen Hallstrém, nie eine Marek und nie einen Rat
gegeben hitte. Ein Programm in russischen Diensten,
das Psionen verbraucht, Sperrzonen ausbeutet und seit
Uber vierzig Jahren nach dem einen Fundort sucht, der
0.D.1.N. das Monopol auf Legierung S nimmt. Fiir die
Spielleitung ist die Abteilung der Feind mit staatlicher
Deckung, der dort arbeitet, wo O.D.I.N. nicht hinkommt,
und der genau weil, was ein Psion ohne Helm wert ist.
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.Wir haben keine Helme. Wir haben keine Zeit. Aber
wir haben eine Karte, die ihr nicht habt.”

Dr. Larissa Orlowa, Funkspruch an einen abgefangenen O.D.I.N.-
Kurier, 2025

Merkmal Angabe

Art Abteilung in russischen Diensten, Gegen-
spieler mit staatlicher Deckung

Sitz Moskau, Verwaltungssitz in einem un-
scheinbaren Gebaude an der Uliza Gospi-
talnaja; operative Basis in der Sperrzone
»Kola-7* auf der Halbinsel Kola

Beziehung Feind

Starke 3

Wissen 3

Plan ,Der zweite Fundort”, Start-

wert @ @ ®

Schliisselkopf  Dr. Larissa Orlowa, Leiterin der geologi-

schen Auswertung

Geschichte

1954. In der Sowjetunion entsteht unter dem Dach einer
erfundenen Tarnbehorde fiir Schwerindustrie eine
Arbeitsgruppe fiir ,,Psychotronik®. Offiziell geht es um die
Beeinflussung von Menschen durch elektromagnetische
Felder. Tatsachlich sammelt die Gruppe Berichte (iber



Kinder, die Dinge wissen, die sie nicht wissen kénnen.
Der Name , Abteilung 13" taucht erstmals in einem
internen Vermerk auf.

1957. Abteilung 13 erhilt aus einem Archiv des
sowjetischen Sicherheitsapparats Fundstiicke von der
Tunguska-Expedition von 1927: dunkle Metallsplitter,
warm, leise summend, ohne Energieverlust. Die Splitter
stammen vom Ort der Explosion von 1908. Die Abteilung
beginnt zu verstehen, dass es Materialien gibt, die nicht
in die bekannte Ordnung passen. Was genau die Splitter
sind, bleibt offen.

1963. Abteilung 13 beginnt mit der systematischen
Erkundung von Sperrzonen auf Kola und im Ural. Die
ersten Expeditionen enden mit Verlusten. Die Abteilung
verliert innerhalb von zwei Jahren vierzehn Trager
schwerer Schutzanziige. Das Programm wird trotzdem
fortgefiihrt, weil die Sperrzonen ohne schwere
Ausristung nicht betretbar sind.

1976. In den Karpaten will Abteilung 13 sieben Offene
fiir sich gewinnen. Die Operation scheitert, als Echo-
Operative unter Paul Mercier die Offenen festnehmen,
ohne einen Schuss. Einer der Festgenommenen ist
flinfzehn Jahre alt. Seit diesem Tag gilt jeder O.D.I.N.-
Agent auf russischem Gebiet als feindlicher Kombattant.
Was nur die Spielleitung weil3: Orlowas Vater war
Offizier der Abteilung, der die Offenen 1976 anwerben
sollte und mit leeren Handen zurlickkam. Er wurde 1981
bei einem Einsatz in der Sperrzone ,Ural-3“ von einem
Schwarm getotet.

1981. Die Grube bei Kiruna ist erschopft. Abteilung 13
erfahrt davon tiber einen Maulwurf im schwedischen
Bergamt. Die Uberzeugung, dass es einen zweiten
Fundort fir Legierung S geben muss, wird zur Doktrin.
Zwischen Kola und Ural beginnt eine systematische
Suche, die bis heute andauert.

1991. Nach dem Zerfall der Sowjetunion ibernimmt der
russische Sicherheitsapparat die Abteilung. Die
Finanzierung bricht kurz ein, dann findet die Abteilung
eine neue Geldquelle: den Verkauf von Kristallsplittern
aus sibirischen Sperrzonen an Sammler, darunter der
Abend. Die Abteilung behalt die besten Stiicke.

1993. Abteilung 13 beginnt mit dem Bau von ,,Golems*“:
gepanzerte Exoskelette fiir Einsatze in sibirischen
Sperrzonen. Die ersten Prototypen versagen. Das
Programm wird trotzdem fortgefiihrt, weil die
Sperrzonen ohne schwere Ausriistung nicht betretbar
sind. Die meisten Golems werden spater verschrottet,
einige laufen noch.

2011. Die Haufung der Manifestationen erreicht auch
Russland. Abteilung 13 beginnt, Psionen ohne Helme zu
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rekrutieren, oft gegen deren Willen. Die
Lebenserwartung dieser Psionen liegt bei zwei bis finf
Jahren. Die Abteilung nimmt das in Kauf.

2019. Ein Geologenteam der Abteilung 13 misst in der
Sperrzone ,Kola-7“ eine Stelle im Gestein, die still ist.
Nicht leise, sondern still. Die Abteilung glaubt, dem
zweiten Fundort nahe zu sein. Die Probebohrungen
beginnen. Was nur die Spielleitung weiR: Die
Bodenproben zeigen Anomalien, die an Kiruna erinnern.
Ob die Ader Uber einer diinnen Stelle liegt, bleibt offen.
Die Abteilung deutet die Messwerte als Gefahr, nicht als
Gewissheit.

Was sie wollen

Abteilung 13 will eigenes Legierungserz, um eigene
Helme zu bauen und O.D.I.N. das Monopol auf den
Deckel zu nehmen. Die Fiihrung der Abteilung glaubt,
dass O.D.1.N. die Psionen der Welt mit Helmen knebelt,
um sie zu kontrollieren. Ein eigener Fundort wiirde
Abteilung 13 erlauben, eigene Psionen auszubilden,
ohne sie zu verlieren. Dass die Psionen der Abteilung
ohne Helme sterben, hilt die Flihrung fiir einen
voriibergehenden Zustand, nicht fiir einen
Konstruktionsfehler.

Die Abteilung glaubt, im Recht zu sein, weil sie O.D.I.N.
flr eine europaische Organisation halt, die Russland seit
Jahrzehnten von den Fundorten der Welt ausschlie3t. In
den internen Schulungen heif3t es: ,Die Legierung gehort
denen, die sie finden. Nicht denen, die sie verwalten.”

Kopfe

Dr. Larissa Orlowa

Leiterin der geologischen Auswertung - Menschen

Eine hagere Frau von 52 Jahren mit grauem Haar, das sie
streng zuriickbindet, und einer Brille mit Stahlgestell, die
sie standig abnimmt und wieder aufsetzt. Sie leitet die
Suche nach dem zweiten Fundort und ist die treibende
Kraft hinter dem Plan. Sie ist die Tochter des Offiziers,
der 1976 die Offenen anwerben sollte und mit leeren
Handen zuriickkam, und sie will den Fundort finden, den
ihr Vater nie gefunden hat. Sie verschweigt, dass ihr
Vater ihr 1981 ein Notizbuch hinterlassen hat, in dem
der Name des Flinfzehnjahrigen steht, den die Echo-
Operative festnahmen. Sie redet kurz, prazise, ohne
Hoflichkeitsfloskeln. Sie sagt ,wir” und meint die
Abteilung, nie sich selbst.

Wert Angabe
Initiative 3
Angriff Pistole 3 + 3, Schaden 3



Wert Angabe

Verteidigung / 2/1/10
Riistung / LP

Fertigkeiten Akademisches Wissen 4 + 4, Einschiich-

tern3+3

Kennt die Sperrzonen zwischen Kola und
Ural besser als jeder andere Mensch.
Kann in Verhandlungen mit einem
Funkspruch einen Golem-7 anfordern
(Werte im Bedrohungsatlas).

Besonderheit

Schwéche Das Notizbuch ihres Vaters. Wer es er-
wahnt, bringt sie aus dem Konzept. Wer
es hat, hat sie.

Verhalten Sie verhandelt nicht, sie stellt Bedingun-

gen. Sie zieht sich zurlick, wenn der Plan
geféhrdet ist, und opfert dafiir auch ihre
eigenen Leute.

Oberst Michail Tarasow
Kommandeur der Jager - Menschen

Ein massiger Mann von 70 Jahren mit kurz geschorenem
grauem Haar, einer alten Narbe tber dem linken Auge
und Handen, die aussehen, als kénnten sie Eisen biegen.
Er fUhrt die Jager der Abteilung 13, die Einsatztrupps fur
Sperrzonen und flir Operationen im Ausland. Er war
1976 als junger Soldat in den Karpaten dabei und hat
gesehen, wie die Operation scheiterte. Er will die
Schande von 1976 tilgen, die er der Abteilung anlastet,
und er will verhindern, dass Orlowa die Abteilung in
einen Krieg flihrt, den sie nicht gewinnen kann. Er
verschweigt, dass er 1976 froh war, als die Europ&er
schneller waren, weil er den Befehl nicht ausfiihren
wollte, den er bei sich trug. Er redet militarisch, knapp,
mit einer tiefen Stimme, die selten lauter wird. Er sagt
,Befehl“ und ,ausgefiihrt®, auch wenn er widerspricht.

Wert Angabe

Werte Jager der Abteilung 13 (Spielleiterbuch,
Bedrohungsatlas), dazu Taktik 4 + 3

Einmal pro Kampf kann er einen Jager in
seiner Ndhe zu einem sofortigen Angriff
befehligen.

Besonderheit

Sein Gewissen. Wer ihm beweist, dass die
Abteilung ihre jungen Psionen verbraucht,
gewinnt einen Verblindeten oder zumin-
dest einen Zogerer.

Schwiche

Er fUhrt von vorn, aber er ist kein Fanati-
ker. Er zieht sich zuriick, wenn der Auftrag
nicht mehr vertretbar ist, und er schiitzt
seine Leute, auch gegen Orlowa.

Verhalten
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.Olessja”

Die Psionin ohne Helm - Menschen

Eine junge Frau von 22 Jahren mit rasiertem Kopf,
blasser Haut und einem standigen leichten Nasenbluten.
Sie tragt einen grauen Kittel und keine Schuhe, wenn sie
nicht im Einsatz ist. Sie ist die starkste Psionin der
Abteilung, eine Telekinetin, die vor zwei Jahren in der
Sperrzone ,Ural-3“ gefunden wurde, als sie zwanzig war.
Sie arbeitet fiir die Abteilung, weil man ihr gesagt hat,
dass O.D.I.N. sie sonst holen wiirde. Sie will liberleben
und wissen, ob die Stimme, die sie hort, wirklich die
Dreizehnte ist oder etwas anderes. Sie verschweigt, dass
sie einmal einen Helm von O.D.I.N. aufgesetzt hat und
die Stimme fiir eine Stunde weg war. Sie redet leise, mit
langen Pausen, als misste sie jedes Wort erst aus der
Stille holen. Sie sagt ,wir“ und meint die Psionen, nie die

Abteilung.

Wert Angabe

Werte Psion ohne Helm (Spielleiterbuch, Bedro-
hungsatlas, Unterart des Jagers der Abtei-
lung 13), eine Telekinetin

Schwiche Legierung S blockt sie vollstandig. Ein Psi-
on mit Helm spurt sie wie einen Lichtfleck
in einem dunklen Raum.

Verhalten Sie kdmpft, wenn man es ihr befiehlt, aber
sie sucht keinen Kampf. Sie beobachtet,
hoért zu und verschwindet, wenn die Ab-
teilung sie nicht braucht.

Stiitzpunkte

Moskau, Uliza Gospitalnaja 7. Ein flinfstockiges
Gebaude aus den Flinfzigern, offiziell ein Archiv einer
erfundenen Tarnbehorde fiir Gesundheitswesen. Der
Keller ist ausgebaut, mit einer Stille, einem Verhérraum
und einem Raum, in dem die Tunguska-Splitter lagern.
Dort sitzt die Verwaltung der Abteilung, die Akten der
Suche nach dem zweiten Fundort und die Splitter, etwa
vierzig Stiicke, das gréBte so gro3 wie ein Unterarm.
Orlowa arbeitet dort, wenn sie nicht in Kola-7 ist, dazu
zwolf bis flinfzehn Verwaltungsangestellte, die offiziell
als Archivare arbeiten. Hinein kommt man durch den
Hintereingang mit einem Dienstausweis der Tarnbehérde
oder durch den Keller, der (iber einen alten
Wartungstunnel mit der U-Bahn-Station Baumanskaja
verbunden ist.

Sperrzone ,Kola-7*. Halbinsel Kola, etwa 80 Kilometer
stidostlich von Murmansk, in einem stillgelegten
Bergwerk aus der Zarenzeit. Offiziell ist das Gebiet
wegen Einsturzgefahr gesperrt. Dort vermutet die
Abteilung die Ader aus Legierungserz, auf die 2019 die



ersten Messungen deuteten, dazu ein Lager mit
Wohncontainern, eine Werkstatt fiir die Golems und ein
Schacht, der in die Tiefe flhrt, in der die Ader liegt. Vor
Ort sind etwa dreiBig Arbeiter und Techniker, zehn Jager,
zwei Psionen ohne Helm und ein Golem-7, der den
Eingang bewacht (Werte im Bedrohungsatlas). Hinein
kommt man lber eine unbefestigte StralRe, die bei
Murmansk beginnt und an zwei Kontrollpunkten
vorbeifiihrt, oder (iber den alten Schacht, der vom See
aus zuganglich ist, wenn man tauchen kann.

Sperrzone ,Ural-3“. Im nérdlichen Ural, in einem Tal, das
seit 1963 offiziell wegen ,geologischer Instabilitat”
gesperrt ist. Die Abteilung hat dort einen Stltzpunkt fir
die Suche nach Legierung S. Ein verlassenes Dorf aus den
Flinfzigern dient als Basis, dazu ein Stollensystem, in
dem die Abteilung nach Erz sucht, und ein Raum, in dem
die Psionen ohne Helme schlafen. Vor Ort sind zehn
Jager, vier Psionen ohne Helm und ein Geologenteam
unter Orlowa, wenn sie dort ist. Hinein kommt man Uber
eine PassstralRe, die im Winter unpassierbar ist, oder
Uiber den Fluss, der durch das Tal fliet, wenn man ein
Boot hat und die Stromschnellen {iberlebt.

Mittel

Geld. Die Abteilung finanziert sich tiber den Verkauf von
Kristallsplittern aus sibirischen Sperrzonen an Sammler,
darunter der Abend. Geschatztes Jahresbudget: 40 bis
60 Millionen Euro, davon ein Drittel fiir die Suche nach
Legierung S.

Leute. Etwa 100 Menschen, davon 40 Jager, 30 Techniker
und Geologen, 20 Verwaltungsangestellte und 8 Psionen
ohne Helm. Dazu kommen 6rtliche Krafte, die als Fahrer,
Kdche und Wachen arbeiten, ohne zu wissen, fiir wen.

Ausriistung. Drei Golems vom Typ Golem-7, davon zwei
einsatzbereit (Werte im Bedrohungsatlas). Ein Dutzend
Gelandewagen, zwei Hubschrauber vom Typ Mi-8, die
offiziell einer Bergungsfirma gehéren. Munition mit
sibirischem Kristallstaub, die gegen Wesen aus Rissen
wirkt wie Brandmunition.

Artefakte. Die Tunguska-Splitter, etwa vierzig Stlicke, das
groBte so grol3 wie ein Unterarm. Sie sind warm,
summen leise und betreiben jedes elektrische Gerat, an
das sie angeschlossen werden. O.D.I.N. verwahrt ein
einzelnes Stlick in Bern, und die Abteilung will es zuriick.

Verbindungen. Ein Maulwurf im schwedischen Bergamt,
der Informationen Uber Kiruna liefert. Ein Kontaktmann
beim Abend, der Kristallsplitter kauft und dafir
Informationen Uiber O.D.I.N. liefert. Ein ehemaliger
Offizier von Grey Meridian, der fiir die Abteilung
arbeitet, wenn der Preis stimmt.
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Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: der
Flihrungsoffizier von Hort-5 in Wien, der die
Bewegungen der Abteilung in Osteuropa beobachtet. Die
Echo-Operative, die seit 1976 eine offene Rechnung mit
der Abteilung haben. Und die Revision, die jeden
Hinweis auf einen Maulwurf im schwedischen Bergamt
priift.

O.D.I.N. weiB, dass Abteilung 13 seit den Fiinfzigern
existiert, dass sie Zugang zu sibirischen Sperrzonen hat,
dass sie Psionen ohne Helme verbraucht und dass sie
nach einem zweiten Fundort fiir Legierung S sucht.
O.D.I.N. weiB nicht, dass die Abteilung seit 2019 in
Kola-7 bohrt.

Die Abteilung weilR die Namen von drei O.D.I.N.-Agenten,
die in den letzten zehn Jahren in Russland aufgeflogen
sind. Sie kennt die Lage von Hort-5 in Wien, weil ein
Uberlaufer sie 2018 verkauft hat. Und sie weiR, dass
O.D.I.N. die Tunguska-Scherbe in Bern verwahrt, weil der
Abend es ihr gesagt hat.

DER KODER

Die Abteilung bietet einem Agenten an, ihn und
seine Familie nach Russland zu bringen, mit
echten Papieren und einem neuen Leben. Dafiir
will sie die Koordinaten eines 0.D.I.N.-
Archivs, in dem Legierung S gelagert wird,
oder einen Psionen, der lberlauft.

Der Plan: , Der zweite Fundort”

Abteilung 13 sucht seit Jahrzehnten nach einem zweiten
Fundort fiir Legierung S. 2019 hat sie ihn gefunden. In
der Sperrzone ,Kola-7" baut die Abteilung eine Ader aus
Erz ab, das still ist. Die Zelle merkt es zuerst an
Kleinigkeiten: Ein Kontaktmann in Murmansk schweigt,
eine Bestellung fiir Beryllium lauft Gber eine
Scheinfirma, und in Wien taucht ein Jager mit einem
Helm auf, der kein O.D.I.N.-Modell ist. Dann wird der
Funk abgefangen.



Stufe Was geschieht

Die Abteilung sucht zwischen Kola und Ural
nach Legierung S. Die Suche ist systema-
tisch, aber erfolglos. Spur: Keine. Die Abtei-
lung arbeitet im Verborgenen.

® Ein Geologenteam findet in Kola-7 eine
Ader aus Erz, das still ist. Die Abteilung be-
ginnt mit dem Abbau. Spur: Ein toter Brief-
kasten in Murmansk enthalt eine Nachricht
auf Russisch: ,Die Stille hat einen Preis.” Der
FUhrungsoffizier von Hort-5 halt sie fir
einen Koder.

(-]} Die Abteilung baut den Abbau aus und be-
ginnt, das Erz zu schmelzen. Die ersten Bar-
ren aus Legierung S entstehen. Spur: Ein
Zeitungsartikel Gber einen ,ungewoéhnli-
chen Fund“ in der Region Murmansk ver-
schwindet nach zwei Tagen aus dem Archiv.
Ein Kontaktmann in der Kantine von Hort-5
erzahlt, die Russen hatten ,etwas gefunden,
das still ist".

PP Die Abteilung hat genug Erz, um einen ers-
ten Helm zu bauen. Er ist grob, aber er funk-
tioniert. Orlowa tragt ihn bei einer Vorfiih-
rung in Moskau. Spur: Ein Funkspruch der
Abteilung wird abgefangen: ,Der Deckel
sitzt.“ Die Revision stoRt auf eine Bestellung
von Beryllium, die an eine Scheinfirma in
Murmansk ging.

(-oX-X--X] Die Abteilung beginnt, eigene Psionen mit
den neuen Helmen auszubilden. Die ersten
drei Gberleben langer als zwei Jahre. Spur:
Ein Jager der Abteilung wird in Wien gese-
hen, mit einem Helm, der kein O.D.I.N.-Mo-
dell ist. Ein Psion der Zelle spiirt eine Stille,

die sich bewegt.

PRPR®D®  Abteilung 13 hat eigenes Legierungserz in
ausreichender Menge. Sie braucht keine
Helme aus Europa mehr, und O.D.I.N. hat
kein Monopol mehr auf den Deckel. Spur:
Ein Funkspruch an O.D.I.N., offen und un-
verschlisselt: ,Wir haben die Stille. lhr habt
die Angst.“ Die Tunguska-Scherbe in Bern
beginnt, lauter zu summen.

Der Schliisselkopf des Plans ist Dr. Larissa Orlowa. Sie
leitet die geologische Auswertung, kennt die
Koordinaten von Kola-7 und treibt den Abbau voran, weil
sie den Fundort finden will, den ihr Vater nie gefunden
hat. Schaltet die Zelle Orlowa aus, verliert der Plan zwei
Totenkopfe. Die Abteilung wiirfelt nach der nachsten
Mission nicht, weil die Suche ohne Orlowa ins Stocken
gerat und die Jager unter Tarasow den Abbau nicht im
gleichen Tempo fortsetzen kénnen.
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Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
Abteilung 13 mit einem Gegenzug.

wé Gegenzug

1 bis 2 Ein Kontakt der Zelle schweigt plotzlich. Er wurde
von einem Jager der Abteilung aufgesucht und hat
eine Nachricht bekommen: ,,Die Stille hort mit.”
Der Kontakt hat Angst und will nicht mehr mit
O.D.I.N. reden.

3 bis4 Ein Koder taucht auf: ein toter Briefkasten mit ei-
ner Nachricht, die angeblich von einem Uberlaufer
der Abteilung stammt. Die Nachricht enthalt eine
falsche Koordinate in der Sperrzone ,Ural-3“. Wer
ihr folgt, lauft in einen Hinterhalt.

5 bis 6 Ein Zeuge verschwindet. Jemand, der die Abtei-
lung gesehen hat, wird von einem Jager abgeholt,
bevor die Zelle ihn befragen kann. Zuriick bleibt
ein Hotelzimmer mit einem offenen Fenster und
einem halb gegessenen Friihstiick.

Verbindungen

= Bei®Q®®® : Eineigener Seeker” (STILLWATER)
gewinnt einen Totenkopf. Die Amerikaner fiirchten,
beim Legierungserz leer auszugehen, und
beschleunigen ihr eigenes Programm.

= Bei® QPP P: ,Der groRe Stein“ (Der Abend)
verliert einen Totenkopf. Der Abend verliert die
Abteilung als Lieferantin und Bieterin.

Aufhdnger

WeiRe Akte ,Stille Post“. Ein toter Briefkasten in
Murmansk enthalt eine Nachricht auf Russisch: ,Die
Stille hat einen Preis.” Der Fiihrungsoffizier von Hort-5
halt sie flir einen Koder, aber die Revision will wissen,
wer sie geschrieben hat. Die Zelle soll den Briefkasten
beobachten und herausfinden, wer ihn leert.

Graue Akte ,Der Deckel sitzt“. Ein Funkspruch der
Abteilung wird abgefangen: ,Der Deckel sitzt.“ Die
Revision vermutet, dass die Russen einen Helm aus
eigener Legierung gebaut haben. Die Zelle soll in Wien
einen Jager der Abteilung finden, der mit einem
unbekannten Helm gesehen wurde.

Rote Akte ,Kola-7“. Die Revision hat eine Bestellung von
Beryllium gefunden, die an eine Scheinfirma in
Murmansk ging. Die Zelle soll nach Kola reisen und
herausfinden, was die Abteilung dort baut. Die Reise
fihrt in eine Sperrzone, die O.D.I.N. nie gesehen hat.

Schwarze Akte ,Die Stille“. Die Tunguska-Scherbe in
Bern beginnt, lauter zu summen. Ein Funkspruch an



0.D.I.N., offen und unverschlisselt: ,Wir haben die Stille.

Ihr habt die Angst.“ Der Rat schickt die Zelle nach
Moskau, um Orlowa zu finden, bevor die Abteilung ihre
neuen Helme in groBer Zahl baut.

Nach dem fiinften Totenkopf

Abteilung 13 hat eigenes Legierungserz. Die Helme der
Abteilung sind grob, aber sie funktionieren, und die
Psionen der Abteilung leben langer. O.D.I.N. hat kein
Monopol mehr auf den Deckel, und die Abteilung
beginnt, ihre Helme an andere Dienste zu verkaufen,
zuerst an STILLWATER, dann an den Meistbietenden.

Der nichste Plan: ,Der offene Chor* @
Abteilung 13 will mit ihren neuen Helmen einen eigenen
Chor aufbauen, ohne die Regel der Zwolf, und damit die
Dreizehnte rufen, bevor O.D.I.N. es tut.

Das Siebte Biiro

Das Siebte Biiro ist ein Name ohne Adresse. O.D.I.N.
kennt ihn aus abgefangenen Meldungen, aus einer Akte
der Registratur und aus dem Bericht eines Agenten, der
2016 aus Chengdu zuriickkam und nie wieder in den
AuBendienst wollte. Irgendwo in China sagt eine Stelle
Erdbeben voraus, und an den Orten, die sie nennt,
gehen danach auffallend oft Risse auf. Dieses Dossier
gibt der Spielleitung, was O.D.I.N. weiB, und drei
Moglichkeiten, was dahinter stecken konnte. Sie wahlt
eine davon oder keine.
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.Sie messen nicht. Sie fragen. Und die Erde
antwortet.”

Ein alter Vermessungsingenieur in einem Teehaus in Chengdu,
2016

Was 0.D.I.N. weil3

Zwischen 2011 und 2014 fingen Cryptanalysts des
Ermittlungszweigs in Hongkong, als Nebenfang einer
ganz anderen Uberwachung, verschliisselte Meldungen
einer Stelle auf, die sich selbst ,Siebtes Biro“ nannte.
Ausgewertet wurden sie erst 2015. Die Stelle meldete in
unregelmaBigen Abstianden Koordinaten an einen
Empfanger in Peking, Orte in Sichuan, Yunnan und im
Westen von Hubei. Wenige Wochen nach jeder Meldung
bebte an diesem Ort die Erde, genau am vorhergesagten
Tag.

Das allein ware bemerkenswert, aber nicht O.D.I.N.s
Sache. Was die Registratur aufmerksam machte: An
mindestens drei dieser Orte ging nach dem Beben ein
Riss auf. Einen davon, im Mérz 2022 in den Bergen bei
Kangding, meldete ein einheimischer Informant, bevor
irgendjemand ihn schlieBen konnte. Er war kaum zwei
Meter lang, und er summte.

Die Registratur flihrt die Akte 2022-031, Einstufung
Grau. Darin liegen die Meldungen, die Koordinaten, die
Bebendaten und ein Vermerk: ,,Ursprung unbekannt.
Beziehung unbekannt. Starke unbekannt. Wissen



unbekannt. Plan unbekannt.“ 2023 schrieb die
Registratorin mit Bleistift darunter: ,Nicht anfassen, bis
wir mehr wissen. Wer Beben vorhersagt, indem er Risse
vorhersagt, wei3 mehr als wir."

Offiziell ist das alles. China ist fiir O.D.I.N. ein weiBer
Fleck. Es gibt dort keinen Hort, keine Zelle und nur eine
Handvoll Informanten, die nicht wissen, fiir wen sie
arbeiten.

Der Agent von 2016

Martin Aebi, Schweizer, Jahrgang 1984, war 2016 ein
Investigator des Ermittlungszweigs mit neun Jahren
Dienst. Er sprach Mandarin und hatte sich auf Ostasien
spezialisiert, weil es dort weil3e Flecken gab und er
weiBe Flecken nicht ertrug. Im Mérz 2016 reiste er als
Schweizer Geologe nach Chengdu, um den Meldungen
nachzugehen. Die Reise war als Beobachtung genehmigt.
Aebi sollte schauen, nicht handeln.

Er kam im Mai zurick, unverletzt, und sprach drei
Wochen lang fast nichts. Dann bat er um Versetzung ins
Archiv. Der Zweig lehnte ab, weil Investigators mit
Mandarin selten sind. Aebi wiederholte die Bitte
schriftlich, und ein Arzt des Instituts bestétigte eine
Belastungsreaktion. Seit 2017 arbeitet er in der
Registratur in Stockholm, bei den Karten, die niemand
einordnen kann. Uber Chengdu spricht er nicht. Wer ihn
fragt, bekommt einen Kaffee und eine Frage zurlick:
»,Haben Sie in letzter Zeit etwas mit Kreide geschrieben?*

Sein Bericht liegt in der Akte 2022-031.
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AUS DEM BERICHT, 2016

14. Marz. Der Seismologe der Universitit war
hoflich, nervos und schaute dreimal auf sein
Telefon. Beim Abschied fragte er, ob ich wegen
»der Siebten“ hier sei. Ich sagte, ich wisse
nicht, was er meint. Er ldchelte: ,Das sagen
alle.«

22. Marz. Ein alter Vermessungsingenieur im
Teehaus am Volkspark nennt es ,das Biiro, das
die Erde fragt“. Ich fragte, woher er das
weifl. Er zeigte auf das Schachbrett: ,Der
Springer weiff es auch nicht, aber er springt.«

2. April. Es gibt ein Erstes bis Sechstes Biiro
in jeder Liste, die ich finde. Ein Siebtes
gibt es nicht. Aber in einer Seitenstrafle im
Westen der Stadt steht ein Haus ohne Nummer,
in dem nachts Licht brennt. Beim dritten Mal
stand ein Mann in einem grauen Anzug vor der
Tiir, barfu, und sah mich an, als hatte er
mich erwartet. Er folgte mir nicht.

9. April. In einer Gasse hinter dem Bahnhof
eine Kreidezahl an der Wand: 7. Darunter ein
Datum, der 20. April, und ein Ort, Litang. Ich
habe fotografiert. Auf dem Foto ist die Wand
leer. Die Kreide an meinen Fingern roch nach
Gewitter. Ich will ins Archiv. Ich will, dass
die Akten still sind.

Am 20. April 2016 bebte bei Litang in Sichuan die Erde.
Niemand kam zu Schaden. Ein Riss wurde nicht
gemeldet, was nicht heif3t, dass es keinen gab.

Drei mogliche Wahrheiten

Die Spielleitung wahlt eine Wahrheit fiir ihre Runde. Die
anderen beiden gelten dann nicht, auch nicht als
Gerlicht. Jede Wahrheit bringt Starke, Wissen, einen
Plan und einen Aufhanger mit. Alle Namen, Stellen und
Orte darin sind erfunden. Das Siebte Biiro steht in
keinem echten Organigramm, und keine echte Behorde
ist gemeint.

Wabhrheit 1: Die Fragenden

Beziehung unbekannt - Stdrke 3 - Wissen 4 - Plan: ,,Die
Erde fragen” @

Das Siebte Biiro ist eine Forschungsstelle, gegriindet in
den Siebzigerjahren, nachdem bei den Aufraumarbeiten
nach einem Beben ein Riss gefunden wurde, aus dem
eine Stimme sprach. Seitdem hat die Stelle gelernt, Risse
vorherzusagen, indem sie auf Frequenzen horcht, die
0.D.I.N.s Rissdetektoren nicht kennen. Sie weil3 nicht,
was hinter den Rissen liegt. Sie will es wissen, bevor es
von selbst herauskommt. Sie weil3 nicht, dass O.D.I.N.
existiert, aber sie ahnt, dass sie nicht allein ist. Ihr Kopf



ist Dr. Lin Shuyan, Anfang flinfzig, Leiterin der
Frequenzanalyse, die drei8ig Jahre lang Risse gemessen
und nie einen betreten hat. Sie ist der Schliisselkopf. Sie
hat keine Angst vor der Antwort.

Stufe Was geschieht

(-] Neue Messstationen an vorhergesagten Or-
ten. Eine Fachzeitschrift, die auch in Bern
gelesen wird, druckt eine Studie Uber ,an-
omale Vorlaufer”.

(X} In den Bergen von Sichuan hélt eine Appa-
ratur, der Resonator, einen kleinen Riss of-
fen. Ein Hirte meldet ein Summen, das
nachts lauter wird.

PP Eine Messsonde geht durch den Riss und
sendet 47 Sekunden lang. In einem toten
Briefkasten in Hongkong liegt ein Messpro-
tokoll, das jemand O.D.I.N. zuspielen will.

PRX®

Die Stelle erkennt, dass die Frequenzen der
Risse denen von Kindern gleichen, die im
Schlaf singen. Sie sammelt Tonaufnahmen
aus Kinderkliniken und spielt sie dem Reso-
nator vor.

PRP®D®D® Der Resonator dffnet den Riss ganz. Was
hindurchkommt, ist nicht, was die Stelle er-
wartet hat, und sie kann es nicht aufhalten.
Der Riss bei Kangding schlief3t sich nicht
mehr.

Aufhinger. Ein pensionierter Antiquarian schickt der
Registratur eine chinesische Studie, die er nicht versteht.
Die Messreihe darin folgt genau dem Muster der Risse,
die O.D.I.N. kennt. Die Zelle soll herausfinden, wer sie
geschrieben hat. Die Autorin halt im Herbst einen
Vortrag in Genf.

Wahrheit 2: Die Verwalter

Beziehung unbekannt - Starke 4 - Wissen 5 - Plan: ,Die
Tiiren schliefien” @ @

Das Siebte Biro ist dlter als jeder Staat, in dem es sich
versteckt hat. Unter wechselnden Namen verwaltet es
seit Jahrhunderten die Risse in China: Es verzeichnet sie,
verschlief3t sie und bewacht sie mit Familien, die das Amt
vom Vater auf die Tochter vererben. Es weil3, was Risse
sind. Es weil3, dass es Turen sind und dass jemand
dahinter wartet. Es weil3 auch, dass im Westen jemand
die Tiren manchmal 6ffnet, und es halt O.D.I.N. fir
Kinder, die mit Feuer spielen. Sein Kopf ist der Verwalter,
ein alter Mann ohne Namen im Haus ohne Nummer, der
barfu geht, weil er die Erde spiiren will. Er ist der
Schlisselkopf. Er spricht selten und dann in der Sprache
alter Akten.
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Stufe Was geschieht

® Das Biiro verzeichnet jeden bekannten Riss
in China neu. Eine verschlusselte Liste
taucht zum Verkauf auf, und der Operative
Zweig bekommt Wind davon.

(X Alte Wichterfamilien in Sichuan und Yun-
nan werden gerufen. In einem Dorf bei
Kangding tragen plétzlich alle dasselbe Zei-
chen, einen Kreis mit einem Strich.

X Eine Botschaft an O.D.I.N., ein einziger Satz:
,Bleibt auf eurer Seite. Madame Okonjo
findet den Umschlag am siebten Gedeck.

PRR®

Das Biiro findet einen Informanten von
O.D.L.N. in Chengdu. Er antwortet nicht
mehr; seine letzte Nachricht ist eine Koordi-
nate.

DDDD®® DasBiiro schliet einen Riss, den O.D.I.N.
beobachtet, mit einer Methode, die O.D.I.N.
nicht kennt. Auf dem Satellitenbild wéachst
dort Gras. Die Registratorin schreibt: ,Sie
konnen mehr als wir.”

Aufhanger. Ein Antiquarian der Zelle findet in einem
Genfer Nachlass ein chinesisches Blatt aus dem 18.
Jahrhundert. Es beschreibt einen Riss und eine Stelle, die
ihn ,verwaltet”, und tragt ein Zeichen: einen Kreis mit
einem Strich. Dasselbe Zeichen steht auf einem
aktuellen Satellitenfoto, in Kreide, auf einem Felsen bei
Kangding.

Wahrheit 3: Die Ernte

Beziehung unbekannt - Stérke 2 - Wissen 3 - Plan: ,Die
Ernte” @

Das Siebte Biiro ist keine Behorde. Es ist ein Geschift,
das sich wie eine Behorde kleidet, weil niemand eine
Behdrde nach ihren Kunden fragt. Seine Griinderin hat
entdeckt, dass Risse etwas zurlicklassen, wenn man zur
richtigen Zeit dort ist: Splitter, Kristalle, manchmal mehr.
Das Biiro sagt die Risse voraus, um als Erstes dort zu
sein, und verkauft, was es findet, Giber Mittelsleute an
Sammler in aller Welt. Es weiR nicht, was Risse sind, und
es will es nicht wissen. Seine Griinderin ist Frau Chen
Meilan, eine ehemalige Geologin, die 2008 nach einem
Beben in den Bergen von Sichuan einen Riss sah, aus
dem ein Kristall fiel. Sie tragt ihn an einer Kette. Sie ist
der Schlisselkopf. Sie glaubt, die Erde wolle ihr etwas
schenken.



Stufe Was geschieht

® Ein Kdufer des Biiros ersteigert beim Abend
eine alte Karte mit Risskoordinaten, die
O.D.L.N. vor Jahren verloren hat.

P Das Biiro sagt einen groen Riss in Sichuan
voraus, im nachsten Friihjahr. Ein Journalist
hort davon; sein Artikel erscheint nie.

(oo X X-.) Uber Scheinfirmen kauft das Biiro Pumpen,
Generatoren und Kristallsplitter. Ein Fracht-
brief aus Rotterdam nach Chengdu ist zu
schwer fur ,geologische Gerate".

PPRR®

Das Buro halt den Riss offen und erntet. Die
Ausbeute ist gréRer als gedacht. In den Ber-
gen verldschen nachts Lichter, und ein Hirte
findet Vogel, die nach Gewitter riechen.

DRDD®®  Der Riss antwortet auf die Ernte. Er 6ffnet
sich weiter, als das Buiro wollte, und etwas
kommt hindurch. Ein Beben, das niemand
vorhergesagt hat.

Aufhidnger. Beim Abend taucht ein Kristall auf, der aus
einem Riss in China stammt. Der Kurator entdeckt eine
Signatur, die er nicht kennt, und bietet O.D.I.N. den
Namen des Verkaufers an, gegen einen Gefallen.

Im Spiel

Das Siebte Biiro ist ein weil3er Fleck, und das darf es

bleiben. Eine Runde kann jahrelang spielen, ohne je nach

China zu kommen, und die Akte 2022-031 bleibt ein
Schatten im Regal der Registratur. Wer das Biiro einsetzt,
sollte es langsam tun: erst ein Name in einem Bericht,
dann ein Kristall beim Abend, dann ein Umschlag am
siebten Gedeck. Die Zelle sollte das Biiro nie ganz
verstehen, auch nicht am Ende eines Plans.

Der Plan des Siebten Biiros wiirfelt wie jeder andere,
sobald die Spielleitung sich fiir eine Wahrheit
entschieden hat. Bis dahin wiirfelt er nicht. Die Zelle
kann ihm keinen Totenkopf nehmen, solange sie nicht
weil3, wer es ist, und das ist die erste Lektion, die das
Biiro O.D.I.N. erteilt.

Martin Aebi ist der Weg hinein. Er wei3 mehr, als in
seinem Bericht steht. Wer ihn in Stockholm besucht und
ihm Zeit lasst, kann ihn dazu bringen, von dem Haus
ohne Nummer zu erzdhlen: Menschenkenntnis gegen
Schwer (3), um zu erkennen, dass er reden will, und
Uberzeugen gegen Sehr schwer (4), damit er es tut. Was
er dann erzihlt, hangt von der Wahrheit ab, die die
Spielleitung gewahlt hat. Nur eines erzahlt er in jeder:
dass ihm nach der Kreidezahl in der Gasse zwei Wochen
lang jeden Abend jemand gefolgt ist, der keine Schuhe
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trug, und dass er sich auf dem Flug nach Zirich nicht
getraut hat, einzuschlafen.

Ein Haus ohne Nummer gibt es auch in Stockholm. Ob
das Zufall ist, entscheidet die Spielleitung.

Die Partner

Die Partner sind keine Organisation und kein Blindnis.
Sie sind ein Netzwerk aus stillen Abmachungen zwischen
0.D.I.N. und den Diensten, die das Schleierprotokoll seit
1961 mittragen, ohne es je unterschrieben zu haben. Sie
liefern, was O.D.I.N. in der Welt der P3sse, Akten und
Grenzen braucht, und sie fragen nicht nach. Dafiir halt
0O.D.I.N. den Schleier von ihrer Seite aus dicht, und
niemand nennt ihren Namen.

»Das ldsst sich einrichten. Aber ich hdtte da eine
Sache.”
Marguerite Vasseur, franzésischer Dienst

Was die Partner sind

Der britische Dienst, der franzésische und ein Dutzend
andere sind stille Partner des Schleierprotokolls. Sie
haben 1961 nie unterschrieben, denn es gibt keine
Unterschriften. Sie haben verstanden, dass es Dinge gibt,
die man nicht in einen Ausschuss tragt, und dass es eine



Organisation gibt, die sich darum kiimmert. Dafiir halten
sie den Schleier von ihrer Seite aus dicht.

Die Partner liefern, was O.D.L.N. in der Welt der Passe,
Akten und Grenzen braucht: Diplomatenpasse, die keine
Fragen aufwerfen. Polizeiakten, die geschlossen werden,
bevor ein Journalist sie findet. Ein Flugzeug, das in der
Nacht von einem Militarflugplatz startet, ohne im
Logbuch zu stehen. Einen Gefangenen, der am Morgen
aus der Zelle entlassen wird, weil die richtige Stelle
angerufen hat.

Sie fragen nicht nach. Das ist der Kern der Abmachung.
Ein Partnerdienst will nicht wissen, warum ein Mann mit
einem gefalschten Pass nach Helsinki muss oder warum
eine Frau in Lyon eine Wohnung braucht, die auf
niemanden angemeldet ist. Er will wissen, dass es
erledigt ist, und dass im Gegenzug niemand seinen
Namen nennt.

Was ein Partner nicht liefert, ist ebenso wichtig: keine
Waffen, keine Einsatzkrifte, keine Informationen tber
die eigenen Operationen. Ein Partner 6ffnet Tiiren, er
geht nicht mit hindurch. Wer einen Partnerdienst um
mehr bittet, bekommt ein hoéfliches Nein und einen
Vermerk in einer Akte, die O.D.I.N. nie sehen wird.

Wie das Protokoll funktioniert

Jeder Partnerdienst hat genau eine Verbindungsperson.
Sie ist kein Agent, kein Offizier im Feld, sondern ein
Mensch, der in der Hierarchie weit genug oben steht, um
Entscheidungen zu treffen, und weit genug unten, um
nicht selbst im Licht zu stehen. Die Fiihrungsoffiziere von
0.D.1.N. kennen den Namen, die Nummer und den Ort,
an dem man sich trifft. Die Zelle kennt nur den Ort.

Wenn etwas schiefgegangen ist, trifft die Zelle die
Verbindungsperson. Das ist die Regel. Ein Agent sitzt in
Untersuchungshaft, eine Legende ist verbrannt, ein Auto
steht falsch geparkt vor einem Tatort. Dann ruft der
Flhrungsoffizier an, und am nachsten Morgen sitzt die
Verbindungsperson in einem Café, mit einer Zeitung und
einem Umschlag. Sie zahlt immer. Sie macht keine Witze.
Sie sagt, was sie tun kann, und was es kostet.

Denn jeder Gefallen hat einen Preis. Das ist der
Unterschied zwischen einem Partner und einem Freund.
Die Verbindungsperson hilft, weil ihr Dienst etwas dafir
bekommt: eine Information, eine Unterschrift, ein
Schweigen. Manchmal reicht das Wissen, dass O.D.I.N. in
der Schuld steht. Schulden sind die Wahrung, in der die
Partner rechnen.
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Die Verbindungspersonen

Marguerite Vasseur

Verbindungsperson - Menschen

Eine Frau um die flinfzig, grauer Mantel, kurzes dunkles
Haar, eine Brille mit diinnem Rand. Sie sitzt in Cafés in
der Nahe von Bahnhofen, immer mit Blick zur Tir, immer
mit einer Zeitung, die sie nicht liest. Sie trinkt Espresso,
keinen Milchkaffee. Sie zahlt bar und hinterlasst kein
Trinkgeld.

Marguerite Vasseur will, dass Frankreich im Spiel bleibt.
Sie hat das Schleierprotokoll von ihrer Vorgangerin
Uibernommen, zusammen mit einem Notizbuch, in dem
seit 1961 jede Gefilligkeit vermerkt ist, die Frankreich
O.D.I.N. erwiesen hat. Sie flihrt das Buch weiter. Sie
glaubt nicht an das Ubernatiirliche, sie glaubt an
Gleichgewichte. O.D.I.N. ist ein Faktor, den man
einrechnet, nicht ein Verblindeter, dem man vertraut.

Sie spricht leise, in kurzen Satzen, und sie stellt Fragen,
deren Antwort sie schon kennt. Sie sagt nie ,0.D.I.N.“
Sie sagt ,lhre Leute" oder ,lhre Organisation®, als wolle
sie den Namen nicht in den Mund nehmen. Wenn sie
einen Gefallen gewahrt, klingt es wie eine Feststellung:
»Das lasst sich einrichten.” Wenn sie einen verlangt,
klingt es wie eine Bitte, die keine ist: ,Ich hatte da eine
Sache, die Sie fiir mich erledigen kénnten.”

Werte: Verbindungsoffizier eines Partnerdienstes
(Bedrohungsatlas).

Alistair Finch

Verbindungsperson - Menschen

Ein Mann um die sechzig, grauer Anzug, Einstecktuch,
ein Regenschirm, der nie nass zu sein scheint. Er trifft
sich in Hotels, nie in Cafés, und er bestellt Tee, den er
nicht trinkt. Er ist immer plinktlich, und er erwartet
dasselbe von anderen. Wer zu spat kommt, bekommt
eine Bemerkung, die wie ein Kompliment klingt und
keine ist.

Alistair Finch will, dass die Britischen Inseln ein Kernland
bleiben. Er ist der Verbindungsoffizier des altesten
Partners des Schleierprotokolls, und er weiR, dass diese
Beziehung auf Vertrauen beruht, das tber Jahrzehnte
gewachsen ist. Er will sie nicht beschadigen, aber er will
auch nicht, dass O.D.I.N. sie als selbstverstandlich
nimmt. Er verlangt Gefallen, die seinen Dienst nicht
gefdhrden, aber O.D.I.N. in der Schuld halten. Er hat ein
feines Gespur dafir, wann eine Zelle verzweifelt genug
ist, um mehr zu versprechen, als sie halten kann.



Er redet, als unterhielte er sich Gber das Wetter, auch
wenn er gerade erklart, dass er eine Leiche aus einem
Leichenschauhaus verschwinden lassen kann. Er
verwendet gern die Formulierungen ,Das lieBe sich
moglicherweise arrangieren” und , Ich firchte, das geht
Giber meine Mdglichkeiten hinaus“. Er macht keine
Drohungen. Er sagt Satze wie: ,Ich bin sicher, Sie
verstehen, dass mein Dienst in dieser Angelegenheit
eine gewisse Gegenleistung erwarten wiirde.”

Werte: Verbindungsoffizier eines Partnerdienstes
(Bedrohungsatlas).

Ingrid Moen
Verbindungsperson - Menschen

Eine Frau um die vierzig, blonde Haare, wetterfeste
Jacke, ein Rucksack statt einer Handtasche. Sie trifft sich
in Bibliotheken, Museen, manchmal auf einer Fahre. Sie
trinkt Kaffee aus einem Thermosbecher, den sie selbst
mitbringt. Sie ist die einzige Verbindungsperson, die der
Zelle eine Hand geben wiirde, wenn sie nicht wisste,
dass das niemand tut.

Ingrid Moen will, dass die Sperrzonen in Skandinavien
ruhig bleiben. lhr Dienst hat seit Nordlicht eine
besondere Beziehung zu O.D.I.N., und sie hat die Akten
ihrer Vorganger von 1977 gelesen, als in Nordnorwegen
ein Stlitzpunkt tGber Nacht leer war und ihr Dienst nur
die Licken in den Meldungen zihlte. Sie weil3, dass es
Dinge gibt, die man nicht versteht, und dass O.D.I.N. sie
versteht, oder zumindest so tut. Sie will, dass O.D.I.N. in
Skandinavien stark bleibt, weil es dort Dinge gibt, die
sonst niemand bewacht. Daflir ist sie bereit, mehr zu
geben als andere Verbindungspersonen, aber sie
verlangt auch mehr: Informationen Gber alles, was in
ihrem Zustandigkeitsbereich geschieht.

Sie sagt, was sie denkt, ohne Umschweife. ,Das kann ich
tun. Das kann ich nicht tun. Das kann ich tun, aber dann
will ich wissen, warum.” Sie stellt Fragen, die andere
Verbindungspersonen nicht stellen wiirden, weil sie
wirklich wissen will, was los ist. Sie sagt ,,0.D.I.N.“ ohne
Zbgern, als ware es der Name eines Nachbarn. Sie macht
keine Witze, aber sie lachelt, wenn jemand ehrlich zu ihr
ist.

Werte: Verbindungsoffizier eines Partnerdienstes
(Bedrohungsatlas).

Tomas Ferreira
Verbindungsperson - Menschen

Ein Mann um die flinfzig, dunkler Anzug, der eine
Nummer zu groR ist, eine Aktentasche, die er mit beiden
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Handen halt. Er trifft sich in kleinen Restaurants, immer
in der Nahe des Hafens, immer am spaten Nachmittag.

Er isst nichts, er trinkt ein Glas Wasser, und er sieht sich
standig um, als erwarte er, dass jemand ihn beobachtet.

Tomas Ferreira will, dass Portugal nicht in die
Schlagzeilen gerat. Sein Dienst ist klein, und das
Schleierprotokoll ist fiir ihn eine Last, die er geerbt hat,
ohne zu wissen, warum. Er hat die Akte Uiber Diplomat
gelesen, den Mann, der 1994 in Lissabon als Gartner
starb, so steht es in seiner Akte; die Wahrheit steht im
Baustein Agent. Er hat verstanden, dass es Dinge gibt,
nach denen man besser nicht fragt. Er hilft O.D.I.N., weil
er Angst davor hat, was passiert, wenn er es nicht tut.
Aber er hilft immer nur so viel wie nétig, und er verlangt
dafiir, dass O.D.I.N. Portugal in Ruhe lasst.

Er spricht mit einer leisen, fast entschuldigenden
Stimme, als bitte er standig um Verzeihung, dass er da
ist. Er sagt oft ,Ich werde sehen, was sich machen lasst”
und , Ich kann nichts versprechen”. Er stellt keine Fragen,
weil er die Antworten nicht horen will. Wenn er einen
Gefallen verlangt, klingt es wie eine Bitte um Hilfe, nicht
wie eine Forderung.

Werte: Verbindungsoffizier eines Partnerdienstes
(Bedrohungsatlas).

Was der Partner fiir eine Gefalligkeit
verlangt

W6 Gefalligkeit

1 Eine Information. Der Partner will wissen, was
O.D.LN. in einer bestimmten Region tut, oder was
hinter einem Vorfall steckt, der in seinen Akten aufge-
taucht ist. Die Zelle muss eine Frage beantworten,
ehrlich und vollstandig.

2 Ein Schweigen. Der Partner hat eine Operation lau-
fen, die O.D.I.N. stéren kénnte. Die Zelle soll einen
Bericht verschwinden lassen, einen Zeugen beruhigen
oder einen Einsatz verschieben.

3 Eine Unterschrift. Der Partner braucht einen Men-
schen, der offiziell nicht existiert, um ein Dokument
zu unterzeichnen, eine Aussage zu machen oder eine
Identitat zu bestatigen. Die Zelle stellt eine Legende
zur Verfligung.

4 Eine Adresse. Der Partner will wissen, wo ein Mensch
ist, der flr O.D.I.N. arbeitet oder gearbeitet hat.
Nicht, um ihm zu schaden, sondern um ihn zu beob-
achten. Die Zelle soll die Adresse liefern.



W6 Gefalligkeit

5 Ein Treffen. Der Partner will mit jemandem von
0O.D.1.N. sprechen, der nicht die Zelle ist: einem Fih-
rungsoffizier, einem Wissenschaftler, einem Thauma-
turgen. Die Zelle soll das Treffen arrangieren.

6 Einen Gefallen in der Zukunft. Der Partner verlangt
nichts Konkretes. Er sagt: ,Sie schulden mir etwas.”
Die Spielleitung notiert den Gefallen und |6st ihn spa-
ter ein, wenn es am unangenehmsten ist.

REGEL: GEFALLEN DER PARTNER

Ein Gefallen ist eine Wahrung, die zwischen
der Zelle und einem Partnerdienst zirkuliert.
Die Spielleitung notiert fiir jeden Partner, ob
er der Zelle etwas schuldet oder umgekehrt.
Einen notierten Gefallen einzuldsen gelingt
ohne Probe; verlangt die Zelle mehr, wird
gewlirfelt, zwei Stufen leichter. Ein Gefallen,
den der Partner der Zelle schuldet, verfallt
nach einem Kampagnenjahr. Ein Gefallen, den
die Zelle schuldet, verfallt nie.

Aufhanger

Graue Akte ,Der falsche Pass“. Ein Agent der Zelle wird
an der Grenze zwischen Frankreich und Spanien
festgehalten. Sein Diplomatenpass ist echt, aber die
Nummer ist in einer Datenbank als gestohlen markiert.
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Der Flihrungsoffizier ruft Marguerite Vasseur an, und sie
sagt: ,Das lasst sich einrichten. Aber ich hitte da eine
Sache.” Die Sache ist ein Mann in Marseille, der fiir den
franzosischen Dienst arbeitet und sich seit drei Tagen
nicht mehr gemeldet hat. Die Zelle soll ihn finden, bevor
die Polizei es tut.

Graue Akte ,Die Kopie“. In London ist eine Polizeiakte
Uiber einen Vorfall aufgetaucht, der nie hatte
aktenkundig werden dirfen: ein Riss in einem Lagerhaus
in Deptford, den O.D.I.N. 2019 geschlossen hat. Alistair
Finch hat die Akte schlieen lassen, aber jemand hat
eine Kopie an einen Journalisten geschickt. Die Zelle soll
herausfinden, wer, und die Kopie zurtickholen. Finch
bietet an, die Geschichte auf dem Dienstweg ersticken zu
lassen: die Akte schlielen, die Redaktion beruhigen, die
Quelle diskreditieren. Die Zelle muss entscheiden, ob sie
das zulasst.

Graue Akte ,Die stille Grenze"“. In Nordnorwegen ist ein
Kind verschwunden, aus einer Pflegefamilie bei Tromsg.
Die ortliche Polizei hat die Akte geschlossen, aber Ingrid
Moen hat sie wieder gedffnet, weil sie weil3, was in
dieser Region geschieht. Sie bittet die Zelle,
herauszufinden, ob jemand in der Region Kinder aus
Pflegefamilien holt oder ob etwas anderes es genommen
hat. Sie verlangt nur eines: dass die Zelle ihr danach
berichtet, was das Kind geholt hat.



Kapitel IV.
DIE BRUDERSCHAFTEN




Die Bruderschaften

Bruderschaften bewahren. Sie bewahren Rituale,
Namen, Akten und Schweigen, manche seit
Jahrhunderten, manche erst seit ein paar Jahren. Die
vier Dossiers dieses Kapitels beschreiben
Gemeinschaften, die sich tiber Eide und Grade definieren
und die mit O.D.I.N. mehr gemeinsam haben, als beiden
lieb ist. Was sie unterscheidet, ist, wie viel sie wirklich
wissen.

Die Freimaurer wissen nichts. Sie sind ein weltweiter
Bund mit langer Tradition und fiir O.D.1.N. eine Kulisse,
und die llluminaten sind eine Legende, die die Druckerei
seit Jahrzehnten pflegt, um echte Spuren zu
verschlucken. Beide stehen im selben Dossier, weil die
Zelle ihnen meist als rotem Hering begegnet. Die Loge

Organisation Beziehung
Die Freimaurer Unwissend

Die llluminaten Deckgeschichte
Loge Zum Schweigenden Kreis Duldung

Werkzeug, auBer Kon-
trolle

Die Erleuchteten

Kongregation vom Stillen Wort Parallel, Duldung
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Zum Schweigenden Kreis in Uppsala wei8 mehr liber die
Nacht von 1871 als O.D.I.N. und will eine Seite zuriick,
die in Stockholm liegt. Die Erleuchteten sind eine
Legende der Druckerei, die echte Mitglieder bekommen
hat und deren Rituale seit 2011 manchmal wirken. Die
Kongregation vom Stillen Wort im Vatikan hiitet
Berichte aus drei Jahrhunderten, und in diesem Jahr will
einer der Ihren reden.

Die Spielleitung setzt Bruderschaften ein, wenn die Zelle
in Archiven, Kirchenblichern und Logenhausern suchen
soll. Sie sind selten gewalttatig und oft
verhandlungsbereit, aber sie vergessen nichts. Respekt
gegenliber echten Gemeinschaften ist dabei Pflicht: Die
Freimaurerei ist nicht die Verschwérung, sondern der
Ort, an dem sich eine verstecken kann.

Stérke Wissen Plan
1 keiner
0 keiner
4 ,Die Seite von 1871“ @ @
2 ,Das Zweite Licht" @ ® ®
4 ,Das Schweigen bewah-
ren“ QP @



Die Freimaurer und die
Legende der llluminaten

Die Freimaurer sind ein weltweiter Bund von Logen,
entstanden im friihen 18. Jahrhundert, mit Ritualen,
Graden, Symbolen und einer langen Tradition der
Verschwiegenheit. Fiir O.D.1.N. sind sie keine Bedrohung
und kein Gegner, sondern eine Kulisse, ein Ort, an dem
sich etwas verstecken kann. Die Illuminaten hingegen
sind eine Legende, die O.D.I.N. seit Jahrzehnten pflegt,
um echte Spuren zu verschlucken. Beide tauchen in
Missionen auf, wenn die Zelle eine falsche Spur verfolgt
oder eine Tarnung braucht.

.Die Loge ist ein Ort, an dem man schweigt. Genau
das macht sie fiir uns so wertvoll.”
Dr. Cornelius Weber, Flihrungsoffizier

Die Freimaurer

Die allermeisten Freimaurer sind, was sie zu sein
scheinen: Menschen, die sich regelmaBig treffen, alte
Rituale pflegen, Wohltatigkeit betreiben und tiber Ethik
reden. Mit O.D.I.N. haben sie nichts zu tun. Sie wissen
nichts vom Schleier, von den Rissen, von den Kindern. lhr
Wissen ist 1: Sie kennen ihre eigenen Rituale, ihre
Archive, ihre Mitglieder. Nicht mehr.
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Fiir O.D.LN. sind die Freimaurer keine Bedrohung und
kein Gegner. Logen sind geschlossene Raume mit
Verschwiegenheit, Symbolen und alten Archiven. Genau
das macht sie zu einem idealen Versteck fiir jemanden,
der etwas verbergen will, und zu einer guten Tarnung fir
Agenten. Einige FUhrungsoffiziere sind Mitglied in einer
Loge, weil man dort Menschen trifft, die man sonst nicht
trifft: Richter, Unternehmer, Arzte, Polizisten. Der Bund
selbst weil davon nichts.

Die Freimaurer haben keine Plane. Sie tauchen in der
Tabelle ,Stand 2026“ ohne Totenképfe auf, weil sie
nichts vorhaben, was O.D.I.N. betrifft. lhre Starke ist 4,
weil der Bund groR, alt und gut vernetzt ist. Aber diese
Starke ist keine Waffe. Sie ist ein Werkzeug, das andere
benutzen kénnen.

Die Legende der llluminaten

Der Illuminatenorden wurde am 1. Mai 1776 in
Ingolstadt gegriindet, von Adam Weishaupt, einem
Professor fir Kirchenrecht. Ein Geheimbund der
Aufklarung, der Vernunft und Bildung gegen
Aberglauben, Kirche und Adel stellen wollte. 1785 wurde
der Orden in Bayern verboten und I6ste sich auf. Das ist
die ganze historische Geschichte. Neun Jahre, ein Verbot,
ein Ende.

Was danach kam, ist eine Legende. Seit dem spaten 18.
Jahrhundert werden die Illuminaten fir jede
Verschworung verantwortlich gemacht, die man sich
denken kann: Franzosische Revolution, Weltkriege,
Finanzkrisen, Popmusik. Fir O.D.I.N. ist das ein
Geschenk. Wer (ber seltsame Vorfille recherchiert,
landet irgendwann bei den llluminaten. Und wer bei den
Illuminaten landet, wird nicht mehr ernst genommen.

Die llluminaten haben Starke O und Wissen 0, weil sie
nicht existieren. Sie sind eine Deckgeschichte, die
O.D.L.N. niitzt. Die Druckerei in Ziirich pflegt die Legende
seit 1968, schreibt Blicher, Webseiten, Mitgliederlisten.
Alles erfunden. Alles dazu da, um echte Spuren zu
verschlucken.

Im Spiel: der rote Hering

Freimaurer sind fast immer ein roter Hering. Eine Zelle
findet ein WinkelmaR an einem Tatort und glaubt, eine
Verschworung gefunden zu haben. Sie hat einen
Nachbarn gefunden, der dienstagabends in seine Loge
geht. Genau das macht die eine Ausnahme so geféhrlich:
die Loge Zum Schweigenden Kreis, die im nachsten
Dossier behandelt wird. Alle anderen Logen sind, was sie
scheinen.

Die folgende Tabelle liefert sechs Funde, die nach
Verschworung aussehen und keine sind. Sie eignen sich



flir Weie Akten, flir Zwischenszenen oder fiir falsche

Fahrten in groBeren Missionen.

w6

1

Was die Zelle findet

Ein Zirkel und ein Winkel-
mal$ aus Messing, gefun-
den in der Wohnung eines
verschwundenen Buch-
halters.

Ein Kalendereintrag ,Lo-
genabend, 19:30" im Han-
dy eines Zeugen.

Ein Foto von 1937, das
Manner mit Schurzen und
Zirkeln vor einem Guts-
haus zeigt.

Ein Brief mit der Anrede
,Bruder” und einem Sie-
gel, das ein Auge im Drei-
eck zeigt.

Ein leerer Raum in einem
Keller mit schwarz-wei-
Bem Fliesenboden, in der
Mitte ein Tisch, darauf ein
aufgeschlagenes Buch.

Ein Mann, der nachts mit
einem Koffer ein Logen-
haus betritt und ohne ihn
wieder geht.

Was es wirklich ist

Der Mann war Freimau-
rer, seit zwanzig Jahren.
Der Fund ist ein Erbstlick
seines GroRvaters, kein
Hinweis.

Der Zeuge ist Mitglied ei-
ner reguldren Loge in
Hannover. Der Abend war
ein Vortrag Uiber Stadtge-
schichte.

Es ist eine Logenfeier, kei-
ne Verschwérung. Das
Gutshaus gehort einem
Mitglied.

Der Brief stammt von
1968 und ist eine Einla-
dung zu einem Wohltatig-
keitsessen.

Der Raum ist der Ubungs-
raum einer Loge. Das
Buch ist ein Protokoll von
1998.

Der Koffer enthalt eine
Spende fiir ein Kinderhos-
piz. Der Mann ist Schatz-
meister.

Ein Fiihrungsoffizier in der Loge

Dr. Cornelius Weber

Flihrungsoffizier des Ermittlungszweigs in Hannover -
Menschen

Weber ist seit 2008 Freimaurer, aufgenommen auf

Anweisung der Druckerei, die eine Legende fiir ihn

baute: ein pensionierter Richter, der nach dem Tod

seiner Frau einen Kreis sucht, der ihm Halt gibt. Die

Legende ist so gut, dass Weber in der Loge als ruhiger,

zuverlassiger Bruder gilt, der selten spricht und gut

zuhort.

Was Weber in der Loge erfahrt, ist selten spektakular. Er

hért von Grundstiicksverkaufen, von Erbstreitigkeiten,

von einem Mitglied, das in Basel eine Stiftung gegriindet

hat. Er hért von einem Bruder, der in den Neunzigern fiir

einen britischen Dienst gearbeitet hat und jetzt in

Hamburg lebt. Er hért von einem alten Protokollbuch,
das seit 1872 in der Logenbibliothek steht und das
niemand lesen darf, weil es aus einer anderen Loge
stammt. Das Gerlicht besagt, es enthalte die
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Griindungsurkunde einer Loge, die es nicht mehr gibt.
Weber hat das Buch nie gesehen.

Einmal im Jahr berichtet Weber an die Druckerei. Die
meisten Informationen sind wertlos. Aber im Oktober
2026 horte er von einem Mitglied, das in Briissel einen
Buchhalter kennt, der pl6tzlich verschwunden ist. Der
Buchhalter war Mitglied einer Internetgruppe namens
Jluminati Europa“. Weber meldete den Namen. Die
Meldung bestatigte der Druckerei nur eine Spur, die sie
bereits hatte. Die Graue Akte ,Das Zweite Licht" selbst
entstand durch einen Beobachter in Briissel, der die
Vermisstenmeldungen der belgischen Polizei abfing, weil
auf den Rechnern der Vermissten ein Ritual der
Druckerei von 1971 lag.

Weber ist kein Kdmpfer. Er tragt keine Waffe. Er kennt
die Loge, ihre Rituale, ihre Mitglieder. Er weil3, dass die
Loge Zum Schweigenden Kreis in Uppsala existiert, aber
er weild nicht, was sie ist. Er hat einmal gehort, dass ein
Bruder aus Hannover 1938 nach Stockholm fuhr, um
einen Mann namens Hallstrém zu besuchen. Mehr nicht.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner

Verteidigung/ 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Menschenkenntnis 4 + 3, Tauschung 4 + 4,

Verhandeln 3 + 3

Besonderheit Kennt die Loge ,,Zum Verschlossenen
Auge*, ihre Rituale, ihre Mitglieder. Einmal

im Jahr berichtet er an die Druckerei

Schwiche Ist kein Kdmpfer und tragt keine Waffe.
Seine Legende ist so gut, dass er in der
Loge als ruhiger Bruder gilt, der selten
spricht

Verhalten HoOrt zu, spricht selten, meldet nur, was
die Druckerei wissen muss. Er weil3, dass
er eine Kulisse ist, und spielt seine Rolle

Aufhanger

WeiRRe Akte ,WinkelmaR“. Ein pensionierter Zahnarzt in
Hannover hat bei der Polizei angezeigt, dass jemand in
seine Loge eingebrochen ist und nichts gestohlen hat,
auBer einem Buch mit Protokollen von 1872. Die Polizei
hélt den Fall fiir belanglos. Ein Beobachter von O.D.I.N.
hat die Meldung abgefangen, weil das Jahr 1872 in einer
offenen Akte vorkommt. Die Zelle soll herausfinden, ob
das wichtig ist. Es ist ein Tag Arbeit. Die Loge in
Hannover ist eine Tochter der Loge in Uppsala. Das
gestohlene Buch enthélt eine Abschrift der
Griindungsurkunde der Loge Zum Schweigenden Kreis.



Wer es gestohlen hat, ist ein Bote aus Uppsala, ein
ehemaliger Archivar, der fiir die Loge arbeitet und nicht
weil3, was er tragt. Er wurde geschickt, um es zu holen,
und kennt nur den Auftrag, nicht den Inhalt. Die Zelle
findet ihn in einem Hotel in Hannover, mit dem Buch im
Koffer.

WeiRe Akte ,Der llluminat®. In einem Internetforum
behauptet ein Nutzer namens ,Weishaupt1776“, er sei
ein direkter Nachfahre des Griinders und besitze den
echten Siegelring mit dem Auge. Er bietet an,
Mitgliedschaften zu verkaufen, fiir 500 Euro pro Stiick.
Die Druckerei hat den Beitrag entdeckt und will wissen,
ob der Mann nur ein Betriiger ist oder ob er etwas
Echtes besitzt. Die Zelle soll ihn in Leipzig aufsuchen, wo
er in einer kleinen Wohnung lebt, umgeben von
ausgedruckten Webseiten. Der Ring ist eine der hundert
Kopien, die die Druckerei 1968 anfertigen lieR3, gekauft
auf einem Flohmarkt. Der Mann ist harmlos. Aber in
seiner Wohnung liegt ein Buch, das er nicht haben
diirfte: ein Druck der Druckerei von 1971, mit einem
echten Kreis als Ornament.

WeiBe Akte ,Der Logenbruder”. Ein Mitglied der Loge
»Zum Verschlossenen Auge“ in Hannover, ein
Immobilienmakler, hat einem anderen Mitglied erzahlt,
er habe in einem alten Haus in Hildesheim einen Keller
gefunden, in dem ein Kreis auf den Boden gemalt ist. Der
Kreis sei warm. Das andere Mitglied ist Cornelius Weber.
Er meldet den Fund an die Druckerei, die eine WeilRe
Akte anlegt. Die Zelle soll den Keller priifen. Der Kreis ist
mit roter Farbe gemalt, von Jugendlichen, die dort eine
Party gefeiert haben. Die Warme kommt von einer
defekten Heizungsleitung. Der Fall ist ein roter Hering.
Aber im Nachbarhaus wohnt eine alte Frau, die seit einer
Woche nachts ein Lied singt, das niemand kennt.

Loge Zum Schweigenden
Kreis

Die Loge Zum Schweigenden Kreis ist eine kleine, alte
Loge in Uppsala, die seit 1872 ein Lied, einen Namen
und eine Schuld bewahrt. Sie arbeitet im siebten Grad,
hat aber mit Freimaurerei nichts zu tun. Fir die
Spielleitung zahlt sie, weil sie mehr lGber die Nacht von
1871 weil als O.D.I.N. und weil ihr Plan, die fehlende
Seite zurlickzuholen, die Welt veriandern kann.
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.Wir haben nie gesungen. Wir haben nur zugehort,
damit niemand vergisst, dass gesungen wurde.”
Der Meister vom Schweigenden Kreis

Merkmal Angabe

Art Loge, regular dem Bund angeschlossen, Ar-
beit im siebten Grad ohne freimaureri-
schen Bezug

Sitz Logenhaus in Uppsala, Svartbacksgatan 14

Beziehung Duldung

Starke 1

Wissen 4

Plan Die Seite von 1871, Startwert @ ®

Schliisselkopf =~ Der Meister vom Schweigenden Kreis

Geschichte

1871, Solbergsee. Die Kinder des Guts sitzen nachts im
Kreis und singen ein altes Lied, das ihnen der Hauslehrer
beigebracht hat. Am Morgen sind der Hauslehrer und ein
Kind aus der Mitte des Kreises fort. Der Pfarrer schreibt
eine Seite ins Kirchenbuch, legt sie dann in die Hausbibel
des Guts.

Januar 1872, Uppsala. Der Gutsherr, dessen zwei Kinder
in jener Nacht im Kreis saBen, griindet gemeinsam mit
dem Pfarrer die Loge Zum Schweigenden Kreis. Der



Gutsherr schreibt das Lied aus dem Gedéachtnis seiner
Kinder als Notenschrift auf. Die Loge erhilt eine Satzung
und wird dem Bund angeschlossen.

1872, Atlantik. Eine Brigg wird verlassen gefunden. Ihr
Kapitan war Mitglied der Loge. Im zweiten Logbuch
stehen die Kreise. Das Logbuch liegt heute in der
Logenbibliothek.

1938, Uppsala. Viktor Hallstrom findet die fehlende Seite
in der Hausbibel des Guts. Ein Logenbruder besucht ihn
in Stockholm. Danach schreibt Hallstrém drei Wochen
lang nichts. Was besprochen wurde, weil3 nur die Loge.
Seit diesem Jahr fordert die Loge die Seite zurtlick, weil
Hallstrém sie nicht herausgab.

1957, Uppsala. Dr. Heinrich Sander kommt zuriick, kaum
gealtert. Hallstrém |dsst Sanders Namen im
Besucherbuch des Landesarchivs liberschreiben. Die
Loge weil3, wessen Name unter der Tinte liegt. Sie hat es
nie gesagt.

1985, Stockholm. Hallstrom stirbt. Die Revision holt
seine Wand ab. Mit Hallstréms Tod verliert die Loge die
Spur zu seinem Versteck. Erst Jahre spater erfahrt sie
vom zweiten Fach des Stahlschranks und beginnt, die
Registratur genauer zu beobachten.

2026, Uppsala. Folio-7 findet den Abdruck der fehlenden
Seite im Kirchenbuch. Die Loge bemerkt seinen Besuch
im Landesarchiv und beginnt, die Registratur genauer zu
beobachten.

Was nur die Spielleitung weiB. Die Loge hat zwei
Totenkopfe. Sie weil3, dass die Seite im zweiten Fach des
Stahlschranks liegt. Sie wartet auf eine Gelegenheit, sie
zuriickzuholen.

Was sie wollen

Die Loge will die fehlende Seite aus dem Kirchenbuch
von 1871 zuriick nach Uppsala holen und wieder in das
Buch legen. Sie glaubt, dass das Buch sonst offen bleibt,
und dass die Kreise nur schweigen, wenn die Seite an
ihrem Platz ist. Die Loge hélt sich fiir die Hiterin eines
Wissens, das niemand sonst bewahren will, und fiir die
letzte Instanz, die den Namen des Hauslehrers kennt,
ohne ihn zu missbrauchen.

Kopfe

Der Meister vom Schweigenden Kreis

Meister vom Stuhl - Menschen

Carl-Johan Rosenqvist, 78 Jahre alt, ein alter Mann mit
weillem Bart, dunklem Anzug und einem Siegelring mit
einem Kreis. Er ist der Hiiter des Liedes und des Namens,
und er will die Seite zurtick, ohne dass O.D.I.N. die Loge
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zerschlagt. Er weil3 das Lied von 1871, den Namen des
Hauslehrers und wessen Name 1957 im Besucherbuch
Uiberschrieben wurde. Sein Geheimnis ist, dass sein
Vorganger 1957 Hallstrom half, Sander zu verstecken,
und dass er die Wahrheit aus dem Protokollbuch der
Loge kennt. Er redet bedachtig, hoflich, in vollstandigen
Satzen, und stellt Fragen, statt Antworten zu geben.

Wert Angabe

Werte Meister vom Schweigenden Kreis (Spiellei-
terbuch, Bedrohungsatlas)

Verhalten Wartet, beobachtet, prift. Er gibt nur, was
man verdient hat, und er erkennt, wer
ligt.

Die Archivarin

Hiiterin der Logenbibliothek - Menschen

Elsa Norberg, 64 Jahre alt, eine schmale Frau mit grauem
Haarknoten, Brille und Wolljacke, die nach Papier riecht.
Sie will die Ordnung der Bibliothek bewahren und das
Logbuch vor fremden Handen schiitzen. Sie kennt die
Notenschrift des Liedes, die Geschichte der Brigg, die
Namen der Griinder und die Kreise aus dem Logbuch. lhr
Geheimnis ist, dass sie 2019 eine Kopie der Kreise an
einen Antiquar in Hannover verkauft hat, um die Loge zu
finanzieren. Das Original ist noch da. Sie redet leise,
prazise, mit langen Pausen, und zitiert aus alten
Blichern.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner.

Verteidigung / 1/0/7

Riistung / LP

Fertigkeiten Geschichte 4 + 4, Okkultismus 4 + 3,
Wahrnehmung 3 + 3

Grauen Keines

Besonderheit Kennt jede Seite in der Logenbibliothek

und merkt, wenn etwas fehlt oder bewegt

wurde.

Schwiche lhre Angst vor dem Meister. Sie wiirde |G-
gen, um ihn zu schitzen.

Verhalten Beobachtet, notiert, schweigt. Sie spricht

nur, wenn der Meister es erlaubt.

Der junge Bruder

Logenbruder im dritten Grad - Menschen

Martin Ekdahl, 35 Jahre alt, ein sportlicher Mann mit
kurzem blondem Haar und einem Anzug, der eine
Nummer zu groRB ist. Er will die Loge modernisieren und



O.D.LN. als Partner gewinnen. Er kennt die Satzung, die
Griindungsgeschichte und die Namen der aktuellen
Mitglieder, aber nicht das Lied. Sein Geheimnis ist, dass
er 2025 einem Stockholmer Reporter von der Loge
erzahlt hat, ohne Namen zu nennen. Der Reporter
arbeitet flr eine Internetgruppe namens ,llluminati
Europa“. Er redet schnell, begeistert, mit vielen Fragen,
und unterbricht sich selbst.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 2, Schaden 3

Verteidigung / 2/1/9

Riistung / LP

Fertigkeiten Uberzeugen 3 + 3, Kontakte 3 + 3, Tau-
schung 2 + 2

Grauen Keines

Besonderheit Hat Zugang zu den Rdumen der Loge, aber

nicht zur Bibliothek.

Schwiche Seine Naivitat. Er glaubt, dass O.D.I.N. und
die Loge Freunde sein kdnnen.
Verhalten Redet zu viel, vertraut zu schnell, bereut

zu spat.

Der stille Bruder
Altestes Mitglied - Menschen

Henrik Gyllen, 81 Jahre alt, ein gebeugter alter Mann mit
Stock, der bei jedem Treffen in der letzten Reihe sitzt
und nie spricht. Er will nichts mehr und wartet auf das
Ende. Er kennt den Besuch von 1938 aus den
Erzahlungen seines Vaters und aus dem Protokollbuch,
den Namen des Hauslehrers und den Grund, warum die
Loge schweigt. Sein Geheimnis ist, dass er der Urenkel
des Gutsherrn ist, dessen zwei Kinder 1871 im Kreis
salRen. Eines der Kinder war seine GroBmutter. Er redet
gar nicht. Er nickt, schittelt den Kopf, geht.

Der Antiquar

Bibliothekar der Loge - Menschen

Alfred Sundberg, 73 Jahre alt, ein alter Mann mit runder
Brille und einer Aktentasche voller Biicher. Er will die
Seite von 1871 zuriickholen, notfalls mit O.D.I.N.s Hilfe.
Er weiB3, dass der Stein am Solbergsee alt ist und dass die
Loge das Lied bewahrt, und er kennt die Kreise aus der
Logenbibliothek. Sein Geheimnis ist, dass er den
Runenstein am Solbergsee absichtlich freilegen lie, um
0O.D.I.N. zu zwingen, die offene Akte von 1871 zu 6ffnen.
Er hat nicht verstanden, was er geweckt hat. Er redet
leise, zitiert aus alten Blichern und vermeidet direkte
Antworten.
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Wert Angabe
Initiative 2
Angriff Keiner.

Verteidigung / 1/0/7

Riistung / LP

Fertigkeiten Geschichte 4 + 4, Okkultismus 3 + 3, Tau-
schung 3 +2

Grauen Keines

Besonderheit Kennt die Logenbibliothek und ihre Schat-

ze. Hat Kontakte zu Antiquaren in ganz Eu-

ropa.
Schwéche Seine Ungeduld. Er will die Seite so sehr,
dass er Risiken eingeht, die der Meister
nie billigen wiirde.
Verhalten Wirkt nervos, blattert in Blichern, spricht
iber alte Steine und Kreise. Er singt das
Lied heimlich, wenn er allein ist.
Stiitzpunkte

Das Logenhaus in Uppsala. Svartbacksgatan 14, ein
schmales Haus aus dem 19. Jahrhundert mit
Holzvertafelung und einem Kreis im FuBboden des
Versammlungsraums. Dort liegen die Logenbibliothek
mit dem Protokollbuch von 1872, dem Logbuch der
Geisterbrigg und der Notenschrift des Liedes, ein
Versammlungsraum mit sieben Stiihlen und ein Keller
mit einem Salzring. Anwesend sind der Meister, die
Archivarin, Martin Ekdahl und Alfred Sundberg. Henrik
Gyllen kommt einmal im Monat. Man gelangt durch die
Vordertir hinein, wenn man als Gast geladen ist, oder
durch den Hinterhof, wenn man die Tiir zum Keller
kennt. Die Bibliothek ist verschlossen, der Schlissel
hangt am Glirtel der Archivarin.

Das Gutshaus am Solbergsee. Am Nordufer des Sees,
schon vor 1937 ein Sanatorium, seit 1938 gesperrt,
heute leer und baufillig. Dort sind die Wand mit den
Kreisen unter der Tapete, der Speisesaal, in dem 1938
die Kinder sa3en, und im Keller ein alter Raum mit einem
Salzring. Niemand ist dort. Der Waldganger kommt,
wenn der Stein bewegt wird. Man gelangt durch die
verriegelte Vordertir, durch ein Fenster im Erdgeschoss
oder Uber den alten Lieferanteneingang an der Nordseite
hinein.

Das Pfarrhaus in Solberg. Neben der Kirche, ein rotes
Holzhaus mit einem kleinen Archiv. Dort liegt die Kiste
mit alten Papieren, darunter der Zeitungsartikel von
1872 und der Brief des Pfarrers. Das Kirchenbuch von
1841 bis 1893 liegt im Landesarchiv Uppsala. Anwesend
ist Pfarrer Mattias Berg, 61, der die Ruhe im Dorf
bewahren will. Man gelangt durch die Vorderttir hinein,



wenn man einen Grund nennt. Das Archiv ist im hinteren
Raum, die Tir ist meist offen.

Das Landesarchiv Uppsala. Ein Kellerraum mit
Klimaanlage im Landesarchiv Uppsala. Dort liegt das
Kirchenbuch von Solberg, 1841 bis 1893, mit dem
abgebrochenen Eintrag und dem Abdruck der fehlenden
Seite. Ein ehemaliger Logenbruder meldet
Besucherbucheintrage. Man gelangt nur mit Erlaubnis
des Archivs hinein, in weien Baumwollhandschuhen.

Mittel

Geld. Ein Stiftungskonto in Uppsala mit etwa 200.000
Euro, verwaltet vom Meister. Die Loge lebt von den
Zinsen und gelegentlichen Verkdufen aus der Bibliothek.

Leute. Sieben aktive Mitglieder, alle tiber 60 auBer
Martin Ekdahl, keine ausgebildeten Kampfer. Dazu ein
Netz von ehemaligen Mitgliedern in Schweden und
Deutschland, das Informationen liefert.

Ausriistung. Keine Waffen. Ein alter VW-Bus, ein
Faxgerat, ein Tresor im Keller.

Artefakte. Das Logbuch der Geisterbrigg, die
Notenschrift des Liedes, eine Abschrift der Kreise von
der Wand des Gutshauses.

Verbindungen. Ein Antiquar in Hannover, der fiir die
Loge nach alten Biichern sucht. Ein ehemaliger
Logenbruder im Landesarchiv Uppsala, der
Besucherbucheintrige meldet. Uber den Antiquar in
Hannover kann die Loge Soldner von Grey Meridian
anheuern.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat. Die Registratorin
in Stockholm, die seit Jahren einen stillen Briefwechsel
mit dem Meister fihrt. Folio-7, der 2026 das
Kirchenbuch einsehen wollte und von der Loge
beobachtet wurde.

Was O.D.I.N. weiB. Dass die Loge existiert, dass sie das
Lied bewahrt, dass sie die Seite will. Nicht, dass sie den
Namen von 1957 kennt.

Was die Loge liber O.D.I.N. weiR. Dass die Seite im
zweiten Fach des Stahlschranks liegt. Dass die Registratur
in Stockholm sitzt. Dass Hallstrém die Seite 1938 fand
und nie herausgab. Dass O.D.I.N. die Kreise bewacht,
aber nicht versteht.
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DER KODER

Die Loge bietet einem Agenten Wissen an. Eine
Antwort auf eine Frage, die 0.D.I.N. nicht
beantwortet. Der Name des Hauslehrers, das
Lied, die Geschichte von 1871. Sie will dafir
eine Seite aus einer Akte der Registratur.
Oder die fehlende Seite selbst.

Der Plan: , Die Seite von 1871"

Die Loge will die fehlende Seite aus dem Kirchenbuch
von 1871 zuriick nach Uppsala holen und wieder in das
Buch legen. Sie glaubt, dass das Buch sonst offen bleibt
und dass die Kreise nur schweigen, wenn die Seite an
ihrem Platz ist. Die Zelle merkt es zuerst an kleinen
Dingen: Ein Logenbruder fragt in Stockholm nach einem
Agenten, ein toter Briefkasten enthalt eine Nachricht mit
einem Kreis, und irgendwann steht ein junger Mann in
einem zu groBen Anzug vor dem Fiihrungsoffizier und
bittet um ein Gesprach.

Stufe Was geschieht

Die Loge sucht nach der Seite, ohne zu wis-
sen, wo sie liegt. Spur: Nichts. Die Loge ist
still.

® Die Loge erfahrt vom zweiten Fach und be-
ginnt, die Registratur zu beobachten. Spur:
Ein Logenbruder in Stockholm fragt in ei-
nem Café nahe der Registratur nach einem
Agenten.

--X-] Die Loge hat einen Plan: Sie will die Seite
gegen Wissen tauschen. Spur: Ein toter
Briefkasten in Uppsala enthalt eine Nach-
richt mit einem Kreis.

[--X--X-} Die Loge schickt Martin Ekdahl, um mit
O.D.I.N. zu verhandeln. Spur: Ein junger
Mann in einem zu groBen Anzug sucht in
Stockholm Kontakt zum Fiihrungsoffizier
der Zelle.

PEXP Die Loge heuert {iber den Antiquar in Han-
nover Profis von Grey Meridian an, um die
Seite zu stehlen. Der Einbruch scheitert am
Stahlschrank. Spur: Eine Notenzeile am Tat-

ort in der Registratur.

RPRP® Die Seite liegt wieder in Uppsala, im Kir-
chenbuch. In der folgenden Nacht singen im
Umkreis von 100 km alle Kinder im Schlaf.
Spur: Eine Zeitungsmeldung Uber singende
Kinder in Schweden. Die Sanger bekommen
einen Totenkopf dazu.

Der Schliisselkopf ist der Meister vom Schweigenden
Kreis, Carl-Johan Rosenqyvist. Er ist der Einzige, der das
Lied von 1871 vollstandig kennt und den Namen des
Hauslehrers aussprechen darf. Schaltet die Zelle ihn aus,



verliert der Plan zwei Totenkopfe, und die Loge wiirfelt
nach der nachsten Mission nicht, weil sie ohne ihren
Meister keine Entscheidung trifft. Aber die Zelle verliert
auch die einzige Quelle, die ihr den Namen von 1957
freiwillig sagen kdnnte.

Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
die Loge mit einem Gegenzug.

wé Gegenzug

1 bis 2 Ein Zeuge verschwindet. Der Antiquar in Hanno-
ver, der fur die Loge arbeitet, taucht nicht mehr
auf. Seine Wohnung ist leer, die Blicher sind fort.

3 bis 4 Eine Drohung. Die Zelle findet einen Umschlag mit
einer Notenzeile und einem Satz: ,Wir wissen,
wen Sie suchen. Wir wissen, wer ihn versteckt
hat.“

5 bis 6 Ein Kontakt schweigt. Der Flihrungsoffizier der Zel-
le bekommt einen Anruf aus Uppsala und legt auf,
ohne zu sprechen. Danach gibt er der Zelle keine
Informationen mehr Gber die Loge.

Verbindungen

- Bei®® : ,Das Schweigen
bewahren“ (Kongregation vom Stillen Wort) gewinnt
einen Totenkopf. Don Matteo Riva erfahrt von der
Loge und ihrem Wissen um 1871 und sieht darin
einen weiteren Beweis.

= Bei @R ® P :, Das Zweite Licht" (Die
Erleuchteten) gewinnt einen Totenkopf. Ein
Logenbruder erzahlt einem Reporter von den
Kreisen, und die Geschichte landet bei ,llluminati
Europa“.

= Bei @ P PP ®: ,Die Treppe” (Die Sanger) gewinnt
einen Totenkopf. Die Kinder im Umbkreis singen das
Lied von 1871, und die Sénger horen es
(Spielleiterbuch, ,Plane verbinden®).

Aufhanger

Weille Akte ,WinkelmaR*“. Ein pensionierter Zahnarzt in
Hannover meldet einen Einbruch in seine Loge.
Gestohlen wurde nichts, auBer einem Protokollbuch von
1872. Die Zelle soll herausfinden, ob das wichtig ist. Es
ist wichtig, weil das Buch 1872 aus Uppsala nach
Hannover kam, als Geschenk an eine befreundete Loge,
und weil darin ein Name steht, den die Loge Zum
Schweigenden Kreis seitdem verschweigt.

Graue Akte ,Der Hauslehrer”. Bei Bauarbeiten am
Solbergsee wird ein Runenstein gefunden, der dieselben
Kreise tragt wie eine Wand im alten Gutshaus. Seit einer
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Woche singen im Dorf die Kinder im Schlaf. Die Zelle wird
als Mitarbeiter einer Stiftung fiir Denkmalpflege in die
Sperrzone geschickt, um herauszufinden, was der Stein
geweckt hat, bevor ein Kind verschwindet.

Rote Akte ,Die Seite". Die Loge hat Profis von Grey
Meridian angeheuert, um in die Registratur
einzubrechen. Die Zelle erfahrt davon, als ein Einbruch in
den Keller der Registratur scheitert und am Tatort eine
Notenzeile zuriickbleibt. Die Loge wird es erneut
versuchen, und die Zelle muss sie aufhalten, bevor die
Seite verschwindet.

Schwarze Akte ,Konten von 1871". Die Revision hat auf
den Konten des Rates eine Uberweisung gefunden, die
jedes Jahr am 21. Dezember eingeht, seit 1871, von
einer Bank, die es nicht mehr gibt. Die Zelle soll
herausfinden, wer zahlt. Die Loge Zum Schweigenden
Kreis weil3 es. Sie wird es nicht sagen, es sei denn,
jemand bringt ihr die Seite, die Hallstrom 1938 fand.

Nach dem fiinften Totenkopf

Die Seite liegt wieder im Kirchenbuch von Uppsala. In
der folgenden Nacht singen im Umkreis von 100 km alle
Kinder im Schlaf. Die Loge hat ihr Ziel erreicht, aber das
Lied ist lauter als je zuvor. Der Meister schlief3t die Loge
fir drei Monate und verbrennt die Kopie der
Notenschrift.

Der nichste Plan: ,Das Lied bewahren“ @ . Die
Loge will verhindern, dass das Lied in falsche Hande
gerat, und beginnt, alle Kopien einzusammeln, die sie je
verkauft hat.

AUS DEN GRAUEN AKTEN

Akte 6 ,Der Hauslehrer“ zeigt, wie die Loge in
diesen Plan verstrickt ist. Alfred Sundberg,
der Antiquar aus Uppsala, lasst den Runenstein
am Solbergsee freilegen, um 0.D.I.N. zu
zwingen, die offene Akte von 1871 zu 6ffnen.
Er hofft, die Loge bekomme so die fehlende
Seite zuriick. Enttarnt die Zelle Sundberg und
sichert den Stein, verliert die Loge einen
Totenkopf. Entkommt Sundberg mit neuem Wissen
liber den Verbleib der Seite, gewinnt die Loge
einen Totenkopf. In beiden Fallen weifl die
Loge danach mehr ilber die Zelle als die Zelle
liber die Loge.

Die Erleuchteten

Die Erleuchteten sind eine von der Druckerei erfundene
Geheimgesellschaft, die langst echte Mitglieder hat und
deren dekorative Rituale seit 2011 teilweise wirken. Der
Operative Zweig kann die Legende nicht beerdigen, weil



tausend Menschen sie tragen. Fiir die Spielleitung sind
sie ein Gegner, der aus einem Fehler der eigenen
Organisation entstanden ist. Sie zeigen, was passiert,
wenn eine Legende sich selbstandig macht.

.Dekoration. Nicht verwenden.”
Randvermerk der Setzerin, Kompendium der Druckerei, 1971

Merkmal Angabe

Art Geheimbund, entstanden aus einer Legen-
de der Druckerei

Sitz Kein fester Sitz. Die grof3te aktive Gruppe
arbeitet in Brissel, Anderlecht. Die Legen-
de selbst wird von Zirich aus gepflegt.

Beziehung Werkzeug, auBer Kontrolle

Starke 2

Wissen 2

Plan ,Das Zweite Licht*, Startwert @ @ ®

Schliisselkopf Maarten de Vries, 34, Adept der Erleuchte-
ten, Anderlecht

Geschichte

1968: Die Druckerei in Zirich legt die Legende ,,Die
Erleuchteten” an: ein angeblicher Nachfolgeorden der
Illuminaten, mit Mitgliedslisten, Ritualen, Blichern und
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spater Webseiten. Zweck: Gerlichte tGber O.D.I.N.
aufsaugen und ins Lacherliche lenken.

1971: In einem internen Kompendium der Druckerei
erscheint das Ritual ,Das Zweite Licht", abgeschrieben
aus der Handschrift MS Arcana 114 des Kollegiums. Die
Druckerei verwendet den siebten Kreis als Ornament.
Die Setzerin notiert am Rand: ,Dekoration. Nicht
verwenden."

1980er und 1990er: Die Legende wichst. Menschen
treten den Erleuchteten bei, griinden Zirkel, tauschen
Schriften. Die Druckerei beobachtet das, halt es aber fir
harmlos.

2003: Die erste Webseite der Erleuchteten geht online,
betrieben von der Druckerei. In Foren entstehen
unabhangige Gruppen, die die Legende fiir echt halten.

2011: Die Haufung. Einige Rituale aus den Biichern der
Erleuchteten funktionieren pl6tzlich, darunter Kreise aus
MS Arcana 114. Die Druckerei versucht, die Blicher aus
dem Umlauf zu nehmen, aber es gibt zu viele Kopien.

2024: In Brussel griindet Nadia ElI-Khoury das Forum
Jluminati Europa“. Maarten de Vries tritt bei und
beginnt, das Ritual ,,Das Zweite Licht“ zu studieren.

Oktober 2026: Maarten de Vries fiihrt das Ritual in
seinem Keller in Anderlecht durch. Sophie Renard, 28,
Jonas Vermeulen, 41, und Aylin Demir, 31,
verschwinden. Der Kreis ist warm. Die Erleuchteten
haben @ @ ®

Was nur die Spielleitung weiB: Die Druckerei hat den
Operativen Zweig nie offiziell Giber das Ausmaf
informiert. Ein Legendenschreiber namens Georg
Wendlinger betreut die Erleuchteten seit 2012, weil er
die Legende fiir beherrschbar hielt. Er weil3 inzwischen,
dass er sich geirrt hat.

Was sie wollen

Die Erleuchteten wollen die ,Erleuchtung": den Kontakt
zu einer héheren Macht, die sie hinter den Symbolen der
Illuminaten vermuten. Die Brisseler Gruppe glaubt, das
Ritual ,Das Zweite Licht" 6ffne den Weg zu dieser Macht.
Maarten de Vries will das Ritual vollenden und das
»Zweite Licht" sehen.

Sie glauben, im Recht zu sein, weil sie die Zeichen ernst
nehmen, die andere nur als Verschworung belacheln. Sie
halten sich fiir die wenigen Wissenden, die den Schleier
durchschauen.



Kopfe

Georg Wendlinger

Legendenschreiber - Menschen

Schmal, grauer Anzug, Lesebrille an einer Kette, wirkt
wie ein Mann, der seit Jahren nur Akten sieht. Er pflegt
Webseiten, Foren und Mitgliedslisten, 16scht gefahrliche
Beitrage und beobachtet die Zirkel. Er will die Legende
stabilisieren, ohne dass der Rat oder die Offentlichkeit
erfahrt, wie auBer Kontrolle sie ist. Er verschweigt, dass
er 2021 einen internen Bericht Giber funktionierende
Rituale gefalscht hat, um eine Beerdigung der Legende
zu verhindern. Er redet trocken und amtlich, in
Aktenzeichen und Vermerken, und sagt nie mehr, als er
muss.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 2, Schaden 3
Verteidigung / 2/1/10

Riistung / LP

Fertigkeiten Tauschung 4, Ermittlung 4

Besonderheit Kennt jede Legende der Erleuchteten und
kann Mitgliederlisten falschen. Kann eine

Spur in einer Stunde verwischen.

Schwiche Er ist kein Kampfer. Ein Beweis fir seine
Falschung von 2021 macht ihn zum Werk-
zeug der Zelle.

Verhalten Beobachtet, telefoniert, |6scht. Zieht sich

zurlick, sobald er O.D.I.N. in der Nihe ver-
mutet.

Maarten de Vries

Adept der Erleuchteten - Menschen

Blass, unrasiert, dunkle Augenringe, tragt ein zu gro3es
Hemd und einen Ring mit einem Auge. Er hat das Ritual
»Das Zweite Licht" durchgefihrt und glaubt, die drei
Verschwundenen seien ,erleuchtet” worden. Er will das
Ritual vollenden und das ,Zweite Licht” sehen. Er
verschweigt, dass er die drei Gaste eingeladen hat und
dass er den Kreis jede Nacht neu malt. Er redet leise, mit
langen Pausen, als hore er jemandem zu.

Wert Angabe
Initiative 3
Angriff Ritualkraft 3 + 3, Schaden 3, Rustung zahlt

nicht, oder Messer 2 + 2, Schaden 2

Verteidigung / 2/0/10

Riistung / LP
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Wert Angabe

Fertigkeiten Uberzeugen 3

Grauen Keines, solange er im Kreis steht.

Besonderheit Steht er im Kreis, wirfelt er mit +1 Wrfel
auf alle Proben. Der Kreis schiitzt ihn, bis

er versiegelt wird.

Schwiche Ein Beweis, dass das Ritual ihn bellgt. Ein
Negotiator, der seine Sprache spricht. Er
ist kein Kampfer.

Verhalten Beginnt das Ritual, sobald er die Zelle be-

merkt. Spricht die Worte aus dem Buch.
Bricht zusammen, wenn der Kreis versie-
gelt wird.

Nadia EI-Khoury

Moderatorin - Menschen

Kurze dunkle Haare, Lederjacke, der Rechner immer
dabei, wirkt wie eine liberarbeitete Projektmanagerin.
Sie hat die Gruppe gegriindet und verwaltet die
Mitgliederlisten. Sie will die Gruppe schiitzen, hilt das
Ritual fuir ein Rollenspiel und will keinen Skandal. Sie
verschweigt, dass sie selbst einmal einen kleinen Kreis
aus einem Buch der Erleuchteten gezeichnet hat, aber
nie ein Ritual durchfiihrte, und dass sie flirchtet, es
kdnnte trotzdem etwas bemerkt haben. Sie redet
schnell, mit vielen englischen Wortern, und unterbricht
andere.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pfefferspray 2 + 2, Schaden 1, Blendet
Verteidigung / 2/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Hacking 3, Uberzeugen 3

Kann die Forendaten in einer Stunde 16-
schen oder weitergeben. Kennt alle Mit-
glieder der Gruppe mit Namen und Adres-
se.

Besonderheit

Schwéche Sie hat Angst vor dem, was in Briissel ge-
schehen ist. Wer ihr Schutz bietet, be-
kommt alles.

Verhalten Redet, verhandelt, |6scht Daten. Flieht,

wenn sie O.D.I.N. erkennt.

Thomas Peeters

Aussteiger - Menschen

Kraftig, kurze Haare, tragt eine alte Bundeswehrjacke,
wirkt wie ein Mann, der sich lange versteckt hat. Er war
bis Oktober 2026 Mitglied der Briisseler Gruppe und hat



sich nach dem Verschwinden der drei zuriickgezogen. Er
will vergessen, was er gesehen hat, und will keine
Zeugenaussage, keinen Kontakt, keine Akte. Er
verschweigt, dass er eine Kopie des Rituals und einen
kleinen Kristall aus Maartens Keller gestohlen hat, beides
in einem SchlieBfach am Briisseler Stidbahnhof
deponiert. Er redet abgehackt, misstrauisch, wiederholt
sich.

Hieronymus Falkenrath

GroBmeister - Menschen

GroB, silbernes Haar, teurer Mantel, tragt einen
Siegelring mit einem Auge an der rechten Hand. Er halt
den Orden fiir echt und glaubt, die Druckerei sei nur eine
Legende, die den Orden tarnt. Er will den Orden aus dem
Verborgenen fihren und die ,Erleuchtung” fir alle
Mitglieder erreichen, und er will das Ritual aus Briissel
flir seinen eigenen Zirkel. Er verschweigt, dass er nie ein
Ritual durchgefiihrt hat, weil er flrchtet, es kénnte ihn
verzehren, und dass er andere vorschickt. Er redet
salbungsvoll, mit langen Satzen, und nennt sich selbst
,GroRBmeister*.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 2, Schaden 3
Verteidigung / 2/1/12

Riistung / LP

Fertigkeiten Fiihrung 4, Uberzeugen 4

Besonderheit Kann Mitglieder der Erleuchteten zu fana-
tischem Einsatz bringen. Kennt die Riten

des Ordens auswendig.

Schwiche Er ist eitel. Wer ihn als GroBmeister aner-
kennt, bekommt Zugang. Wer ihn lacher-
lich macht, macht ihn zum Feind.

Verhalten Halt Audienzen, erteilt Weihen, schickt
Anhanger nach Brussel. Kimpft nur, wenn
er sich sicher fihlt.

Stiitzpunkte

Reihenhaus Rue de la Croix 17, Anderlecht, Briissel

Ruhige StraRe mit Reihenh&usern aus Backstein. Das
Haus ist unauffallig, der Vorgarten verwildert. Im Keller
liegt ein Kreis aus Kreide und Asche, etwa zwei Meter
Durchmesser, in der Mitte ein faustgrof3er Kristall. Der
Kreis ist warm. Im Wohnzimmer liegen Biicher der
Erleuchteten, Kerzen, Notizen. Im Garten Aschereste.
Maarten de Vries halt sich dort auf, manchmal ein oder
zwei Anhanger aus dem Forum, die er eingeweiht hat.
Die Tur ist meist abgeschlossen. Ein Fenster im
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Erdgeschoss ist lose. Der Keller hat ein kleines Fenster
zum Garten, das sich von auf3en 6ffnen lasst, mit einer
Probe auf Sicherheitssysteme gegen Machbar (2).

Café ,Le Dernier Cercle”, Rue de la Croix 34, Anderlecht

Ein kleines Café gegentliber dem Reihenhaus, mit Blick
auf die StraBe. Dort ist ein Stammtisch der Briisseler
Gruppe. An der Wand hangt ein gerahmter Druck mit
einem Auge im Dreieck. Der Wirt weil3 nichts, aber er
kennt die Gesichter. Nadia El-Khoury ist dort, manchmal
Thomas Peeters, gelegentlich andere Mitglieder. Wer
sich als Mitglied ausgibt, bekommt am Stammtisch
Auskunft, mit einer Probe auf Tauschung gegen Machbar

(2).
SchlieRfach 214, Stiidbahnhof Briissel

Im Schlie3fachbereich des Bahnhofs, Ebene -1, nahe
dem Ausgang zur Avenue Fonsny. Dort liegen eine Kopie
des Rituals ,Das Zweite Licht", ein kleiner Kristall aus
Maartens Keller und ein Notizbuch von Thomas Peeters.
Der Schliissel liegt bei Thomas Peeters. Ohne Schlissel
braucht es eine Probe auf Sicherheitssysteme gegen
Schwer (3), um das Schloss zu 6ffnen.

Stadthaus in Lyon, Rue de la Charité 9

Ein altes Biirgerhaus im Vieux Lyon, mit schwerer Holztiir
und einem Innenhof. Im Inneren ein Versammlungsraum
mit Kerzen, Siegeln und einem grof3en Tisch. In einem
Schrank liegen Ritualblicher, darunter eine Abschrift von
,Das Zweite Licht“. Im Keller ein gemalter Kreis, der kalt
ist. Hieronymus Falkenrath und sein engster Zirkel, etwa
sechs Personen, halten sich dort auf. Die Tir ist
verschlossen. Ein Agent kann sich als Mitglied ausgeben,
mit einer Probe auf Tauschung gegen Schwer (3). Der
Hintereingang tiber den Innenhof ist leichter,
Sicherheitssysteme gegen Machbar (2).

Mittel

Geld: Wenig. Die Gruppe finanziert sich Gber
Mitgliedsbeitrdge, etwa 200 Euro im Monat. Maarten de
Vries lebt von Ersparnissen. Falkenrath hat eigenes
Vermogen und finanziert den Zirkel in Lyon.

Leute: In Briissel etwa zwolf aktive Mitglieder, davon
finf, die Maarten fiir eingeweiht halt. Europaweit
schéatzt die Druckerei tausend Menschen, die sich den
Erleuchteten zugehorig flihlen. Falkenrath hat in Lyon
etwa zwanzig Anhanger.

Ausriistung: Blicher der Druckerei, Kerzen, Kreide,
Asche, ein Kristall aus einem Rissfund in den Ardennen.
Keine Waffen auBer Messern und einer Pistole bei
Falkenrath.



Artefakte: Der Siegelring mit dem Auge (Spielleiterbuch,
Kapitel Artefakte) ist das Vorbild, von dem die Druckerei
1968 hundert Kopien anfertigen lie8. Maarten tragt eine
Kopie. Falkenrath tragt eine Kopie und behauptet, sie sei
das Original.

Verbindungen: Das Forum ,Illluminati Europa“ mit etwa
200 registrierten Mitgliedern. Ein toter Briefkasten in
einem Antiquariat in der Rue Blaes, den die Druckerei
eingerichtet hat und den Georg Wendlinger kontrolliert.
Falkenrath hat Kontakt zu einem Sammler in Lyon, der
ihm Kristalle besorgt.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Der Operative
Zweig, genauer die Druckerei in Ziirich. Georg
Wendlinger ist der zustandige Legendenschreiber. Der
Fahrungsoffizier der Zelle hat die Akte ,Das Zweite Licht“
von einem Beobachter in Briissel bekommen, der die
Vermisstenmeldungen abgefangen hat.

Was O.D.I.N. weiB: Dass die Erleuchteten eine Legende
der Druckerei sind. Dass das Ritual aus MS Arcana 114
stammt. Dass in Briissel drei Menschen verschwunden
sind. Nicht, dass Maarten de Vries das Ritual
durchgefiihrt hat und der Kreis warm ist.

Was die Erleuchteten (iber O.D.1.N. wissen: Fast nichts.
Sie halten O.D.I.N. fiir einen Teil der Verschwérung, die
sie durchschaut haben. Georg Wendlinger weil3 alles,
aber er schweigt. Falkenrath glaubt, O.D.I.N. sei ein
Werkzeug der Illuminaten.

DER KODER

Georg Wendlinger bietet einem Agenten der
Zelle Zugang zu allen Mitgliederlisten,
Forendaten und internen Berichten der
Druckerei iliber die Erleuchteten. Dafiir will er
Schutz vor dem Rat und die Zusage, dass die
Legende nicht beerdigt wird.

Der Plan: ,Das Zweite Licht”

Maarten de Vries will das Ritual vollenden. Er glaubt, das
»Zweite Licht“ sei eine Erleuchtung. In Wahrheit 6ffnet
der Kreis eine Schwelle, durch die etwas zuriickkehren
will. Die Zelle merkt es zuerst an den
Vermisstenmeldungen, dann an der Warme im Keller
und am Summen, das Psionen in der Nahe horen.
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Stufe Was geschieht

Maarten de Vries liest das Ritual und be-
schlieBt, es durchzufihren. Spur: Ein Foren-
beitrag, in dem er nach ,echten Kristallen“
fragt.

® Maarten kauft einen Kristall im Internet und
malt den ersten Kreis in seinen Keller. Spur:
Ein Postbote bemerkt den Geruch von
Asche im Treppenhaus.

<X Maarten I&dt Sophie Renard, Jonas Vermeu-
len und Aylin Demir ein. Das Ritual findet
statt. Drei Menschen verschwinden. Spur:
Die belgische Polizei nimmt Vermisstenan-
zeigen auf. Ein Beobachter von O.D.I.N.
fangt die Meldungen ab. Graue Akte ,Das
Zweite Licht".

(- X--X--] Maarten malt den Kreis jede Nacht neu. Der
Kreis bleibt warm. Er wartet auf das ,Zweite
Licht“. Spur: Die Nachbarin hort nachts Ge-
sang aus dem Keller. Ein Forenmitglied pos-
tet, Maarten sei ,erleuchtet".

PRRR®

Das Ritual beginnt von selbst zu wirken. Der
Kreis pulsiert, der Kristall summt. Maarten
hort die Stimme. Spur: Ein Psion in Brissel
hort ein Summen aus Richtung Anderlecht.
Ein Scientist mit Feldscanner misst einen
Takt, der dem Klopfen des Offners dhnelt.
Rote Akte.

RPRPP® Das Zweite Licht geschieht. Der Kreis éffnet
sich. Etwas tritt durch. Maarten wird zum
Tor. Spur: Die StraBe in Anderlecht liegt in
der Nacht in Stille. Alle Uhren im Umkreis
von 100 Metern bleiben stehen. Schwarze
Akte.

Der Schliisselkopf ist Maarten de Vries. Schaltet die Zelle
ihn aus, bevor der fiinfte Totenkopf erreicht ist, verliert
der Plan zwei Totenkopfe. Nach der ndchsten Mission
wirfelt die Spielleitung fiir diesen Plan nicht.

Wie sie reagieren

Die Erleuchteten haben Wissen 2. Sie antworten nicht
mit einem Gegenzug, sondern reagieren auf die Zelle.

Georg Wendlinger bemerkt, dass O.D.I.N. in Briissel
ermittelt. Er 16scht die Spuren der Druckerei und warnt
Maarten Uber einen toten Briefkasten. Maarten de Vries
verstarkt das Ritual, malt den Kreis groRer und holt zwei
Anhanger ins Haus, die ihn bewachen. Nadia El-Khoury
schickt eine Nachricht an alle Mitglieder: ,,Sie sind unter
uns. Loscht eure Profile.” Die Gruppe zerstreut sich.

Verbindungen

= Bei@@P D :, Die Seite von 1871“ (Loge Zum
Schweigenden Kreis) gewinnt einen Totenkopf. Die



Loge erkennt im Ritual von Anderlecht das Lied von
1871 und glaubt, die Zeit sei gekommen.

= Bei®®®®P: ,Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt
einen Totenkopf. Die Sanger héren das Lied aus
Anderlecht und finden eine weitere Treppe.

Aufhanger

WeiRe Akte ,Der Ring"“. Ein Antiquitdtenhindler in
Briissel meldet, ein Mann habe einen Siegelring mit
einem Auge angeboten, der ,zu echt” wirke. Die Zelle
soll den Ring priifen. Es ist eine Kopie aus der Druckerei,
aber der Handler hat den Namen des Verkaufers:
Maarten de Vries.

Graue Akte ,Das Zweite Licht“. In Briissel sind drei
Mitglieder der Internetgruppe ,llluminati Europa“
verschwunden: Sophie Renard, 28, Jonas Vermeulen, 41,
und Aylin Demir, 31. Auf ihren Rechnern liegt ein Ritual
der Druckerei von 1971. Die Spur fuhrt in den Keller
eines Reihenhauses in Anderlecht, wo ein Kreis auf den
Boden gemalt ist. Der Kreis ist warm.

Rote Akte ,Der warme Kreis"“. Ein Psion in Brussel hort
ein Summen aus Anderlecht, das lauter wird. Ein
Scientist mit Feldscanner misst einen Takt, der dem
Klopfen des Offners dhnelt. Die Zelle soll das Haus finden
und den Kreis versiegeln, bevor das Ritual sich selbst
vollendet.

Schwarze Akte ,,Das Zweite Licht geschieht”. In
Anderlecht bleiben alle Uhren stehen. Die Stral3e ist still.
Aus dem Keller eines Reihenhauses dringt Licht, das
keine Quelle hat. Der Rat Gibernimmt. Die Zelle soll das
Haus betreten, den Kreis schlieBen und Maarten de Vries
bergen, bevor etwas durchtritt.

Nach dem fiinften Totenkopf

Das Zweite Licht ist geschehen. Der Kreis in Anderlecht
hat sich gedffnet, und etwas ist durchgetreten. Maarten
de Vries ist kein Mensch mehr, sondern ein Tor. Die
Stral3e ist evakuiert, die belgische Polizei spricht von
einem Gasleck. O.D.I.N. hat den Keller versiegelt, aber
das Summen ist nicht verstummt. Es wandert.

Der nichste Plan: ,Die hundert Ringe*“ . Die
Kopien des Siegelrings mit dem Auge, die die Druckerei
1968 anfertigen lie, beginnen zu wirken. Wer einen
Ring tragt, hort die Stimme. Die Erleuchteten suchen die
Ringe.
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AUS DEN GRAUEN AKTEN

Hat die Zelle Graue Akte 8 ,Das Zweite Licht“
gespielt, gilt je nach Ausgang: Wurde der
Kreis versiegelt, sinkt der Plan

auf @@

festgenommen, ist der Schliisselkopf

. Wurde Maarten auflerdem

ausgeschaltet: Der Plan sinkt auf @

und wiirfelt nach der ndchsten Mission nicht.
Entkam Maarten oder wurde das Ritual nicht
beendet, bleibt der Plan auf @@ ® und
Maarten malt den Kreis weiter. Wurde der
Kristall an 0.D.I.N. iibergeben, verliert der
Plan einen weiteren Totenkopf, weil das Ritual
ohne Kristall nicht vollendet werden kann.
Wurden die Forendaten der Druckerei iibergeben,
nutzt die Druckerei sie fiir eine Gegenlegende
und der Plan verliert einen Totenkopf.

Die Kongregation vom
Stillen Wort

Die Kongregation vom Stillen Wort ist das Gedachtnis
der Kirche fiir das, was nicht in eine Predigt gehort.
Zwolf Priester und Laien bewahren in den Kellern des
Vatikans Berichte (iber singende Kinder, wandernde
Steine und Kreise aus drei Jahrhunderten, und sie
schweigen dartiber. Sie wissen mehr lber die Geschichte
der Kreise als O.D.I.N. und weniger liber die Gegenwart.
Fiir die Spielleitung ist die Kongregation eine Verbiindete
mit eigenem Gewissen, und in diesem Jahr ein Riss im
Schweigen.



.Wir haben dreihundert Jahre lang zugehort. Jetzt
will einer von uns reden. Gott helfe uns.”
Monsignore Emilio Vasari, Prdfekt der Kongregation

Merkmal Angabe

Art Kongregation im Vatikan, zwolf Mitglieder,
Priester und Laien

Sitz Ein Archiv in den Kellern des Vatikans, Rom

Beziehung Parallel, Duldung

Starke 3

Wissen 4

Plan ,Das Schweigen bewahren“ @ @ ®

Schliisselkopf ~ Don Matteo Riva, der junge Priester, der
die Beichten offentlich machen will

Geschichte

1872 schickt der Bischof von Uppsala einen Bericht tiber
seinen Pfarrer am Solbergsee nach Rom. Der Bericht
erzahlt von der Nacht im Dezember 1871: Kinder, die im
Kreis sangen, ein Hauslehrer, der am Morgen fort war.
Der Bischof bittet um eine Stelle, die solche Berichte
sammelt, ohne dass sie in die gewohnlichen Akten
geraten. So entsteht die Kongregation vom Stillen Wort,
mit zwolf Mitgliedern, Giber ganz Europa verteilt.
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Von 1872 bis 1914 sammelt die Kongregation still.
Pfarrer, M6nche und fromme Laien schicken Berichte
iber Dinge, die sie nicht erklaren kénnen. Die Berichte
liegen in Holzkisten mit Jahreszahlen. Die Kongregation
greift nie ein. Sie bewahrt.

1938 erreicht Rom der Brief eines schwedischen Kaplans
Uiber Solberg: Erwachsene, die verschwunden sind,
Kinder, die nicht mehr dieselben sind. Der Prafekt jener
Jahre schreibt an den Rand: ,Das Lied ist wieder
gesungen worden. Wir haben es nicht verhindert. Wir
haben es nur aufbewahrt.”

1948 hort die Kongregation zum ersten Mal von einer
Registratur in Stockholm, die sammelt, was sie selbst
sammelt, und dann handelt. Sie beobachtet aus der
Ferne. Der Prifekt notiert: ,Sie handeln, wo wir nicht
handeln. Gott sei ihnen gnadig.”

1961 bringt ein Laie aus Franken den Spiegel aus
Bamberg ins Archiv, gekauft in einem Antiquariat, weil er
mehr zeigte als ein Gesicht. Der Spiegel liegt seitdem in
einem Kasten aus Blei (Spielleiterbuch, Artefakte).

1971 schreibt der Préfekt nach der Kaskade einen Brief
an den Rat von O.D.I.N. Er bietet das Archiv an, wenn
O.D.I.N. ein Kind schiitzt, das die Kongregation nicht
schiitzen kann. Der Brief bleibt unbeantwortet.

Seit 1985 gibt es eine stille Ubereinkunft mit dem
Ermittlungszweig: Antiquarians bekommen Zugang zum
Archiv, gegen Gefalligkeiten.

Nach 2011 horen zwei Priester der Kongregation
Beichten von Mitgliedern der Hande. Sie erfahren von
den Kindern, die geholt werden, von den Helmen, von
der Offnung. Sie schweigen, denn das Beichtgeheimnis
gilt. Einer der beiden schreibt dem Prafekten einen Brief
mit der Frage, ob Schweigen noch richtig ist, wenn es die
Kinder nicht schiitzt. Der Brief bleibt ohne Antwort.

2026 hat Don Matteo Riva, seit zwei Jahren Mitglied, von
den Beichten erfahren. Er will sie 6ffentlich machen. Der
Prafekt will ihn aufhalten. O.D.I.N. will ihn auch
aufhalten, aus anderen Griinden.

Was nur die Spielleitung weif3: Don Matteo hat das
Beichtgeheimnis nicht gebrochen und wird es nicht
brechen. Er weil3 von den Beichten, weil der alte
Beichtvater Anselm Kovac ihm vor einem Jahr eine Frage
gestellt hat, ohne etwas zu verraten: ob ein Priester
schweigen darf, wenn Kinder verschwinden. Don Matteo
hat den Rest selbst zusammengesetzt, aus dem Archiv,
aus Vermisstenanzeigen und aus einem Namen, den er
nicht vergessen kann.



Was sie wollen

Die Kongregation will das Schweigen bewahren. Sie
glaubt, dass die Welt nicht bereit ist flir das, was in ihren
Kisten liegt, und dass die Kirche das Unaussprechliche
hliten muss, bis es sich aussprechen lasst. Sie halt
O.D.I.N. flr notwendig, weil jemand die Kreise bewachen
muss, und fir verdammt, weil O.D.I.N. die Kinder holt.

Sie glaubt sich im Recht, weil sie das Beichtgeheimnis
héher stellt als jede Notwendigkeit. Sie weil3, dass dieses
Schweigen einen Preis hat. Sie zahlt ihn seit 1872. Don
Matteo will ihn nicht mehr zahlen, und damit ist der Plan
dieses Jahres kein Plan der Kongregation, sondern einer
gegen sie: Sie will verhindern, was einer der lhren
vorhat.

Kopfe

Monsignore Emilio Vasari

Prafekt der Kongregation - Menschen

68 Jahre alt, schmal, weiBBes Haar, eine Brille, die er
abnimmt und putzt, wenn er nachdenkt. Er leitet die
Kongregation seit 2009 und hat das Archiv neu geordnet.
Er kennt jeden Bericht und gibt nur, was man sich
verdient hat. Er hat den unbeantworteten Brief seines
Vorgangers von 1971 gefunden und fragt sich seitdem,
ob das Schweigen der Kongregation nicht auch Feigheit
ist. Er redet langsam und wagt jedes Wort.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner. Seine Waffe ist das Archiv
Verteidigung / 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Geschichte 5 + 5, Menschenkenntnis 4 +

4, Okkultismus 4 + 3

Besonderheit Kann jede Frage nach der Geschichte der

Kreise beantworten, wenn er will

Schwiche Das Beichtgeheimnis. Er wiirde eher ster-
ben, als es zu brechen
Verhalten Wartet, priift, schweigt. Redet nur mit je-

mandem, der ihm einen Beweis bringt,
dass er es verdient

Don Matteo Riva

Priester der Kongregation - Menschen

34 Jahre alt, dunkle Augen, ein schmales Gesicht, das
seit Wochen keinen Schlaf gesehen hat. Er glaubt, dass
die Kirche nicht schweigen darf, wenn Kinder
verschwinden. Sein Geheimnis: Sein kleiner Bruder Paolo
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verschwand 2019 aus einem Pflegeheim bei Lyon, neun
Jahre alt, und Don Matteo glaubt, dass die Hande ihn
geholt haben. Er redet schnell, mit einer Dringlichkeit,
die an Verzweiflung grenzt. Er ist kein Kimpfer, aber er
ist bereit, alles zu riskieren.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Keiner, er kampft nicht

Verteidigung / 2/0/9

Riistung / LP

Fertigkeiten Uberzeugen 4 + 4, Akademisches Wissen

3 + 3, Menschenkenntnis 3 + 2

Besonderheit Wer ihn iberzeugt, dass Schweigen die
Kinder besser schiitzt als ein Artikel, ge-
winnt einen Verbiindeten: Uberzeugen
gegen Sehr schwer (4), leichter, wenn die

Zelle ihm sagen kann, was aus Paolo ge-

worden ist
Schwéche Sein Gewissen. Er kann nicht schweigen,
wenn er glaubt, dass Kinder leiden
Verhalten Drangt, redet, sucht Verblindete. Flieht,

wenn er glaubt, dass O.D.I.N. ihn holt

Pater Anselm Kovac¢

Beichtvater - Menschen

79 Jahre alt, gebeugt, eine leise, briichige Stimme. Er
hort seit vierzig Jahren Beichten und ist einer der zwei
Priester, die Mitgliedern der Hande zugehort haben. Er
kennt O.D.I.N. nicht als Organisation, nur als Last, die
Menschen zu ihm tragen. Einmal hat er einem Mann aus
den Handen die Absolution verweigert, weil er die Reue
nicht glaubte, und er weiB bis heute nicht, ob das recht
war. Er erkennt eine Hand, wenn er sie sieht. Er sagt es
nie, aber einem Agenten, der ihm vertraut, kann er
einen Hinweis geben, ohne das Siegel zu brechen:
Menschenkenntnis gegen Schwer (3), um zu verstehen,
was er nicht sagt.

Bruder Ludovico

Laie und Archivar - Menschen

51 Jahre alt, breit, still, grauer Bart, Hande, die nach
Papier riechen. Er tragt jeden Bericht ein, der ankommt,
und hat nie einen gelesen, der nicht fiir ihn bestimmt
war, bis auf einen: einen Bericht liber sein eigenes Dorf,
den er zuriickgelegt hat, ohne ihn zu melden. Er schiitzt
das Archiv mit seinem Korper, wenn es sein muss.



Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Faust oder Leuchter 3 + 3, Schaden 3
Verteidigung / 2/0/10

Riistung / LP

Fertigkeiten Wahrnehmung 4 + 4, Heimlichkeit 3 + 3

Besonderheit Kennt jeden Winkel des Archivs und be-

wegt sich darin, ohne gehort zu werden

Schwiche Das Archiv. Wer es gefahrdet, hat ihn ge-
gen sich; wer es schiitzt, hat einen Freund
Verhalten Beobachtet, schweigt, handelt nur, wenn

das Archiv bedroht ist

Der Exorzist der Kongregation, einer der Zwolf, taucht
dort auf, wo Tote nicht ruhen oder Kinder singen. Er ist in
diesem Plan kein Kopf, aber er kann jederzeit am Tatort
sein, vor der Zelle. Werte: Exorzist der Kongregation
(Bedrohungsatlas).

Stiitzpunkte

Das Archiv in den Kellern des Vatikans liegt in einem Teil
der Keller, der auf keinem Plan steht, hinter einer
unscheinbaren Tir in einem Magazin fir alte
Handschriften. Den Schliissel tragen nur der Prafekt und
Bruder Ludovico. Drinnen stehen Holzkisten mit
Berichten aus drei Jahrhunderten, nach Jahren und
Orten sortiert, ein langer Tisch mit einer Lampe, ein
Schrank mit Karteikarten, die auf O.D.I.N. verweisen und
nie vollstandig sind, und der Spiegel aus Bamberg in
seinem Bleikasten. Hinein kommt man mit einem
Gefallen fir die Kongregation oder weil Bruder Ludovico
glaubt, dass man es verdient hat.

Die Kapelle Santa Maria del Silenzio ist eine kleine
Kapelle in einer engen Gasse in Trastevere. In der
Seitenkapelle steht ein alter Beichtstuhl, in dem die
Priester der Kongregation Beichten héren. Hinter dem
Altar liegt ein Raum, in dem sich die Zwolf treffen, wenn
eine Entscheidung ansteht. Die Kapelle ist offen wie jede
andere; der Raum hinter dem Altar nicht.

Die Wohnung von Don Matteo Riva liegt im dritten
Stock eines alten Hauses in Trastevere. Auf dem
Schreibtisch steht ein Laptop mit einem Artikel, an der
Wand hangt ein Foto seines Bruders, und das Telefon
klingelt, wenn die Kongregation anruft. Er nimmt nicht
ab.
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Mittel

Geld: Kaum. Der Vatikan duldet die Kongregation
stillschweigend und gibt ihr ein Budget, das fir Papier
und Licht reicht. Wer reist, reist auf eigene Kosten.

Leute: Zwolf Mitglieder, Priester und Laien in ganz
Europa. Keine Kampfer, keine Agenten, aber in fast jeder
Di6zese jemand, der einen Bericht schreibt, wenn ein
Kind im Schlaf singt.

Ausriistung und Artefakte: Das Archiv selbst, der Spiegel
aus Bamberg und ein Bleikasten fiir Berichte, die man
nicht offen liegen lasst.

Verbindungen: Die Kongregation kennt die Loge Zum
Schweigenden Kreis, weil beide 1872 aus derselben
Nacht entstanden sind. Sie kennt die Hande aus dem
Beichtstuhl und den Ermittlungszweig aus dem Archiv.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Die Antiquarians
des Ermittlungszweigs, die gegen Gefilligkeiten ins
Archiv diirfen. Die Registratorin kennt die Kongregation,
respektiert sie und traut ihr nicht.

Was O.D.I.N. weiR: Dass die Kongregation mehr tber die
Geschichte der Kreise weil3, dass sie den Spiegel aus
Bamberg verwahrt und dass zwei ihrer Priester Beichten
von Mitgliedern der Hande gehdrt haben. Seit diesem
Jahr auch, dass ein junger Priester reden will.

Was die Kongregation {iber O.D.I.N. weif3: Dass O.D.I.N.
die Kreise bewacht und die Kinder holt. Dass es
notwendig ist und verdammt. Wie der Rat hei8t und wo
die Horte liegen, weil3 sie nicht, und sie fragt nicht
danach.

DER KODER

Absolution. Jemand, der zuhdrt, ohne zu
protokollieren: ein Gesprdch mit dem
Prafekten, in dem ein Agent alles sagen kann,
was nie in eine Akte darf.

Dafiir will die Kongregation nichts. Noch
nicht. Aber der Gefallen wird eingefordert,
wenn sie jemanden braucht, der eine Tiir 6ffnet
oder ein Kind beschiitzt.

Der Plan: ,Das Schweigen bewahren”

Ein junger Priester der Kongregation will die Beichten
offentlich machen. Nicht die Worte der Beichtenden, die
wird er nie aussprechen, sondern das, was sie bedeuten:
dass in Europa Kinder verschwinden und dass jemand
weil3, wohin. Die Kongregation will ihn aufhalten, ohne
ihn zu verraten. O.D.I.N. will ihn aufhalten, weil ein



einziger Artikel genligt, um tausend Menschen suchen zu
lassen. Die Zelle merkt es an einem Journalisten, der zu
viele Fragen stellt, und an einem Prafekten, der pl6tzlich
um Hilfe bittet.

Stufe Was geschieht

Don Matteo weil3 von den Beichten, hat
aber noch keinen Plan. Er betet und sucht
Rat. Spur: Keine. Nur ein Priester, der in
Santa Maria del Silenzio langer als sonst im
Beichtstuhl sitzt.

® Don Matteo spricht mit einem Journalisten
des ,Corriere del Tevere", ohne Namen zu
nennen. Spur: Ein Cryptanalyst stolpert
Uiber das Notizbuch des Journalisten: Kreise,
Jahreszahlen, das Wort ,Hande".

--X-] Don Matteo schreibt einen Artikel tiber Kin-
der, die in Europa verschwinden. Er erwdhnt
Beichten, ohne ein Wort daraus zu verraten.
Spur: Eine Graue Akte entsteht. In einem to-
ten Briefkasten in Rom liegt eine Kopie des
Entwurfs, die nicht fiir O.D.I.N. bestimmt
war.

<X Y] Der Journalist stellt Fragen bei der Polizei
und in Pflegeheimen. Die Kongregation er-
fahrt davon und setzt Don Matteo unter
Druck. Spur: Ein Gerlicht in der Kantine: Ein
Priester in Rom fragt nach verschwundenen
Kindern. Ein Kontakt meldet, dass in der Re-
daktion jemand nach ,einer Stelle in der
Schweiz" fragt.

(-oX-X--X] Don Matteo stellt der Kongregation ein Ulti-

matum. Er droht, den Artikel zu veroffentli-
chen. Spur: Eine Rote Akte entsteht. Der
Prafekt ruft die Zelle an und bittet um Hilfe,
weil er Don Matteo nicht aufhalten kann,
ohne das Beichtgeheimnis zu brechen.

RPRP®P®® Ineineritalienischen Zeitung erscheint ein
Artikel Gber Kinder, die in Europa ver-
schwinden. Die Druckerei hat eine Woche,
um eine Gegenlegende zu schreiben. Spur:
Der Rat tGibernimmt mit einer Schwarzen
Akte. Auf dem Tisch des Flihrungsoffiziers
liegt die Zeitung, der Name des Journalisten
rot umkreist.

Der Schliisselkopf ist Don Matteo Riva. Ausschalten heif3t
hier fast nie Gewalt: Die Zelle kann ihn tiberzeugen, dass
der Artikel die Kinder nicht rettet, ihm sagen, was aus
seinem Bruder Paolo geworden ist, oder ihm etwas
geben, das schwerer wiegt als ein Artikel. Gelingt das,
verliert der Plan zwei Totenkopfe und wiirfelt nach der
nachsten Mission nicht. Wer Don Matteo mit Gewalt
zum Schweigen bringt, macht aus der Kongregation
einen Feind, und der Exorzist steht bei der ndchsten Akte
nicht mehr neben der Zelle, sondern vor ihr.
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Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
die Kongregation mit einem Gegenzug. Sie will das
Schweigen, aber sie will auch Don Matteo schiitzen, und
sie traut O.D.I.N. nicht.

wé Gegenzug

1 bis 2 Ein Kontakt der Zelle schweigt pl6tzlich. Ein Pries-
ter hat ihn gebeten, eine Sache nicht weiterzuge-
ben, und er hilt sich daran. Die Zelle verliert den
Kontakt fiir eine Mission.

3 bis 4 Ein Zeuge verschwindet. Die Kongregation hat ihn
in ein Kloster in den Abruzzen gebracht, um ihn
vor den Handen zu schiitzen. Wer ihn finden will,
braucht Kontakte gegen Schwer (3).

5 bis 6 Ein K&der. Der Prafekt ladt die Zelle zu einem Ge-
sprach ein und beantwortet eine Frage, die
0O.D.I.N. nicht beantworten kann. Wer annimmt,
schuldet der Kongregation einen Gefallen.

Verbindungen

= Bei @R ®®P: ,Das Zweite Licht” (Die
Erleuchteten) gewinnt einen Totenkopf. Der Artikel
Giber verschwundene Kinder fiittert jede
Verschworungsgruppe Europas, und ,llluminati
Europa"“ bekommt neue Mitglieder.

Aufhanger

WeiRe Akte ,Der Beichtstuhl®. In einer kleinen Kapelle
in Trastevere sitzt ein Priester seit drei Tagen im
Beichtstuhl und isst nicht. Die Zelle soll herausfinden, ob
er krank ist oder etwas anderes. Es ist Don Matteo, und
er wartet auf ein Zeichen.

Graue Akte ,Der Journalist“. Ein Redakteur des ,Corriere
del Tevere“ hat in einer Bar in Trastevere nach Kindern
gefragt, die aus Pflegeheimen verschwinden. In seinem
Notizbuch stehen Kreise. Die Spur fuhrt zu Don Matteo
und zu einem Archiv, das es nicht geben diirfte.

Rote Akte ,Das Ultimatum®“. Don Matteo hat der
Kongregation drei Tage gegeben. Der Prafekt bittet die
Zelle um Hilfe, und er bittet sie, Don Matteo kein Haar zu
krimmen. Der Rat hat andere Anweisungen.

Schwarze Akte ,Der Artikel”. Der Artikel ist erschienen.
Die Druckerei schreibt an einer Gegenlegende, und die
Zelle soll Don Matteo finden, bevor er einen zweiten
Artikel schreibt. Die Kongregation muss entscheiden, ob
sie ihn schiitzt oder fallen lasst, und sie sagt der Zelle
nicht, wie sie sich entschieden hat.



Nach dem fiinften Totenkopf

Der Artikel ist erschienen, und fiir eine Woche fragen
Menschen in ganz Europa nach verschwundenen
Kindern. Die Druckerei macht aus der Geschichte eine
Affare um ein Heim bei Lyon und einen Priester mit einer
tragischen Familiengeschichte, aber in den Foren bleibt
sie. Don Matteo ist untergetaucht. Monsignore Vasari
tritt zurlick, und die Kongregation wahlt einen Prafekten,
der das Schweigen wiederherstellen will. Die beiden
Beichtvater sind zum ersten Mal in Gefahr, denn jetzt
weil jemand, dass es sie gibt.
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Der nichste Plan: ,Die Beichtviter

schiitzen” @ . Die Kongregation will die Priester
verstecken, die Beichten von Mitgliedern der Hande
gehort haben, bevor jemand anderes sie findet: die
Druckerei, die Offenen oder ein Journalist.

FUR DIE SPIELLEITUNG

Die Kongregation ist respektvoll zu spielen.
Niemand in ihr ist ein Schurke. Der Konflikt
ist Gewissen gegen Beichtgeheimnis, und beide
Seiten haben recht. Das Beichtgeheimnis wird
in diesem Dossier nie gebrochen, auch nicht
von Don Matteo.




Kapitel V.
ABTRUNNIGE UND SAMMLER




Abtriinnige und Sammler

Die letzten vier Dossiers handeln von Menschen, die
0.D.I.N. verlassen haben, und von Menschen, die
kaufen, was O.D.I.N. verloren hat. Was sie verbindet, ist
der Markt: Kinder, Kristalle, Namen und Waffen
wechseln den Besitzer, und am Ende jeder Kette steht
jemand, der mehr weif3, als er sollte.

Die Offenen sind Psionen ohne Helm unter Kantor, dem
Mann, der 1971 die Kaskade verursachte. Sie holen
Kinder aus Pflegefamilien und wissen tber den Chor fast
alles. Die Stiftung in Basel kauft Nexus-Kristalle, damit
der Rat sie nicht bekommt, und in ihrem Stiftungsrat sitzt

Organisation Beziehung

Die Offenen Feind

Die Stiftung in Basel Feind des Rates

Der Abend Gegner

Grey Meridian Kauflich

Die Offenen

Die Offenen sind Psionen, die ihre Helme abgelegt haben
und nie wieder aufsetzen werden. Sie halten die Offnung
flir ein Verbrechen, die Pflegefamilien flir Gefangnisse
mit Gardinen und O.D.I.N. fiir eine Organisation, die
Kinder opfert und es Schutz nennt. Sie sind wenige, sie
sind alt oder sehr jung, und sie wissen liber den Chor, die
Hande und das Kinderzimmer mehr als die meisten
Agenten, die dort arbeiten. Fiir die Spielleitung sind sie
der Gegner, der in einem Punkt recht hat. Vielleicht in
zweien.
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Elster. Der Abend ist eine wandernde Auktion, die alles
verkauft, was aus Rissen kommt, und einem Bieter einen
Stein versprochen hat, so groR wie ein Mensch. Grey
Meridian hat keinen eigenen Plan. Die Firma liefert die
Soéldner fir die Plane der anderen, und manchmal ist sie
der einzige Gegner, mit dem man reden kann.

Die Spielleitung setzt dieses Kapitel ein, wenn die Zelle
sich fragen soll, auf welcher Seite sie steht. Die Offenen
und die Stiftung haben in wichtigen Punkten recht, und
beide wissen Dinge tGber O.D.I.N., die der Rat lieber
vergessen wirde. Der Abend und Grey Meridian sind
einfacher: Sie wollen Geld. Aber wer bei ihnen kauft
oder sie bezahlt, verandert die Plane aller anderen.

Stérke Wissen Plan
5 ,Die Kinder holen“ @ @ @
4 »Keine Nexus-Kristalle
mehr* @ @
2 ,Der groRe Stein“ @ @
2 keiner

«Es hat uns gehért. Und jetzt weiB es, wo wir sind.”
Kantor, Oktober 1971, nach zwei Wochen im Koma




Merkmal Angabe

Art Abtriinnige Psionen, dazu Kuriere und ge-
rettete Kinder, die heute erwachsen sind

Sitz Kloster Sfantul loan in den Karpaten, Ru-
manien, dazu wechselnde Unterschliipfe in
Europa

Beziehung Feind

Starke 2

Wissen 5

Plan ,Die Kinder holen“ @ @ ®

Schliisselkopf ~ Kantor, der Griinder, weit Uber achtzig

Geschichte

1970 lGbernimmt ein ehrgeiziger Telepath mit dem
Codenamen Kantor den Psionik-Kern von Dr. llse Marek.
Er glaubt, dass der Chor mehr kann, als die Regeln
erlauben, und dass die Helme den Psionen mehr
nehmen, als sie schiitzen.

Im Oktober 1971 setzt Kantor vierzig Psionen ohne
Helme in einer Halle in Wales in einen Kreis. Drei sterben
an Hirnblutungen, sieben verlieren ihre Fahigkeiten fiir
immer. Kantor liegt zwei Wochen im Koma und sagt nach
dem Erwachen den Satz, der seitdem in jeder Akte steht.
Der Rat fiihrt die Regel der Zwolf ein und entfernt Kantor
von seinem Posten.

1974 verschwindet Kantor. Im selben Jahr griindet der
Taktische Zweig die Echo-Operative, eine Einheit gegen
abtriinnige Psionen. In einem verlassenen Kloster in den
Karpaten sammelt Kantor die ersten Psionen, die ihre
Helme ablegen wollen. Sie nennen sich die Offenen.

1976 nehmen Echo-Operative unter Paul Mercier im
Kloster Sfantul loan sieben Offene fest, darunter einen
Flinfzehnjahrigen. Kantor ist in dieser Nacht nicht dort.
Zwei Jahre spater kehren die Offenen an denselben Ort
zurlick, weil sie keinen besseren haben. Im Chor hat
niemand den Einsatz vergessen, und bei den Offenen
erst recht nicht.

1989 bringt Elster das Register des Kinderzimmers in die
Karpaten: die Klarnamen aller Hande seit 1952, ihrer
Begleiter aus dem Taktischen Zweig und der
Pflegefamilien. Sie verkauft es nicht, sie gibt es Kantor.
Innerhalb eines Jahres finden die Offenen sechzig
Namen der Liste. In einem Dutzend Pflegefamilien fehlt
eines Morgens ein Kind. Der Rat lasst verbreiten, eine
Agentin habe Klarnamen an einen fremden Kaufer
verkauft, und die meisten Agenten glauben das bis
heute.
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Von 1990 bis 2011 arbeiten die Offenen leise. Sie holen
Kinder aus Pflegefamilien, die sie Gber die Liste finden,
und bringen sie tGber Miihlen, Wohnungen und
BahnhofsschlieBfacher in die Karpaten. Einige dieser
Kinder werden Kuriere, einige Offene, die meisten nur
Erwachsene mit einem anderen Namen und einem
Summen, das nie ganz weggeht.

2011 stirbt der Seeker Muezzin, und der neue Seeker
hoért mehr Kinder als alle vor ihr. Die Zahl der Psionen
verdreifacht sich, die Hande holen mehr Kinder als je
zuvor, und die Liste von 1989 wird alt. Kantor braucht
einen neuen Weg, die Kinder zu finden, und er findet
ihn: Er hort sie selbst.

2026 haben die Offenen seit 1989 iber zweihundert
Kinder aus Pflegefamilien geholt. Kantor ist
siebenundachtzig und sitzt im Rollstuhl. Er sagt, er wolle
noch einmal singen, bevor er stirbt, mit Stimmen, die frei
sind. Jonas Vogt beobachtet in Hamburg-Neugraben eine
Pflegefamilie, deren Kind nachts summt.

Was nur die Spielleitung weil3: Kantor hat den Ort der
Kaskade nicht selbst gewahlt. Die Zahlenstation hat ihn
ihm gezeigt, eine Halle tiber dem dritten Stollen der
Kammer, und in den Wochen davor schrieb er Briefe an
ein Haus ohne Nummer in Stockholm (Spielleiterbuch,
Die Wahrheit). Er glaubt, es war eine Frau im Radio,
Agnes, und dass sie flir Méarta sprach. Wer wirklich hinter
den Zahlen stand, weif3 er nicht. In der Nacht der
Kaskade starb Marta, der erste Seeker. Kantor glaubt,
dass sie nicht gestorben ist, sondern hinlibergegangen,
und dass sie seitdem wartet. Er glaubt, die Dreizehnte zu
verstehen. Er hat nie mit ihr gesprochen. Er hat nur
zugehort, finfundfiinfzig Jahre lang, und was er gehort
hat, halt er fir einen Chor, dem man die Halfte seiner
Stimmen genommen hat.

Was sie wollen

Die Offenen wollen die Offnung beenden, indem sie
0.D.I.N. die Kinder nehmen. Jedes Kind, das sie holen, ist
ein Kind, das nicht in einem weiRen Raum sitzt, wahrend
die Thaumaturgen einen Kreis lesen. Sie wissen, dass die
Offnung jedes dritte Kind kostet. Sie wissen, dass die
Pflegefamilien Legenden sind. Sie wissen, dass die
Kinder, die bei einer Offnung gehen, nicht sterben,
sondern gehen, und sie glauben zu wissen, wohin.

Kantor will mehr als das. Er will die Kinder, die er geholt
hat, und die Psionen, die ihm gefolgt sind, in einem
eigenen Chor zusammenbringen, ohne Helme, ohne
Offnung, ohne Beobachter. Er glaubt, dass ein solcher
Chor die Dreizehnte nicht ruft, sondern ihr antwortet,
und dass eine Antwort etwas anderes ist als ein Riss. Er
hat in einem Punkt recht: Die Offnung ist ein



Verbrechen. Ob er im zweiten recht hat, weil? niemand,
und die Offenen sind bereit, es herauszufinden.

Sie glauben sich im Recht, weil sie die Einzigen sind, die
die Kinder fragen. Kein Kind, das die Offenen holen, geht
gegen seinen Willen. Das jedenfalls sagen sie. Die
meisten Kinder sind acht, neun, zehn Jahre alt, und sie
wollen, dass das Summen aufhort.

Kopfe

Kantor
Griinder der Offenen - Menschen

Siebenundachtzig Jahre alt, schmal, im Rollstuhl, weies
Haar bis auf die Schultern, Augen, die niemanden lange
ansehen, weil sie etwas anderes horen. Er war der
Nachfolger von llse Marek und der Mann, der die
Kaskade verursachte. Er redet leise, freundlich, in langen
Satzen, als hatte er Zeit, die andere nicht mehr haben. Er
erklart, er bietet an, er fragt nach dem Namen, den ein
Psion vor der Offnung trug. Sein Geheimnis: Er glaubt,
dass Marta lebt, auf der anderen Seite, und dass sie die
Stimme ist, die er seit 1971 jede Nacht hort. Er will ihr
antworten, bevor er stirbt.

Wert Angabe

Initiative 2

Angriff Keiner. Kantor kampft nicht

Verteidigung / 1/0/7

Riistung / LP

Psi 5+ 5, 18 PSI-Punkte, kein Fokusgerit,
Uberladungsknoten Ohne Netz

Krafte Gedankenlesen, Emotionale Manipulati-
on, Gedankenprojektion, Mentales Fliis-
tern

Fertigkeiten Telepathie 5 + 5, Menschenkenntnis 4 + 5,

Uberzeugen 4 + 4, Geschichte 3 + 3

Besonderheit Resonanz 5. Hort jeden Psion ohne Helm
im Umkreis von einem Kilometer und je-
des Kind, dessen Gabe durchbricht, im
Umkreis von hundert Kilometern. Kann
nicht von Kraften geortet werden, die

einen Helm voraussetzen

Schwiche Sein Korper. Er iberlebt keinen Kampf
und keinen Winter im Freien. Und Marta:
Wer ihm etwas von ihr bringt, die Spiel-
uhr, einen Satz, einen Namen, bekommt

seine volle Aufmerksamkeit

Verhalten Redet, erklart, wartet. Wirkt nur, wenn er
keine Wahl hat, und dann mit ganzer

Kraft. Flieht nicht; die Offenen tragen ihn
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Jonas Vogt

Offener - Menschen

Vierunddreil3ig, schmal, kurze Haare, ruhige Hande, ein
grauer Mantel. War selbst ein gedffnetes Kind und hat
seinen Helm abgelegt, als er erfuhr, was die Offnung ist.
Er ist Kantors Mann fiir den Norden: Hamburg, Bremen,
Kopenhagen. Er spricht zuerst und kdmpft zuletzt, und er
kampft nicht, um zu téten, sondern um Zeit zu
gewinnen. Sein Geheimnis: Er weil nicht, ob seine
Pflegeeltern ihn geliebt haben, und er fragt jedes Kind,
das er holt, ob es seine liebt. Werte: Offener (Elite),
Spielleiterbuch, Baustein Psion; siehe auch Graue Akten,
Akte 1.

llinca Dragomir
Offene - Menschen

Neunundzwanzig, dunkles Haar, eine kleine Narbe hinter
dem linken Ohr, von der sie nicht weil3, woher sie
stammt. Kantor holte sie 2006 aus einer Pflegefamilie in
Bukarest. Sie leitet das Kloster, wenn Kantor schlaft, und
das ist inzwischen oft. Sie redet schnell und leise, als
konnte jemand zuhoren. Ihr Geheimnis: Sie erinnert sich
an ihre Offnung, an einen weilen Raum, an Kreide auf
dem Boden und an eine Stimme, die ihren Namen sagte.
Das ist unméglich, denn der Schlaf nimmt diese
Erinnerung jedem Kind. Sie hat es niemandem erzahlt,
auch Kantor nicht, weil sie flirchtet, was er daraus
machen wiirde.

Wert Angabe

Werte Offener (Elite), Spielleiterbuch, Baustein
Psion, aber Resonanz 3; Fiihrung 3 + 3,
Menschenkenntnis 3 + 4

Besonderheit Erkennt jeden Psion der Zelle an seinem
Summen, auch mit Helm, wenn sie ihn

einmal ohne gehort hat

Schwiche lhre Erinnerung. Ein Psion, der ihr sagt,
dass er sich auch erinnert, ob wahr oder
nicht, bringt sie zum Reden: Menschen-
kenntnis gegen Schwer (3), um zu merken,

dass sie zuhort

Schiitzt die Kinder zuerst und Kantor als
Zweites. Verhandelt, wenn die Zelle ihr
Zeit 13sst, und flieht mit den Kindern,
wenn nicht

Verhalten

Andrei

Kurier - Menschen

Neunzehn, lang, still, eine Miitze tief in der Stirn. Die
Offenen holten ihn mit neun aus einer Pflegefamilie bei
lasi, bevor die Hande kamen. Er kennt jeden Weg



zwischen den Karpaten und dem Rhein, jede Miihle,
jedes Schliefach. Seine Gabe ist nie erwacht, und er ist
froh darUber. Er tragt eine Kompaktpistole, die er noch
nie benutzt hat, und Papiere aus Elsters Werkstatt. Sein
Geheimnis: Er hat einmal einen Helm aufgesetzt, den er
einem Kind abgenommen hatte, aus Neugier, und
seitdem hort er nachts ein Summen, das er fiir sein
eigenes halt. Werte: Kurier der Offenen (Profi),
Spielleiterbuch, Baustein Agent.

Die Offenen im Kloster und auf dem Weg haben die
Werte des Offenen (Elite) aus dem Baustein Psion im
Spielleiterbuch. Die Kinder im Kloster sind Kinder. Sie
haben keine Kampfwerte und brauchen keine.

Stiitzpunkte

Das Kloster Sfantul loan steht auf einem Felsvorsprung
Uber einem Tal in den Ostkarpaten, drei Stockwerke
Stein, ein Glockenturm ohne Glocke. Eine alte
Forststra3e flihrt hinauf, im Winter nicht befahrbar, dazu
ein FuBweg durch den Buchenwald. Im Kloster leben
zwolf Offene und bis zu zwanzig Kinder. Die Kapelle ist
ein Schlafsaal, das Refektorium ein Klassenzimmer, im
Keller liegen Vorrate fiir einen Winter. In Kantors Zimmer
steht auf dem Fensterbrett ein Foto von 1952, das ein
kleines Madchen in Leipzig zeigt. Ein Psion ohne Helm
hort das Kloster auf einen Kilometer, als stiinde er vor
einem Bienenstock. Wer sich nahert, wird gehért, bevor
er gesehen wird: Heimlichkeit hilft hier nicht, nur ein
Helm oder eine Geistige Barriere.

Das Haus in Hamburg-Altona ist ein Reihenhaus in einer
ruhigen Stral3e nahe der Elbe. Unten wohnt ein Kurier,
der fir Elster arbeitet und als stiller Mieter gilt. Oben
wohnt ein alter Offener, der nicht mehr reist und nie
schlaft. Im Keller liegen Papiere, Bargeld und ein
Kristallsplitter in einem Bleikastchen. Von hier aus
arbeitet Jonas Vogt.

Die Miihle in den Vogesen liegt an einem Bach, zwei
Stunden von Stral3burg, seit dreiBig Jahren ohne
Mihlrad. Kinder, die aus Pflegefamilien in Frankreich,
Belgien oder Deutschland geholt wurden, bleiben hier
ein paar Tage, bis der Weg nach Osten frei ist. Ein groBer
Raum mit Matratzen, eine Kiiche, ein Keller mit einem
Nexus-Kristall in Blei. Der Kristall summt leise. Die Kinder
schlafen gut in seiner Nahe, und niemand weil3, warum.

Das SchlieBfach in Ziirich HB liegt im Untergeschoss des
Hauptbahnhofs, Reihe C. Die Offenen tauschen hier
Nachrichten, Geld und Papiere, und manchmal liegt ein
Zettel mit einem Namen darin. Wer das Fach ohne
Schlissel 6ffnet, findet es leer: Ein Kurier sieht aus
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einem Café gegenliber zu und leert es vorher, sobald
jemand Fremdes zu lange davor steht.

Mittel

Geld: Wenig. Die Offenen leben von Elster, von Spenden
ehemaliger Kinder und von dem, was Kuriere verdienen.
Im Kloster liegen zwanzigtausend Euro in bar, dazu ein
Konto in Ziirich auf den Namen einer Stiftung, die
Waisenhduser in Ruménien unterstiitzt.

Leute: Zwolf Offene im Kloster, ein Dutzend weitere
unterwegs in Europa, etwa dreifig Kuriere und Helfer,
die meisten selbst geholte Kinder. Drei Psionen im Chor,
mit Helm und im Dienst, geben den Offenen Nachrichten
weiter. Wer sie sind, weil} nur Kantor.

Ausriistung und Artefakte: Keine Helme, keine
Fokusgeréte, keine Legierung. Kompaktpistolen, gute
Papiere, alte Autos. Ein Nexus-Kristall in der Mihle, ein
Splitter in Hamburg. Ihre starkste Waffe ist ein Stlick
Papier: die Liste von 1989, abgeschrieben, erganzt und
nie vollstandig.

Verbindungen: Elster und die Stiftung in Basel. Kinder,
die heute erwachsen sind und in ganz Europa leben.
Kantor hort die Sanger, wenn sie singen, und er wiirde
einen zweiten Seeker héren, wenn es irgendwo einen
gabe. Die Kongregation weiB3, dass die Offenen Kinder
holen, und hat noch nicht entschieden, ob das ein
Verbrechen ist.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Der Psionik-Kern,
der sie flirchtet, und die Echo-Operative, die sie jagt. Die
Beobachter, die ihre Psionen vor ihnen warnen und
manchmal selbst nicht wissen, wovor. Die Hande, deren
Kinder verschwinden. Der Rat, der Kantor fiir den
gefahrlichsten lebenden Feind hélt, weil er als Einziger
weil3, was der Chor ist.

Was O.D.I.N. weil3: Dass Kantor lebt und die Offenen
fihrt. Dass sie Kinder aus Pflegefamilien holen. Wo ihr
Kloster liegt, seit 1976. Der Rat duldet es, weil ein Feind,
dessen Adresse man kennt, leichter zu beobachten ist als
einer ohne. Die meisten Agenten wissen nicht, woher die
Offenen die Namen haben; sie glauben die Legende vom
Verkauf.

Was die Offenen iiber O.D.I.N. wissen: Fast alles. Die
Offnung, die Hiande, die Pflegefamilien, den Seeker, die
Regel der Zwolf und warum es sie gibt. Was sie nicht
wissen: wie der Rat heif3t, wo die Horte liegen, und wer
wirklich hinter den Zahlen stand, die Kantor 1971 die
Halle zeigten.



DER KODER

Der eigene Name. Die Offenen bieten einem
Psion der Zelle an, ihm zu sagen, wie er vor
der Offnung hieR, wer seine Eltern sind und ob
sie noch leben. Die Antwort liegt auf der
Liste, und die Offenen haben sie.

Dafiir wollen sie wenig: dass er bei einem
Einsatz, einmal, seinen Helm nicht aufsetzt,
wenn sie ihn darum bitten. Er erfdhrt erst in
dieser Nacht, warum.

Der Plan: , Die Kinder holen”

Kantor will noch einmal singen, und er braucht dafir
Stimmen, die nie einen Helm getragen haben oder ihn
freiwillig abgelegt haben. Die Offenen holen mehr Kinder
als in den dreiBig Jahren davor, und sie holen sie nicht
mehr nur Uber die Liste von 1989, sondern dort, wo
Kantor sie hort. Die Zelle merkt es an Pflegefamilien, die
eine Nummer anrufen, statt die Polizei, an einem Mann
im grauen Mantel auf einem Bahnsteig und an einem
Summen, das ein Psion der Zelle nachts im Ohr hat und
nicht kennt.

Stufe Was geschieht

Die Offenen holen ein Kind, wenn sie eines
finden, und bringen es in die Karpaten.

® Kantor hort die Kinder selbst. Kuriere holen
die ersten, die nicht auf der Liste stehen,
aus Pflegefamilien in Rumanien und Un-
garn. Spur: Ein Vermisstenfall in einer Lokal-
zeitung, nie aufgeklart. Die Pflegeeltern ha-
ben keine Suchanzeige aufgegeben.

(X<} Das Netz steht: die Miihle in den Vogesen,
das Haus in Altona, das SchlieBfach in Z{-
rich. Jonas Vogt beobachtet in Hamburg ein
Kind, das nachts summt. Spur: Eine Graue
Akte entsteht. Eine Uberwachungskamera
zeigt einen Mann im grauen Mantel mit
dem Foto eines Kindes in der Hand.

XD In einem Monat fehlt in drei Pflegefamilien
morgens ein Kind. Im Kloster singen die Kin-
der abends zusammen, erst drei, dann sie-
ben. Spur: Ein Psion der Zelle wacht auf und
summt eine Melodie, die er nicht kennt. Im
SchlieBfach in Zirich liegt ein Zettel mit drei
Namen.
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Stufe Was geschieht
PRSP

Kantor ruft die Offenen aus ganz Europa ins
Kloster zurlick. Zwolf Kinder singen jeden
Abend ohne Helm, und Kantor wartet auf
die letzten Stimmen. Spur: Eine Rote Akte
entsteht. Der Seeker schlaft zwei Nachte
nicht und hort ,einen Chor, der nicht unse-
rer ist”.

PRR®DP®P® Die Offenen haben genug Kinder, um einen
eigenen Chor zu bilden, ohne Helme. Sie
singen im Kloster Sfantul loan. Was dann
antwortet, wei8 niemand. Spur: Der Rat
Ubernimmt mit einer Schwarzen Akte. In ei-
ner Nacht summen in ganz Europa Kinder
im Schlaf dieselbe Melodie.

Der Schliisselkopf ist Kantor. Ohne ihn singt niemand:
Ilinca Dragomir hat Angst vor dem, was antworten
konnte, und die anderen Offenen folgen ihr. Wird Kantor
festgenommen, Uiberzeugt oder so geschwécht, dass er
das Kloster nicht mehr leiten kann, verliert der Plan zwei
Totenkopfe und wiirfelt nach der ndchsten Mission nicht.
Wer ihn Uberzeugen will, braucht mehr als Worte: einen
Beweis, dass Marta nicht wartet, oder einen, dass sie es
tut und dass ein Chor ohne Helme sie nicht erreicht.
Beides hat die Zelle vermutlich nicht. Wer Kantor mit
Gewalt holt, holt ihn aus einem Haus voller Kinder, und
die Zelle gewinnt nie, indem sie einem Kind schadet.
Eine Zelle, die Kinder in Gefahr bringt, um an Kantor zu
kommen, verliert den Totenkopf nicht, sondern gewinnt
ihn flr den Plan.

Der Plan steigt nur bei einer 6, denn die Offenen sind
wenige. Aber sie wissen fast alles, und jeder Schlag der
Zelle wird beantwortet.



Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
Kantor mit einem Gegenzug. Er weil3, wie O.D.I.N. denkt,
denn er hat es mit aufgebaut.

wé Gegenzug

1 bis 2 Der Kdder. Ein Psion der Zelle findet in seiner Jack-
entasche einen Zettel in einer feinen, altmodi-
schen Handschrift: einen Vornamen, einen Ort
und ein Jahr. Es ist sein eigener Name, bevor die
Druckerei ihm einen neuen gab. Mehr gibt es,
wenn er antwortet.

3 bis 4 Die Stimme im Schlaf. Kantor sucht einen Psion
der Zelle in der Nacht mit Mentalem Flistern. Der
Psion wiirfelt zu Beginn der nachsten Mission sei-
nen Resonanzwurf, und seine Beobachterin fragt,
warum er so schlecht schlaft.

5 bis 6 Die Familie zieht um. Eine Pflegefamilie, bei der
die Zelle war oder die sie schiitzen soll, ist Gber
Nacht fort, mit dem Kind und mit Papieren aus Els-
ters Werkstatt. Wer sie finden will, braucht Kon-
takte oder Ermittlung gegen Sehr schwer (4).

Verbindungen

= Bei®®P®® :, Die Chimire" (Morrow Biologics)
gewinnt einen Totenkopf. Die Offenen holen eine
junge Frau mit schlafender Gabe aus dem
Probandenregister der Studie MB-7, bevor sie
eingeschrieben wird, und der Konzern beschleunigt
die Forschung in Lyon.

= Bei @®® P :, Das Schweigen
bewahren“ (Kongregation vom Stillen Wort) verliert
einen Totenkopf. Die Kongregation sieht, dass die
Offenen Kinder retten, und Don Matteo zweifelt, ob
sein Artikel die richtige Antwort ist.

= Bei@®®®®: Keine Nexus-Kristalle mehr“ (Die
Stiftung in Basel) verliert einen Totenkopf. Die
Offenen kaufen fiir ihren Chor selbst Nexus-Kristalle
und nehmen der Stiftung Quellen.

Aufhanger

Weil3e Akte ,Die Miihle“. Ein Forster in den Vogesen
meldet Licht in einer Miihle, die seit dreiBig Jahren leer
steht, und Kinderstimmen am Bach. Die Gendarmerie
hat nichts gefunden. Die Zelle soll nachsehen. Die Miihle
ist leer, die Matratzen sind noch warm, und im Keller
summt etwas in einem Kasten aus Blei.

Graue Akte ,Pflegefall“. Ein Ehepaar in Hamburg-
Neugraben ruft eine Nummer an, die es gar nicht kennen
dirfte, und ein Offener ist schon auf dem Weg. Siehe
Graue Akten, Akte 1.
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Rote Akte ,Reihe C“. Die Echo-Operative haben das
SchlieBfach in Zirich gefunden und einen Zettel mit drei
Namen von Pflegefamilien kopiert. Die Zelle soll die drei
Kinder erreichen, bevor die Offenen es tun. Einer der
Namen gehort zu der Familie, bei der ein Psion der Zelle
aufgewachsen ist.

Schwarze Akte ,Das Kloster*. Der Rat duldet das Kloster
nicht langer. Die Echo-Operative gehen in drei Nachten
hinein, mit dem Befehl, Kantor festzunehmen und die
Kinder ,zuriickzuftihren”. Die Zelle soll vorher dort sein,
und niemand sagt ihr, ob sie Kantor holen, die Kinder
schiitzen oder nur zusehen soll.

Nach dem fiinften Totenkopf

In einer Nacht im Winter singen im Kloster Sfantul loan
zwolf Offene und zwanzig Kinder, ohne Helme, in einem
Kreis auf dem Boden der alten Kapelle. Kantor sitzt in der
Mitte. In ganz Europa summen Kinder im Schlaf dieselbe
Melodie, und der Seeker hort den fremden Chor so laut
wie nie zuvor. Was dann antwortet, weil3 niemand. Die
Spielleitung entscheidet es, wenn die Zelle davorsteht:
Vielleicht antwortet nichts, und Kantor stirbt am
Morgen, ein alter Mann, der zu lange gewartet hat.
Vielleicht antwortet eine Stimme, die Kantor Marta
nennt. Vielleicht antwortet die Dreizehnte, und das
Kloster ist am Morgen leer.

Der nichste Plan: ,Die Antwort" . Die
Offenen, die Ubrig sind, wollen verstehen, was in dieser
Nacht geantwortet hat. Sie suchen die Kinder, die im
Schlaf mitgesummt haben, und sie brauchen daftir
jemanden im Chor, der seinen Helm abnimmt.

AUS DEN GRAUEN AKTEN

Akte 1 ,Pflegefall“ spielt, wdhrend der Plan
bei PR P steht. Rettet die Zelle Linus,
verliert der Plan einen Totenkopf. Entkommt
Jonas Vogt mit Linus, gewinnt der Plan einen
Totenkopf, und Linus ist eines der Kinder, die
abends im Kloster singen. Uberzeugt die Zelle
Vogt ohne Kampf, merkt Kantor es sich: Der
nichste Koder geht an den Psion, der mit Vogt
gesprochen hat.

In Akte 2 ,Fundort“ gewinnt der Plan einen
Totenkopf, wenn die Zelle den Stein beriihrt
und die Stimme der Dreizehnten lauter wird,
weil Kantor es hort.




IN DER KAMPAGNE ,DIE TUR«

In der Kampagne will Kantor nicht im Kloster
singen, sondern in der Nacht des 14. Februar
in Wales, in der Halle liber dem dritten
Stollen. Wer die Kampagne spielt, folgt ihr:
Der Plan ,Die Kinder holen“ lauft dann nur
bis @R®P®® , und was danach geschieht,
entscheidet Mission 16 ,Das Kloster«.

Die Stiftung in Basel

Die Stiftung ,Sammlung und Bewahrung" restauriert
offiziell Kunst und kauft in Wahrheit Kristalle, um sie in
Blei einzuschlieBen. Ohne Nexus-Kristalle gibt es keine
Offnung, und ohne Offnung geht kein Kind mehr. Das ist
die ganze Idee, und sie ist nicht falsch. Fiir die
Spielleitung ist die Stiftung der Gegner, dem die Spieler
am ehesten recht geben, und genau deshalb ist sie
gefahrlich: lhr Plan hat einen Preis, den sie selbst nicht
zahlt.

.Ohne Nexus-Kristalle keine Gffnung. Ohne Offnung
keine Kinder, die gehen. Sagen Sie mir, was daran
falsch sein soll.”

Herr Leuenberger, Direktor der Stiftung
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Merkmal Angabe

Art Sammler, getarnt als gemeinniitzige Stif-
tung

Sitz Ein Stadthaus am Rheinufer in Basel, mit ei-

nem Bleiarchiv im Keller

Beziehung Feind des Rates

Starke 2

Wissen 4

Plan ,Keine Nexus-Kristalle mehr @ @

Schliisselkopf Herr Leuenberger, der Direktor

Geschichte

1952 schreibt das Kinderzimmer in Zirich fir ein
sechsjahriges Madchen aus Leipzig einen Tod und ein
neues Leben. Die Hinde kommen zu spét, die Familie ist
in den Westen gegangen. Die Legende Renate Albers
bleibt offen.

1969 holt der Operative Zweig eine junge Frau, ohne zu
wissen, wen er holt. Sie wird eine der besten Spies des
Zweigs. Man nennt sie Elster.

1987 wird Elster als Priiferin in das Kinderzimmer
versetzt. Dort findet sie ihre eigene Akte von 1952, mit
einem Foto, das die Hande in Leipzig gemacht haben. Es
ist ihr Gesicht.

1989 nimmt Elster das Register des Kinderzimmers mit
und gibt es Kantor. Der Rat verbreitet die Legende vom
Verrat, und in wenigen Wochen sterben oder
verschwinden Dutzende Agenten. Elster taucht unter, in
der Legende, die fir sie geschrieben wurde: Renate
Albers.

1990 stirbt ein Mann, der zehn Jahre bei den Hinden
war, offiziell auf einer Passstral3e im Tessin. Er taucht in
Basel wieder auf, als Herr Leuenberger, und (ibernimmt
die Stiftung. Sie war einmal eine der Stiftungen, tber die
O.D.L.N. sein Geld bewegte. Leuenberger dreht sie um:
Von nun an kauft sie Kristalle, damit der Rat sie nicht
bekommt.

Von 2021 bis 2025 sitzt ein stiller Buchhalter namens
Martin Kessler in der Stiftung. Er ist Kuckuck, ein Spy von
O.D.I.N. Elster erkennt ihn nach drei Wochen, l4sst ihn
arbeiten und sieht ihm zu. 2025 findet Kuckuck ein Foto
vom Sommerfest, auf dem Elster zu sehen ist, und
verschwindet. Die Legende Martin Kessler wird nicht
beerdigt, sondern weitergegeben.

Im Januar 2026 sitzt wieder ein Martin Kessler am
Schreibtisch in der Buchhaltung, mit der Krawatte mit
Rentieren. Er ist nicht Kuckuck. Er ist Viktor Brunner, ein



ehemaliger Hand, und der Rat will Elster (Graue Akten,
Akte 4 ,Kessler").

Was nur die Spielleitung weil3: Leuenberger hat die
Stiftung nicht aus Reue (ibernommen, sondern aus Wut.
Er hat drei Kinder geholt und gesehen, was aus Kindern
wird, die der Rat 6ffnet. Elster hat ihn 1990 gefunden
und ihm die Stiftung gegeben. Sie hat ihm nie gesagt,
wer sie ist. Er weil es trotzdem und hat nie gefragt.

Was sie wollen

Die Stiftung will jeden Nexus-Kristall in Europa kaufen,
stehlen oder in Blei einschlieRen, bevor der Rat ihn
bekommt. Ohne Nexus-Kristalle keine Offnung, ohne
Offnung kein Kind, das geht, und kein neuer Psion fiir
den Chor.

Sie glaubt sich im Recht, und sie hat gute Griinde. Aber
ihr Plan hat eine Folge, die sie nicht ausspricht: Wenn die
Offnungen aufhéren, erwachen die Gaben der Kinder
von selbst, ungesteuert und ohne Helm. Die Stiftung
weild das. Sie hofft, dass die Offenen diese Kinder finden,
bevor die Dreizehnte sie hort. Sie hofft es nur.

Kopfe

Herr Leuenberger

Direktor der Stiftung - Menschen

Ende sechzig, freundlich, griindlich, ein Mann, der Kunst
liebt und Kristalle verabscheut. Seine Anziige sind zu
teuer fir eine Stiftung, und er lachelt, wenn er llgt. Er
kann die Namen der drei Kinder, die er geholt hat, bis
heute aufsagen. Er weiB3, dass Brunner nicht Kuckuck ist,
denn er hat Kuckuck vier Jahre lang beobachtet. Er
verschweigt, dass er Elster seit 1990 kennt. Er redet in
vollstandigen Satzen und macht nie einen Fehler.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 3, Schaden 3

Verteidigung / 2/1/10

Riistung / LP

Fertigkeiten Verhandeln 5 + 4, Menschenkenntnis 4 +

4, Tauschung 4 + 3

Besonderheit Wer ihn nach den drei Kindern fragt, be-
kommt eine ehrliche Antwort, und die
Antwort verandert den Fragenden: eine

Grauen-Probe gegen Unheimlich (1)
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Wert Angabe

Schwiche Elster. Er wiirde alles tun, um sie zu schit-

zen, auch die Stiftung opfern

Verhalten Verhandelt, verzogert, bietet an. Dringt
die Zelle in die Stiftung ein, stellt er sich

ihr in den Weg, héflich und ohne Angst

Renate Albers, genannt Elster
Mitglied des Stiftungsrats - Menschen

Achtzig Jahre alt, weil3es Haar, Perlenkette, ein Blick, der
knapp an jeder Kamera vorbeigeht. Sie erkennt jede
Lige in der ersten Minute und sieht jedem zuerst in die
Augen, bevor sie antwortet. Sie will, dass jemand aus
dem Zweig das Kinderzimmer mit eigenen Augen sieht.
Sie verschweigt, dass sie das Foto vom Sommerfest
absichtlich liegen gelassen hat.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Keiner. Ihre Waffe ist die Wahrheit
Verteidigung/ 1/0/8

Riistung / LP

Fertigkeiten Menschenkenntnis 5 + 4, Tauschung 5 + 4,

Geschichte 4 + 3

Besonderheit Wer sie anligt, wirfelt Tauschung mit -2

Wiirfeln

Schwéche Sie ist achtzig. Ein Sturz oder eine kalte
Nacht kdnnen sie téten

Verhalten Flieht nicht und kampft nicht. Wartet, be-

obachtet, stellt Fragen und bietet der Zel-
le an, mit ihr ins Kinderzimmer zu gehen

Viktor Brunner, genannt Martin Kessler

Hand im AuBendienst - Menschen

Einundsechzig, schlank, graue Haare, ruhige Hande. Er
tragt die Legende Martin Kessler und die Krawatte mit
Rentieren, weil sie dazugehort. Er soll Elster beobachten,
bis der Rat sie holt. Er redet langsam und freundlich, als
misse er jedes Wort erst priifen. Werte wie in Akte 4
JKessler” (Graue Akten).

Sabine Wirz
Buchhalterin - Menschen

Siebenundvierzig, rundlich, kurze Haare, eine Brille, die
sie beim Rauchen auf die Stirn schiebt. Seit zwolf Jahren
in der Stiftung. Sie hat Kessler gemocht, den ersten, und
sie will wissen, warum der zweite sich nicht an Otto
erinnert, den Hund des Hausmeisters. Sie hat noch einen



Schliissel zu Kesslers Schreibtisch, den sie nie
zurlickgegeben hat. Sie ist keine Gegnerin. Sie ist die
Zeugin, die zu viel merkt.

Die Setzerin

Legendenschreiberin im Kinderzimmer - Menschen

Neunundachtzig, diirr, Tintenfinger, eine Brille mit dicken
Glasern. Sie arbeitet seit 1961 im Kinderzimmer in
Zirich. Sie hat die Legende Martin Kessler geschrieben,
und die Legende Renate Albers pflegt sie seit 1990 allein.
Sie weil3, wer Brunner ist und wer Elster ist, und sie
verschweigt beides. Sie gehort nicht zur Stiftung, aber
ohne sie gabe es Elster nicht mehr.

Stiitzpunkte

Das Stadthaus am Rheinufer hat drei Stockwerke und
einen Innenhof mit einem Ahorn. Im Erdgeschoss liegt
die Buchhaltung, im ersten Stock die Direktion, im
zweiten der Sitzungssaal des Stiftungsrats, im Keller das
Bleiarchiv. Wer klingelt, wird von einer Sekretarin
angemeldet. Es gibt keine Kameras, aber Leuenberger
weild immer, wer im Haus ist. Ein alter Gang fiihrt vom
Keller zum Rheinufer; nur Leuenberger und Elster
kennen ihn.

Das Bleiarchiv ist ein kalter, trockener Raum mit Regalen
voller Bleikasten, jeder mit einer Nummer und einem
Datum. Die altesten stammen aus den Neunzigerjahren,
die neuesten aus der letzten Woche. Die meisten
Kristalle darin sind Splitter und erschopfte Steine, einige
sind Nexus-Kristalle. Ein Psion hort hier nur ein
gedampftes Summen, als sdnge jemand unter Wasser.
Die Tir hat ein Zahlenschloss, dessen Kombination nur
Leuenberger kennt: Sicherheitssysteme gegen Sehr
schwer (4).

Elsters Haus liegt in Basel-Gundeldingen, ein altes Haus
mit Rosengarten und einer Tir, die nie abgeschlossen ist.
Im Wohnzimmer steht ein Bleikasten, in dem ein Nexus-
Kristall summt. In einem Buch liegt ein Foto von 1952:
ein Madchen von sechs Jahren vor einem Haus in
Leipzig, die Riickseite unbeschriftet. Ein Kurier der
Offenen beobachtet das Haus von der StraRe aus.

Das Lager in Weil am Rhein ist eine fensterlose, mit Blei
ausgekleidete Halle auf der deutschen Seite, gemietet
Uber eine Scheinfirma. Hier liegen Kristalle, die noch
nicht nach Basel konnten, und Unterlagen, die zu heikel
fr das Stadthaus sind. Ein Wachmann von Grey
Meridian macht alle zwei Stunden einen Rundgang und
glaubt, er bewache Kunst.
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Mittel

Geld: Etwa 40 Millionen Euro auf Konten in der Schweiz,
in Liechtenstein und auf Jersey, zum Teil noch aus der
Zeit, als die Stiftung fiir O.D.I.N. arbeitete. Leuenberger
kann in 24 Stunden bis zu 2 Millionen in bar beschaffen.

Leute: Zwolf Angestellte, die meisten in Buchhaltung und
Restaurierung, dazu Sekretarin, Hausmeister und der
Wachmann in Weil. Elster hat den Kurier der Offenen
und ein kleines Netz ehemaliger Hande, die ihr noch
vertrauen.

Ausriistung: Bleikasten in allen GréRen, ein Lieferwagen
mit Bleiverkleidung, Messgerate fiir Kristalle, ein
Feldscanner. In Leuenbergers Schreibtisch liegt ein alter
Revolver, den er nie benutzt hat.

Verbindungen: Ein ehemaliger Hand in Genf, der als
Kunsthandler fiir die Stiftung kauft. Der Abend, Giber den
sie seltene Stlicke bekommt. Eine Basler Bank, die keine
Fragen stellt.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Der Rat, der
Elster holen will. Die Druckerei, deren Setzerin die
Legenden der Stiftung schreibt. Die Hande, die Brunner
geschickt haben. Und Kuckuck, der vier Jahre dort sa
und seitdem wieder Kadett ist.

Was O.D.I.N. weiR: Dass die Stiftung Kristalle kauft, um
sie dem Rat zu entziehen, dass Elster im Stiftungsrat sitzt
und dass Brunner die Legende Martin Kessler tragt. Dass
die Stiftung in vielem recht hat, will der Rat nicht horen.

Was die Stiftung tiber O.D.I.N. weiR: Alles, was Elster
weil3, und das ist mehr, als dem Rat lieb ist: das
Kinderzimmer, die Hande, die Offnungen, die Liste von
1989. Sie weild nicht, wer Sphinx ist, und nicht, was
hinter den Tiren liegt.

DER KODER

Geld. Viel Geld, auf ein Konto, das niemand
findet. Und die Wahrheit iiber das
Kinderzimmer: Elster bietet an, einen Agenten
mitzunehmen und ihm zu zeigen, was mit den
Kindern geschieht.

Dafiir will die Stiftung den Standort eines

Nexus-Kristalls. Oder dass ein Agent schweigt,
wenn die Hande kommen.

Der Plan: , Keine Nexus-Kristalle mehr”

Die Stiftung kauft schneller, bietet héher und stiehlt, wo
sie nicht kaufen kann. Jeder Nexus-Kristall, der in ihrem
Bleiarchiv verschwindet, fehlt dem Rat fiir die nachste



Offnung. Die Zelle merkt es zuerst an Auktionen, die
O.D.I.N. verliert, dann an Kristallmeistern, die nervos
werden, und schlie8lich an einem Seeker, der Kinder
hoért, die niemand holt.

Stufe Was geschieht
Die Stiftung kauft Kristalle, wie sie es seit
1990 tut.

® Ein neuer Kiufer in Genf arbeitet fur die

Stiftung. Die Kaufe werden schneller, die
Preise steigen. Spur: Ein Kristallmeister in
Bern meldet, dass O.D.I.N. in Genf (iberbo-
ten wurde.

<X Die Stiftung schlieRt einen Nexus-Kristall in
Blei ein, den der Rat fiir die nichste Off-
nung braucht. Spur: Eine Graue Akte ent-
steht. In einem toten Briefkasten in Basel

liegt ein Zettel: ,Der Stein ist in Blei. Der Rat

ist blind."

=X Y- Die Stiftung stiehlt einen Kristall aus einem

Lager des Abends, bevor der Rat ihn kaufen

kann. Leuenberger zahlt dem Abend einen
Preis, der alles glattet. Spur: Ein Kurier des
Abends taucht in Basel auf und fragt nach

Leuenberger.

(=X X--X] Die Stiftung hat fast alle Nexus-Kristalle in
Europa. Nur einer liegt noch auBer Reich-
weite, und der Rat sucht ihn verzweifelt.
Spur: Eine Rote Akte entsteht. Der Seeker
meldet, dass sie mehr Kinder hort, die nie-
mand holt.

RPPR® Die Stiftung hat jeden Nexus-Kristall in Euro-

pa gekauft, gestohlen oder in Blei einge-
schlossen. Der Rat bekommt keinen mehr,
und die Offnungen héren auf. Die Kinder,
deren Gabe dann von selbst erwacht, auch
nicht. Spur: Der Rat Gibernimmt mit einer
Schwarzen Akte. In einem Dorf bei Basel
singt nachts ein Kind ein Lied, das niemand
kennt.

Der Schliisselkopf ist Herr Leuenberger. Ohne ihn hat die
Stiftung Geld, aber keinen Willen: Elster ist achtzig, und

die Angestellten wissen nicht, was sie kaufen. Wird
Leuenberger festgenommen, dreht er um oder wird
bloBgestellt, verliert der Plan zwei Totenkdpfe und
wirfelt nach der nachsten Mission nicht. Wer ihn
umdrehen will, muss ihm etwas geben, das schwerer

wiegt als seine Wut, und das Einzige, was dafiir in Frage

kommt, ist Elsters Sicherheit.
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Gegenziige

Nimmt die Zelle dem Plan einen Totenkopf, antwortet
die Stiftung mit einem Gegenzug. Leuenberger weil3, wie
O.D.IN. arbeitet; er war zehn Jahre dabei.

wé Gegenzug

1 bis 2 Der Kéder. Ein Umschlag in einem toten Briefkas-
ten, ein Treffen in einem Café am Rhein: viel Geld
auf ein Konto, das niemand findet. Lehnt die Zelle
ab, kommt das Angebot wieder, wenn es einem
Charakter schlechter geht.

3 bis4 Die Drohung. Leuenberger lasst der Zelle ein Foto
zukommen, aufgenommen von der Strae aus:
der Anker eines Charakters, beim Einkaufen. Dazu
ein Satz: ,Ich hoffe, wir bleiben alle diskret.”

5 bis 6 Ein Zeuge verschwindet. Ein Kontakt der Zelle in
Basel, ein Sammler oder ein Bankangestellter, ist
nicht mehr erreichbar. Leuenberger hat ihn mit
Geld und einem neuen Namen weggeschickt. Die
Zelle verliert den Kontakt, bis sie ihn wiederfindet:
Kontakte gegen Schwer (3).

Verbindungen

* Bei®®® : ,Der groBe Stein" (Der Abend)
verliert einen Totenkopf. Die Stiftung stiehlt einen
Kristall aus einem Lager des Abends.

= Bei®@®®® :, Derzweite Fundort" (Abteilung 13)
gewinnt einen Totenkopf. Die Abteilung sieht O.D.I.N.
geschwacht und beschleunigt den Abbau.

= Bei@R®P®R: ,DergroRe Stein“ (Der Abend)
gewinnt einen Totenkopf. Der Rat wendet sich an
den Abend, und der Bieter mit dem groBen Stein und
der Rat werden Konkurrenten (Spielleiterbuch,
,Plane verbinden").

* Bei @ ®®®P: ,DieKinder holen“ (Die Offenen)
gewinnt einen Totenkopf. Die Hande holen keine
Kinder mehr, und die Offenen finden die selbst
Erwachten ungestort.

Aufhanger

WeiRe Akte ,Der Kaufer aus Genf“. Ein Kristallmeister in
Bern meldet, dass ein unbekannter Kaufer in Genf einen
Kristall Gberboten hat, den O.D.I.N. wollte. Die Zelle soll
herausfinden, wer kauft. Die Spur flhrt zu einem
Kunsthandler, der friiher bei den Handen war, und zu
einer Stiftung, die Kunst restauriert.

Graue Akte ,Kessler”. In Basel ist ein Buchhalter nach
langer Krankheit an seinen Schreibtisch zuriickgekehrt.
Er heit Martin Kessler, tragt eine Krawatte mit



Rentieren und ist nicht Kuckuck. Siehe Graue Akten, Akte Menschen, die etwas gesehen haben. Wer eingeladen
4, ist, bekommt eine Karte ohne Absender. Fiir die
Spielleitung ist der Abend der Ort, an dem die Zelle
sieht, wer alles hinter dem Schleier sucht, und was er
dafiir zu geben bereit ist.

Rote Akte ,Das Bleiarchiv". Der Kunsthiandler aus Genf
ist an der Grenze mit einem Kristall im Gepack
festgehalten worden und schweigt. Die Zelle soll das

Bleiarchiv in Basel finden und die Kristalle sicherstellen, .Wir verkaufen keine Antworten. Wir verkaufen die
bevor die Hinde es tun. Die Hiande gehen weniger Fragen, die andere nicht stellen diirfen.”
vorsichtig vor. Der Kurator des Abends, bei einer Privatvorfiihrung

Schwarze Akte ,Das Lied von Basel“. Ein Kind in einem

Dorf bei Basel singt nachts ein Lied, das niemand kennt.
Die Zelle soll es holen, bevor die Dreizehnte es hort. Als
sie ankommt, steht Leuenberger schon vor der Tir und

sagt: ,Wir bringen es zu Menschen, die es nicht 6ffnen.

Und Sie?"

Nach dem fiinften Totenkopf

Die Offnungen haben aufgehért. Der Chor wichst nicht
mehr, und die Kinder, deren Gabe von selbst erwacht,
erwachen allein. Die Offenen suchen sie, aber sie sind zu
wenige. Die Welt ist leiser geworden, und das ist nicht
nur gut. Im Bleiarchiv in Basel summt es gedampft, als
sange jemand unter Wasser.

Der nichste Plan: ,Die Kinder retten“ . Die
Stiftung will die Kinder, deren Gabe von selbst erwacht,
finden und zu den Offenen bringen, bevor die Dreizehnte
sie hort. Sie hat Geld, Leute und Verbindungen. Sie hat
keine Hande und keine Zeit.

AUS DEN GRAUEN AKTEN

Akte 4 ,Kessler“ spielt in der Stiftung,
wihrend der Plan bei @ @ steht.
Sichert die Zelle den Nexus-Kristall und

Ubergibt ihn an 0.D.I.N., verliert der Plan
einen Totenkopf. Liefert sie Elster an den Rat

Merkmal Angabe
aus, verlieren die Offenen einen Totenkopf, 9
und Leuenberger arbeitet von da an ohne Art Sammler, eine wandernde Auktion
Riicksicht: Die Stiftung wiirfelt, als hatte sie . R . R i

Sitz Keiner. Viermal im Jahr ein anderes Hotel

Stdrke 3. Flieht Elster mit dem Kurier der
Offenen, bleibt der Plan, wo er ist, und die
Offenen haben eine alte Frau, die alles iiber Beziehung Gegner

das Kinderzimmer weif}.

mit Ballsaal; ein Postfach in Vaduz

Starke 3
In Akte 7 ,Die Vitrine“ verliert der Plan
. . . Wissen 2
einen Totenkopf, wenn die Zelle den Kristall
an 0.D.I.N. gibt, weil der Stein nicht auf den Plan ,Der groRe Stein“ @ @

Markt kommt.

Schliisselkopf ~ Der Bieter mit dem grof3en Stein

Der Abend Geschichte

. . L. . . 1954 findet in Lissabon zum ersten Mal eine
Der Abend ist keine Organisation mit Hauptquartier,

. . . . geschlossene Auktion statt. Ein Antiquitatenhandler
sondern ein Markt. Viermal im Jahr, in einer anderen

versteigert drei Kristalle aus Anatolien an zwei

Stadt, in einem Hotel mit Ballsaal, werden Kristalle . . B .
Privatsammler und einen Mann, der fiir das Kollegium

versteigert, Artefakte, Proben aus Rissen und manchmal
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bietet. Weil die Versteigerung erst nach Einbruch der
Dunkelheit beginnt, nennt der Handler sie ,den Abend".

1963 taucht der Abend zum ersten Mal in einer Akte des
Ermittlungszweigs auf. Ein Antiquarian in Wien meldet
eine Einladungskarte ohne Absender in der
Manteltasche eines toten Kunsthandlers. Die Akte wird
grau und wieder geschlossen: Der Tote hatte Schulden,
der Tater war ein Glaubiger. Die Karte bleibt im Archiv.

Nach 1971 erscheinen auf dem Abend die ersten Proben
aus Rissen: eine Phiole mit Kondenswasser, ein Stilick
Stein, das nachts warm wird.

1989 versteigert der Abend in Hamburg ein Stiick
Aschesilber aus der Werkstatt von Evan Pryce. Zum
ersten Mal stuft O.D.I.N. den Abend offiziell als Gegner
ein. Der Operative Zweig beginnt, Personal in die Hotels
zu schleusen.

2013 kauft Morrow Biologics zum ersten Mal beim
Abend: eine Gewebeprobe aus einem Riss in den
Karpaten. Seitdem sitzt bei jeder zweiten Auktion
jemand aus Leiden im Saal.

2024 hort ein Spy in einem Wiener Hotel, wie der
Lagermeister den Kurator ,Herr Lindau“ nennt. Ob das
ein Name ist oder eine Adresse, weild niemand.

2026 hat der Abend einen Auftrag, der groer ist als jede
Auktion: Ein Bieter sucht einen Kristall ,,so gro8 wie ein
Mensch®, Der Kurator hat versprochen, ihn zu liefern.

Was nur die Spielleitung weif3: Der Kurator weil3 nicht,
ob es einen solchen Stein gibt. Er hat zugesagt, weil der
Bieter mehr zahlt, als der Abend in zehn Jahren
einnimmt, und weil ein Kurator, der Nein sagt, bald keine
Bieter mehr hat. Seit dem Frihjahr folgt er einer diinnen
Spur aus alten Nachlassen, die nach Norden fiihrt, ins
Eis.

Was sie wollen

Der Abend will handeln. Er will der Ort sein, an dem
alles, was hinter dem Schleier gefunden wird, seinen
Preis bekommt. Die Veranstalter halten sich fiir neutral:
Sie verkaufen an jeden, der zahlt, und fragen nicht, was
mit den Stilicken geschieht. Sie halten sich fiir ehrlicher
als O.D.I.N., weil sie nichts verstecken auB3er ihren
Kunden. Dass sie manchmal Menschen versteigern, die
etwas gesehen haben, nennen sie ,Zeugenschutz gegen
Gebot".
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Kopfe

Helene Marburg

Veranstalterin - Menschen

58 Jahre alt, ein strenger Knoten, ein dunkelblaues
Kostlim, das wie eine Uniform wirkt. Sie kontrolliert
Einladungslisten, Geldfllisse und Hotelvertrage; ohne sie
findet keine Auktion statt. Sie kennt die wichtigsten
Bieter, die Konten in Vaduz und Singapur und die Preise
der letzten zwanzig Jahre. Sie weil3, dass O.D.I.N. Leute
im Personal hat, aber nicht, welche. Ihr Geheimnis: Sie
war einmal Buchhalterin in einer Stiftung in Zirich, Gber
die O.D.I.N. Geld bewegte, und hat Akten
mitgenommen, als sie ging. Sie redet kurz und sachlich
und beendet Satze gern mit einer Summe.

Wert Angabe
Initiative 2
Angriff Keiner; zwei Operatoren von Grey Meridi-

an sind immer in Rufweite

Verteidigung / 1/0/8
Riistung / LP

Verhandeln 5 + 4, Kontakte 4 + 4, Men-
schenkenntnis 3 + 3

Fertigkeiten

Kann eine Auktion in einer Stunde absa-
gen und an einen anderen Ort verlegen

Besonderheit

Schwéche Die Akten aus Zirich. Wer weiB, dass sie
existieren, hat ein Druckmittel
Verhalten Verhandelt, rechnet, verschwindet.

Kampft nie

Der Kurator, ,Herr Lindau”

Kurator des Abends - Menschen

Mitte flinfzig, schmal, graues Haar, ruhige Hande, ein
dunkler Anzug, der eine Nummer zu groB wirkt. Er flihrt
die Auktion, priift die Stlicke und entscheidet, wer
eingeladen wird. Er kennt Herkunft und Wert fast jedes
Artefakts, das Uber seinen Tisch geht, und er weil, dass
O.D.I.N. ihn beobachtet. Sein Geheimnis: Er hat einmal
ein Stlick aus einem Archiv von O.D.I.N. verkauft und den
Kaufer danach sterben lassen, weil er zu viel wusste. Er
redet leise, mit langen Pausen, und stellt Fragen, deren
Antwort er schon kennt. Werte: Kurator des Abends
(Bedrohungsatlas).

Hugo Marchetti, Codename ,Notar”

Negotiator von 0.D.I.N. - Menschen

44 Jahre alt, miide, Brille, ein abgetragener Mantel; er
sieht aus wie ein Dozent, der zu lange nicht geschlafen



hat. Er steht auf der Seite der Zelle, mehr oder weniger.
Jedes Jahr kauft er beim Abend ein Stiick zuriick, das
man nicht stehlen kann. Er kennt die Gesichter der
wichtigsten Bieter und die Namen von drei Spies im
Personal. Er weil3, dass der Rat manchmal selbst beim
Abend kauft, und hat aufgehort, danach zu fragen. Sein
Geheimnis: Er hat einem Bieter einmal ein Stiick aus
einem Archiv von O.D.I.N. angeboten, um an ein anderes
zu kommen. Der Handel platzte, aber das Angebot steht
noch.

Wert Angabe

Initiative 3

Angriff Pistole 3 + 2, Schaden 3

Verteidigung / 2/1/10

Riistung / LP

Fertigkeiten Verhandeln 5 + 4, Menschenkenntnis 4 +

4, Tauschung 4 + 3

Kennt die Bieter des Abends und ihre
Schwachen. Wer mit ihm zusammenarbei-
tet, erhalt +1 Wiirfel auf Verhandeln ge-

Besonderheit

gen Bieter

Schwiche Er schuldet dem Abend etwas, nicht in
Geld, sondern in Wissen

Verhalten Beobachtet, verhandelt, zieht sich zurick.

Kampft nur, wenn es keinen anderen Weg
gibt

Der Bieter mit dem groBen Stein

Bieter - Menschen

Ein alter Mann zwischen sechzig und siebzig, sehr reich,
sehr hoflich, mit einem Gesicht, das nichts verrat. Wer er
ist, entscheidet die Spielleitung: Elias Vinter, ein
danischer Reeder, der seit dem Tod seines Sohnes 2019
keine 6ffentlichen Termine mehr wahrnimmt, oder
Viktor Haller, ein Wiener Kunsthandler, der 2023 seinen
gesamten Besitz einer Stiftung tGberschrieben hat. In
beiden Fillen gilt: Er hat einen Menschen verloren, der
ihm mehr war als alles, und er glaubt, dass ein geniigend
grof3er Stein ihn zurlickbringen kann. Er redet langsam,
mit der Geduld eines Menschen, auf den man immer
gewartet hat.

Wert Angabe
Initiative 2
Angriff Keiner; zwei Leibwachter von Grey Meri-

dian, ein Teamleiter und ein Operator (Be-
drohungsatlas)

Verteidigung / 1/0/8
Riistung / LP

83 0.D.I.N. Die anderen Dienste

Wert Angabe

Verhandeln 5 + 4, Menschenkenntnis 4 +
3

Fertigkeiten

Besonderheit Sein Geld. Er kann jeden Preis Giberbieten,

den die Zelle nennt

Schwéche Wer ihm beweist, dass der Stein ihm nicht
zurlickgibt, was er verloren hat, bricht
ihn: Uberzeugen gegen Sehr schwer (4)
Verhalten Wartet, zahlt, wartet wieder. Greift nie
selbst an
Radek

Lagermeister - Menschen

38 Jahre alt, breit, rasierter Kopf, eine Narbe tiber dem
linken Auge, Lederjacke. Er bewacht die Stiicke zwischen
Ankunft und Auktion. Er kennt die Namen von zwei
Infiltratoren von O.D.I.N. und hat sie noch nicht verraten,
weil er auf ein besseres Angebot wartet. Er hat einmal
ein Stlick aus dem Lager verkauft; der Kurator weil3 es
und benutzt es gegen ihn. Er redet kurz, misstrauisch,
und beendet Sitze mit ,und sonst nichts".

Wert Angabe
Initiative 3
Angriff Pistole 3 + 3, Schaden 3, oder Schlagstock

3+ 3, Schaden 2

Verteidigung / 2/2/9
Riistung / LP

Fertigkeiten Wahrnehmung 4 + 3, Sicherheitssysteme

3+ 3, Einschlichtern 4 + 3

Besonderheit Kann das Lager in einer Runde verriegeln

und Alarm auslésen

Schwiche Kauflich. Wer ihm mehr bietet als der Ku-
rator, hat ihn
Verhalten Misstraut jedem. Schief3t zuerst, wenn ein
Fremder das Lager betritt
Stiitzpunkte

Das Hotel wechselt mit jeder Auktion. In den letzten
Jahren waren es das Hotel ,Palais Achatmiihle“ in
Dresden, das ,Hotel Cordula“ in Wien, das ,Albergo Tre
Campane" in Bologna und das ,Hotel Lanterna Nuova“ in
Genua. Im Ballsaal stehen der Auktionstisch, Reihen
vergoldeter Stiihle und ein Podest mit Glasvitrine; an
den Tiren stehen Manner von Grey Meridian. Hinein
kommt man nur mit einer Einladungskarte, deren Code
am Eingang geprft wird. Ein Infiltrator kann den Code
falschen (Fingerfertigkeit gegen Schwer (3)), ein



Negotiator kann als Bieter auftreten, ein Spy kann sich
ins Personal schleusen.

Das Lager liegt nie im Hotel, sondern in einer Halle oder
einem Keller am Stadtrand, gemietet liber eine
Scheinfirma. Darin stehen Kisten, Safes und Bleibehilter,
ein Priiftisch, eine Kamera und ein Feldbett flir Radek.
Zwei bis vier Manner von Grey Meridian wachen. Der
Code am Tor wechselt nach jeder Auktion.

Die Privatvorfiihrung findet in einer Suite oder einem
Salon statt. Der Kurator zeigt dort ein oder zwei Stiicke,
die nicht im Katalog stehen, und nur Bietern, die er
kennt.

Das Postfach in Vaduz ist die einzige feste Adresse des
Abends. Wer ein Stlick anbieten will, schreibt dorthin.
Die Antwort ist eine Karte ohne Absender oder
Schweigen.

Mittel

Geld: Jede Auktion bringt zwei bis fiinf Millionen Euro an
Provision und Aufgeld, tGiber Konten in Vaduz, Luxemburg
und Singapur. Flir Ankadufe, Bestechung und Sicherheit
stehen etwa acht Millionen bereit.

Leute: Die Veranstalterin, der Kurator, der Lagermeister
und vier bis sechs feste Kréfte als Fahrer, Priifer und
Kurier. Dazu je Auktion zehn bis zwanzig Operatoren von
Grey Meridian und Hotelpersonal, das nichts weil3.

Ausriistung: Zwei gepanzerte Transporter, gemietet Gber
eine Firma in Dubai, Einladungskarten mit Einmalcodes,
ein Katalog, der nach der Auktion verbrannt wird, und
ein Bleibehalter, der einmal einem Hort gehorte.

Verbindungen: Morrow Biologics kauft, Grey Meridian
schiitzt, die Stiftung in Basel bietet mit, um Kristalle vom
Markt zu nehmen, und Abteilung 13 liefert gelegentlich
aus Sibirien.

Beziehung zu 0.D.I.N.

Wer bei O.D.I.N. mit ihnen zu tun hat: Der Operative
Zweig mit Spies im Hotelpersonal, Infiltratoren in den
Lagern und Hugo Marchetti. Der Ermittlungszweig
schickt Antiquarians als Gutachter.

Was O.D.I.N. weiB: Dass es den Abend seit mindestens
1963 gibt, was er versteigert und dass der Kurator ,Herr
Lindau“ genannt wird. Seit diesem Jahr auch, dass ein
Bieter einen Stein ,;so grof3 wie ein Mensch” sucht.

Was der Abend iiber O.D.I.N. weiR: Dass O.D.I.N.
mitliest und manchmal Giber Strohmanner mitbietet.
Dass es Archive gibt, deren Inhalt auf dem Markt
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Millionen wert ware. Mehr will der Abend nicht wissen;
Wissen ist schlecht flirs Geschaft.

DER KODER

Ein Artefakt, das sich ein Agent wiinscht, oder
eines, das jemandem hilft, den er liebt.

Dafiir will der Abend ein Stiick aus einem
Archiv von 0.D.I.N.

Der Plan: ,Der groBe Stein”

Ein Bieter sucht einen Kristall so groR wie ein Mensch,
und der Abend hat versprochen, ihn zu liefern. Der
Kurator folgt einer Spur aus Nachlassen, alten
Bohrprotokollen und Mannern, die zu viel gesehen
haben. Die Zelle merkt es an Fragen, die auf Messen
gestellt werden, an Ausriistung, die in kein Auktionslager
passt, und an einem alten Mann, der bei jeder Auktion in
der ersten Reihe sitzt und nie bietet.

Stufe Was geschieht

Der Bieter hat den Kurator beauftragt. Der
Kurator hat zugesagt.

® Der Kurator sucht in alten Katalogen, Nach-
lassen und Gertichten. In Bologna spricht er
mit einem Handler aus Triest. Spur: Ein Anti-
quarian hért auf einer Messe in Bologna,
dass jemand nach einem ,sehr groBen
Stuck" fragt.

--X-] Der Bieter ersteigert in Dresden den Nach-
lass eines Geologen. Darin liegt eine halbe
Seite Uiber eine Bohrung im Eis. Spur: Eine
Graue Akte entsteht. Im Postfach in Vaduz
liegt eine Nachricht an den Kurator: ,Der
Nachlass ist da. Die Spur ist diinn.“ Ein Spy
liest sie, bevor der Kurier kommt.

=X Der Kurator bereitet den Zugang vor. In Ge-
nua trifft er einen alten Mann, der 1962 bei
einer Bohrung auf Spitzbergen dabei war.
Spur: Ein Infiltrator sieht im Lager Kisten,
die nicht fur eine Auktion bestimmt sind:
Seile, Eisschrauben, Kélteschutz, ein Geiger-
zahler.



Stufe Was geschieht
PPRP

Der Bieter weil3, dass der Stein in einem
Gletscher auf Spitzbergen liegt, wo 1962
eine Bohrmannschaft etwas Klares im Eis
fand und die Bohrung abbrach. Der Kurator
stellt ein Team von Grey Meridian zusam-
men. Spur: Eine Rote Akte entsteht. Mar-
chetti hort in Wien den Satz: ,Der Gletscher
gibt ihn her, wenn man weil3, wo."

PRRD®D®  DerBieter weil, wo der groRe Stein liegt,
und er wird ihn holen. Der Abend hat gelie-
fert. Spur: Der Rat Gbernimmt mit einer
Schwarzen Akte. Ein gecharterter Eisbrecher
verlasst Tromsg ohne Frachtliste.

Der Schliisselkopf ist der Bieter. Ohne ihn gibt es keinen
Auftrag, und der Kurator ldsst die Suche fallen, sobald
niemand mehr zahlt. Wird der Bieter blogestellt,
festgesetzt oder (iberzeugt, dass der Stein ihm nicht
zurlickgibt, was er verloren hat, verliert der Plan zwei
Totenkopfe und wirfelt nach der ndchsten Mission nicht.
Der Bieter ist kein Soldat; er ist ein alter Mann mit
Leibwachtern, und die Frage, ob man ihm die Hoffnung
nimmt, ist schwerer als jeder Kampf.

Was im Eis liegt, bleibt offen. Es kann ein Nexus-Kristall
sein, groBer als jeder, den O.D.I.N. kennt. Es kann ein
Stein sein, der schon voll ist. Es kann ein Mensch sein,
der seit 1962 in einem Kristall steht. Die Spielleitung
entscheidet es, wenn die Zelle davorsteht, und nicht
friher.

Wie sie reagieren

Der Abend hat Wissen 2 und merkt selten, wer ihm
schadet. Stort die Zelle eine Auktion, lasst der Kurator sie
beobachten und schickt einen Boten mit einem Angebot:
ein Stiick aus dem Katalog, wenn die Zelle sich
zuriickzieht. Lehnt sie ab, verdoppelt er den Preis. Greift
sie an, bricht der Abend die Auktion ab und ist am
nachsten Morgen in einer anderen Stadt.

Verbindungen

* Bei@P®® : ,Die Chimare" (Morrow Biologics)
verliert einen Totenkopf. Der Abend bindet alle
Kuriere und Kanale fiir den Stein und liefert Morrow
keine Proben mehr.

* Bei@®® : ,Der zweite Fundort” (Abteilung 13)
gewinnt einen Totenkopf. Uber den Abend kommt
die Abteilung an Angaben Gber O.D.I.N.s
Legierungsbestande.

= Bei®® PP RP: ,Die Seite von 1871“ (Loge Zum
Schweigenden Kreis) gewinnt einen Totenkopf. In der
Aufregung um den grof3en Stein lasst der Rat die
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Registratur unbeobachtet, und die Loge kommt der
Seite naher.

Aufhanger

WeiRe Akte ,Die Karte ohne Absender”. In einem
Wiener Antiquariat taucht eine Einladungskarte auf,
adressiert an einen Mann, der seit zwei Jahren tot ist.
Die Karte gilt flir eine Auktion in Dresden, in drei Tagen.
Der Tote war einmal Agent des Operativen Zweigs.

Graue Akte ,Der Katalog*. Ein Spy im Hotelpersonal hat
einen Katalog fotografiert, bevor er verbrannt wurde.
Auf Seite vier steht ein kleiner Kristall mit einem Kiirzel
aus dem Kristallbuch. Die Zelle soll ihn zurlickholen,
bevor er in Genua versteigert wird.

Rote Akte ,Der Mann in der ersten Reihe“. Marchetti
hat gehort, dass der Bieter mit dem groBen Stein eine
Spur gefunden hat. Der Rat will wissen, wer er ist. Die
Zelle soll sich in die Auktion in Wien einschleusen und
ihn identifizieren. Er ist da, und er erkennt die Zelle
zuerst.

Schwarze Akte ,Der Gletscher". Der Bieter ist mit einem
Team von Grey Meridian auf dem Weg nach Spitzbergen.
Die Zelle soll ihn aufhalten, bevor er den Stein bertihrt,
und niemand beim Rat will sagen, warum die Akte
schwarz ist.

Nach dem fiinften Totenkopf

Hat der Bieter den Stein, besitzt ein Mensch auBerhalb
von O.D.I.N. etwas, von dem der Rat nicht wusste, dass
es existiert, und er wird versuchen, es zu benutzen. Ist er
gescheitert, hat der Abend zum ersten Mal ein
Versprechen gebrochen, und in einer Welt, die nur aus
Vertrauen und Geld besteht, ist das teuer.

Der nichste Plan: ,Der zweite Abend” . Der
Kurator griindet eine geschlossene Auktion nur fir die
Bieter, die den gro3en Stein wollten, und verspricht
ihnen, beim nachsten Mal zu liefern, was O.D.I.N. nicht
hat.

DIE BIETER IM SAAL

Wer beim Abend sitzt, ist selbst ein
Aufhdnger. Wirf einen W6 fiir einen Bieter in
der Ndhe der Zelle: 1 eine Biochemikerin von
Morrow Biologics, 2 ein Kunsthandler aus Genf,
der fiir die Stiftung kauft, 3 ein Mann mit
russischem Akzent, der nie bietet, 4 eine
Witwe, die einen Stein sucht, in dem ihr Mann
spricht, 5 ein Strohmann, der fiir die Loge Zum
Schweigenden Kreis bietet, 6 jemand, der fiir
den Rat bietet und die Zelle nicht kennt.




AUS DEN GRAUEN AKTEN

In Akte 2 ,Fundort“ verliert der Plan einen
Totenkopf, wenn die Zelle den Stein sichert
und dem Kollegium iibergibt, weil er nicht in
den Handel gelangt.

IN DER KAMPAGNE ,,DIE TUR«

In der Kampagne sitzt der Bieter in Mission 10
,Der Abend“ in Wien im Saal und sagt, der
grofle Stein liege in einer Bibliothek, die es
nicht gibt. Er will ihn am 14. Februar holen.
Wer die Kampagne spielt, folgt ihr: Der Stein
liegt dann nicht im Eis, und das Wissen des
Bieters um diesen Ort ist der fiinfte
Totenkopf.

Grey Meridian

Grey Meridian ist eine private Sicherheitsfirma mit Sitz in
London und Biiros in Dubai und Johannesburg. Sie liefert
die Séldner, die das Grundregelwerk beschreibt: gut
bewaffnet, gut ausgebildet, schlecht informiert. Sie
arbeitet fiir jeden, der zahlt, fiir den Abend, fiir Morrow
Biologics und 2019 (ber drei Scheinfirmen sogar fiir den
Rat. Fiir die Spielleitung ist Grey Meridian das Team, das
auf der anderen Seite der Tiefgarage steht, und
manchmal der einzige Gegner, mit dem man reden kann.
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.Wir fragen nicht, was in der Kiste ist. Wir fragen,
wer dafiir zahlt.”

Duncan Reeve, Griinder von Grey Meridian

Merkmal Angabe

Art Private Sicherheitsfirma

Sitz London, mit Biiros in Dubai und Johannes-
burg

Beziehung Kauflich

Starke 3

Wissen 2

Plan Keiner. Grey Meridian dient den Planen an-
derer

Geschichte

2005 griinden Duncan Reeve und Priya Naidoo die Firma
in London. Reeve war Offizier bei den Fallschirmjagern
und danach auf dem Balkan im privaten
Sicherheitsgeschéft; Naidoo, eine Juristin aus
Johannesburg, bringt Geld und Vertrége. Der Name
stammt aus Reeves Zeit als Navigationsausbilder: der
Nullmeridian, an dem die Welt vermessen wird. Grau,
weil nichts, was die Firma tut, schwarz oder weilR ist.

Bis 2013 schuitzt Grey Meridian Frachtschiffe, Bohrinseln
und Konzernzentralen und wachst, weil sie zwei Dinge



liefert: Diskretion und Teams, die auch dann
funktionieren, wenn der Auftrag nicht in den Papieren
steht. 2008 kommt Dubai dazu, 2011 Johannesburg.

2014 holt ein Team in Rotterdam eine Kiste aus einem
Lagerhaus, Auftraggeber eine Briefkastenfirma aus Genf.
Die Kiste summt. Zwei Operatoren weigern sich, sie
anzufassen. Der Teamleiter Callum Hart tragt sie
trotzdem zum Van und traumt in der Nacht von einem
Kind, das seinen Namen ruft. Er schreibt einen Bericht.
Reeve streicht ihn aus der Akte, zahlt den beiden
Operatoren eine Pramie und befordert Hart.

Seitdem hat Grey Meridian ein Dutzend solcher Auftrage
ausgefiihrt. Offiziell wei die Firma nichts davon. Die
Einsatzleiter nennen es ,die graue Fracht” und reden
dariiber nur in Hotelbars.

2019 arbeitet Grey Meridian Uber drei Scheinfirmen fir
den Rat: Ein Lagerhaus in Antwerpen ist zu bewachen, in
dem Kisten aus dem Kongo stehen. Der Auftrag lauft bis
heute. Die Einsatzleiterin Marlene Duval meldet, die
Kisten summten ,im Takt, wie ein Herzschlag". Der
Bericht wird nie weitergeleitet. Duval kiindigt sechs
Wochen spater.

Was nur die Spielleitung weiB: Die Einsatzleiter wissen
inzwischen mehr, als ihnen guttut. Einer von ihnen hat
sich bei O.D.I.N. beworben, mit Lebenslauf und
Anschreiben. Man bewirbt sich nicht bei O.D.I.N. Der
Brief liegt trotzdem in der Registratur in Stockholm, in
einer Akte, die es offiziell nicht gibt, und auf dem Deckel
steht: ,Beobachten.”

Kopfe

Duncan Reeve

Griinder und Geschéaftsfiihrer - Menschen

61 Jahre alt, breite Schultern, kurzes graues Haar, eine
zweimal gebrochene Nase, teure Anzlige, die nie richtig
sitzen. Er weiB, dass seine Firma Dinge bewacht, die
nicht in die Welt gehéren, und will es nicht genauer
wissen. Er ist kein Feind von O.D.I.N., sondern ein
Geschaftsmann mit einem Geschift, das zu gut lauft, um
es zu hinterfragen. Seine Tochter studiert in Edinburgh
Medizin und weil3 nicht, was ihr Vater tut.

Priya Naidoo

Mitgriinderin, Biiro Johannesburg - Menschen

58 Jahre alt. Sie flihrt die Vertrage, die Reeve nicht sehen
will, und sie ist die Einzige, die die Scheinfirmen von
2019 kennt. Sie hat die Zahlungen geprft und
festgestellt, dass das Geld von Konten kam, die zu keiner
Firma gehoren, die es gibt. Seitdem schlaft sie schlecht.
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In ihrem Haus in Sandton liegt eine Kopie der Belege im
Safe, neben einem Brief an ihre Tochter.

Callum Hart

Leiter der Einsatzfiihrung Europa - Menschen

44 Jahre alt, der Mann, der 2014 die summende Kiste
trug. Er wahlt aus, wer die graue Fracht begleiten darf. Er
weil3, dass die Kisten manchmal warm sind, manchmal
summen und nach Ozon riechen, und dass Operatoren,
die zu viel fragen, versetzt werden. Er ist loyal, aber er
hat angefangen, Notizen zu machen. Sie liegen in einem
SchlieRfach in London, unter dem Namen seiner Mutter.
Werte: Operator von Grey Meridian, Unterart Teamleiter
(Bedrohungsatlas).

Marlene Duval

ehemalige Einsatzleiterin - Menschen

39 Jahre alt, heute Sicherheitsberaterin einer Reederei in
Marseille. Sie hat 2019 in Antwerpen den Takt gehort,
geklindigt und nicht vergessen. Sie trinkt zu viel, zieht oft
um, und ihr alter Hund knurrt nachts, wenn etwas an der
Tur vorbeigeht, das nicht da ist. Sie redet nicht freiwillig.
Aber sie will wissen, was in den Kisten war, und wer ihr
eine ehrliche Antwort gibt, bekommt eine ehrliche
Aussage.

Sam Ferris

Einsatzleiter, der Bewerber - Menschen

34 Jahre alt, einer der jlingsten Einsatzleiter der Firma.
2017 hat er in Dubai eine Kiste bewacht, die nachts
flisterte, wie ein Kind, das zahlt. Zwei Jahre lang hat er
gesucht, was er da bewacht hat, und am Ende einen
Namen gefunden. Also hat er sich bei einer Adresse aus
einer alten Zeitung beworben. Er weil3 nicht, dass sein
Brief angekommen ist. Er tragt ein Notizbuch bei sich, in
dem alles steht, was er tiber die graue Fracht weiB, und
er hat Angst, dass jemand es findet, und noch mehr
Angst, dass es nie jemand liest.

Wert Angabe

Initiative 4

Angriff Karabiner 4 + 3, Schaden 4, Prazise
Verteidigung / 3/ 2 (Schutzweste) / 11

Riistung / LP

Fertigkeiten Taktik 4 + 3, Wahrnehmung 4 + 3, Ermitt-

lung 3+2

Besonderheit Kennt die Einsatzpldne der Firma fiir Euro-

pa



Wert Angabe

Schwiéche Er will verstehen. Wer ihm eine ehrliche
Antwort gibt, hat ihn
Verhalten Vorsichtig, beobachtend. SchieBt nicht auf
Menschen, die ihm nichts getan haben
Stiitzpunkte

London. Ein Stockwerk in einem Bliroturm in Canary
Wharf, offiziell eine Unternehmensberatung. Im Keller
steht der Server mit den Auftrdagen der letzten zehn
Jahre, verschlisselt, aber nicht gut genug fiir einen
Cryptanalyst: Kryptografie gegen Schwer (3). Das
Problem ist, hineinzukommen.

Dubai. Das Biiro fiir den Nahen Osten, Zentralasien und
Ostafrika, kleiner als London und besser bewacht. In
einem Lagerhaus am Hafen liegt Ausriistung, die in
Europa nicht erlaubt ware.

Johannesburg. Naidoos Biiro. Hier arbeitet Grey
Meridian auch als Beschaffer fiir Sammler. Im Tresor
liegen Karten von Minen, in denen man etwas gefunden
hat, das kein Gold ist.

Unterwegs. Keine Kasernen. Die Operatoren wohnen in
Mietwohnungen, bekommen ihre Auftrage verschlisselt
und fahren Mietwagen, die nach jedem Einsatz
zurtickgehen. Nur die Waffen gehoren der Firma; ihre
Depots wechseln alle sechs Monate.

wé Auftraggeber Auftrag

1 Der Abend

Mittel

Grey Meridian hat keine Psionen, keine Thaumaturgen
und keine Artefakte. Die Firma hat Geld, Waffen und
etwa 340 feste und 900 freie Leute, ehemalige Soldaten
und Polizisten aus einem Dutzend Landern. Ein Team
sind vier bis sechs Operatoren und ein Teamleiter, dazu
bei Bedarf ein Techniker oder ein Hundefiihrer; alle
Werte stehen im Bedrohungsatlas unter ,Operator von
Grey Meridian”. Die Teams haben Karabiner,
Schutzwesten, verschliisselten Funk, Nachtsicht und
Drohnen, aber keine Brandmunition, kein Silber und
keine Legierung S. Callum Hart hat 2016 eine interne
Regel geschrieben: ,Wenn das Ziel nicht auf Blei reagiert,
ist der Auftrag beendet.”

Beziehung zu 0.D.L.N.

Fiir O.D.I.N. ist Grey Meridian kein Feind, sondern ein
Werkzeug, das auch andere benutzen. Die Zelle kann ein
Team bestechen, einschiichtern, ausschalten oder
Uberbieten. Das ist die Schwache der Firma: Sie ist nicht
fanatisch, nicht einmal (iberzeugt. Sie ist nur teuer. Der
Rat hat sie selbst bezahlt und schweigt dartber; die
Revision wiirde gern wissen, warum.

Wer gerade zahlt

Trifft die Zelle auf ein Team oder will sie wissen, was die
Firma gerade tut, wirft die Spielleitung einen Wé.

Was das Team wei3

Eine Bleikiste im Nachtzug von Hamburg nach Wien  Nichts. Die Kiste ist versiegelt, Fragen

begleiten sind verboten
2 Morrow Biologics Ein Labor bei Lyon bewachen, in dem nachts etwas  Es geht um Tierversuche. Einer der
an die Turen klopft Operatoren hat Angst
3 Ein Sammler aus Zirich Eine Villa am Genfer See sichern, in deren Keller ein  Der Teamleiter hat gesehen, wie der
warmer Stein liegt Sammler den Stein anfasste, und wie
er danach aussah
4 Eine Scheinfirma des Rates  Das Lagerhaus in Antwerpen, seit 2019 Nichts. Der Teamleiter hat den Takt
gehort und versucht, ihn zu vergessen
5 Die Stiftung in Basel Einen Kurier mit einem Koffer von Basel nach Prag Der Koffer ist leicht. Warum braucht
begleiten man sechs Mann fir einen leichten
Koffer?
6 Ein privater Bieter Ein Grundstiick in Schottland mit einem alten Bun-  Nachts hort man Schritte dahinter. Die

ker sichern, dessen Tur nicht aufgeht

Grey Meridian in fremden Planen

Grey Meridian hat keinen eigenen Plan, aber die Firma
macht die Plane anderer leichter. Arbeitet ein Team fiir
eine Organisation, deren Plan gerade lauft, kommt beim
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Antwort auf die Meldung war: ,Wei-
termachen.”

Wurf nach der Mission fiir diesen Plan ein Totenkopf
eine Stufe friiher dazu: bei Starke 1 oder 2 schon bei 5
oder 6, bei Starke 3 schon bei 4, 5 oder 6, bei Starke 4
oder 5 schon bei 3 bis 6. Das gilt, solange die Zelle den
Auftrag nicht verhindert. Besticht sie das Team, schaltet
es aus oder bringt sie den Auftraggeber dazu, den



Vertrag zu kiindigen, entfallt der Vorteil bis zur
libernachsten Mission.

Wo eine Akte Grey Meridian einen Totenkopf gibt, etwa
in Akte 3 ,Nummer 341“ (Graue Akten), geht er an den
Plan, dem die Firma gerade dient.

Der Bewerber

Sam Ferris ist ein Mann, der zu viel wei8 und zu wenig
versteht. Die Zelle kann ihn rekrutieren, indem sie ihm
eine ehrliche Antwort gibt; dann hat sie einen Kontakt
der Stufe 2 bei Grey Meridian, der Einsatzplane und
Namen liefert und warnt, wenn ein Auftrag nach grauer
Fracht riecht. Er ist kein Agent, sondern ein Informant
mit Angst: Wer ihn zu oft benutzt, lasst ihn auffliegen,
und Grey Meridian lasst ihn verschwinden. Belligt,
bedroht oder ignoriert die Zelle ihn, wird er zum
Problem. Er weil3, dass es O.D.I.N. gibt, und er kénnte zu
jemandem gehen, der mehr zahlt: STILLWATER oder
Abteilung 13.

Aufhanger

Graue Akte ,,Graue Fracht“. Ein Operator ist in
Rotterdam verschwunden, nachdem er eine Kiste
getragen hat, die summte. Seine Schwester hat eine
Adresse in seinen Unterlagen gefunden und einen Brief
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geschrieben, der bei O.D.I.N. angekommen ist. Die Spur
flihrt zu einem Lagerhaus, zu einem Teamleiter, der nicht
reden will, und zu einer Kiste, die noch da ist.

Graue Akte ,Der Bewerber*. Die Registratur bittet die
Zelle, einen Einsatzleiter von Grey Meridian zu
beobachten, der sich beworben hat. Nur beobachten.
Am dritten Tag bemerkt er sie.

Rote Akte ,Der Takt". Ein ehemaliger Operator, der 2019
in Antwerpen dabei war, liegt in einer Londoner Klinik
und redet von Kisten, die im Takt summen. Ein Journalist
ist auf die Geschichte aufmerksam geworden. Die Zelle
soll den Mann beruhigen, den Journalisten ablenken und
herausfinden, was der Rat 2019 in Antwerpen bewachen
lieB. Die Spur fihrt zu Marlene Duval und zu Naidoos
Safe.

FUR DIE SPIELLEITUNG

Grey Meridian sind Menschen, die fiir Geld
arbeiten, keine Monster. Ein Feuergefecht mit
ihnen ist teuer und hat Folgen: Tote Séldner
haben Familien, und die Firma merkt sich, wer
ihre Leute erschiefit. Die beste Szene mit Grey
Meridian ist oft die, in der die Zelle mehr
bietet als der Auftraggeber.
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Kapitel VI.
PLANE IM VERBUND




Plane im Verbund

Die Welt wartet nicht auf die Zelle. EIf Organisationen in
diesem Band haben Plane, und jeder Plan hat
Totenkopfe, die steigen, wenn niemand hinsieht. Das
Spielleiterbuch erklart, wie ein einzelner Plan wichst
und fallt. Dieses Kapitel erweitert die Regel fiir die
Dossiers dieses Bandes: Es zeigt, wie Starke und Wissen
einer Organisation den Plan veréndern, was ein
Schlisselkopf ist, wie die Spieler aus der Welt von einem
Plan erfahren und wie die Plane ineinandergreifen. Am
Ende steht ein Lagebogen, mit dem die Spielleitung alle
Pline gleichzeitig fiihrt, ohne die Ubersicht zu verlieren,
und ein Jahr als Beispiel.

Die Erweiterungen ersetzen die Grundregel nicht. Wer
nur die Grundregel nutzt, kann jedes Dossier trotzdem
spielen. Wer die Erweiterungen nutzt, bekommt eine
Welt, in der die Organisationen verschieden schnell,
verschieden klug und miteinander verflochten sind.

Die Regel im Uberblick

Die Grundregel steht im Spielleiterbuch im Kapitel ,,Die
Welt hinter dem Schleier” unter ,,Bedrohung®. Kurz
gefasst:

= Nach jeder Mission wahlt die Spielleitung zwei oder
drei Organisationen, die gerade wichtig sind, und
wirfelt fir jede einen Wé. Bei 5 oder 6 kommt ein
Totenkopf dazu.

= Hat die Zelle in der Mission gegen die Organisation
gearbeitet, verliert der Plan einen Totenkopf, bei
einem grofen Erfolg zwei. Hat sie ihr ungewollt
geholfen, kommt einer dazu.

= Beim zweiten Totenkopf bekommt die Zelle eine
Graue Akte zu diesem Plan, beim vierten eine Rote.

= Beim flinften geschieht, was im Dossier steht. Der
Rat tibernimmt mit einer Schwarzen Akte, und die
Organisation bekommt einen neuen Plan.

Erweiterung 1: Starke

Nicht jede Organisation kommt gleich schnell voran. Ein
Konzern mit Laboren in drei Landern hat andere Mittel
als ein alter Mann in einem Kloster. Mit dieser
Erweiterung hangt der Wurf nach der Mission von der
Starke der Organisation ab.
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Starke Ein Totenkopf kommt dazu bei
1 oder 2 einer 6

3 einer 5 oder 6

4 oder 5 einer 4, 5 oder 6

Starke Organisationen kommen schneller voran, und die
Zelle muss sie 6fter stéren, um sie aufzuhalten.
Schwache brauchen Gliick oder Hilfe, und Hilfe
bekommen sie oft von anderen Planen (Erweiterung 5).
Eine Organisation mit Starke O hat keinen Plan.

Erweiterung 2: Wissen und Gegenziige

Wer weil3, wie O.D.I.N. arbeitet, weill auch, wer ihm
geschadet hat. Nimmt die Zelle einem Plan einen oder
zwei Totenkopfe und hat die Organisation Wissen 3 oder
mehr, antwortet sie mit einem Gegenzug. Die
Spielleitung wiirfelt einen Wé auf der Tabelle im Dossier:
1 bis 2, 3 bis 4, 5 bis 6.

Ein Gegenzug trifft die Zelle, nicht den Plan. Er dndert
keine Totenkdpfe. Er ist ein Kéder, der einem Agenten
angeboten wird, eine Drohung gegen einen Anker, ein
Zeuge, der verschwindet, ein Kontakt, der pl6tzlich
schweigt. Die Spielleitung legt den Gegenzug in die
nachste Mission, am besten dorthin, wo die Zelle ihn
nicht erwartet.

Organisationen mit Wissen 1 oder 2 merken nicht, wer
ihnen schadet. Sie haben statt der Tabelle einen
Abschnitt ,Wie sie reagieren, und ihre Antwort ist
allgemeiner: Sie verlegen ein Labor, verschieben eine
Auktion, schicken Séldner dorthin, wo niemand ist.
Wissen 5, wie bei den Offenen, heif3t: Sie wissen fast
immer, welche Zelle es war, und oft auch, welcher Agent.

Erweiterung 3: Der Schliisselkopf

Jeder Plan hangt an einem Menschen. Ohne Dr. Camille
Favre gibt es keine Chimare, ohne Kantor keinen Chor,
ohne den Bieter keinen groRen Stein. Diese Person ist
der Schliisselkopf, und ihr Name steht im Kurzprofil
jedes Dossiers.

Schaltet die Zelle den Schliisselkopf aus, verliert der Plan
zwei Totenkdpfe und wiirfelt nach der nachsten Mission
nicht. Ausschalten heif3t: festnehmen, umdrehen,
liberzeugen, bloB3stellen oder so schwachen, dass er den
Plan nicht mehr fiihren kann. Ausschalten heif3t nicht
téten. Die meisten Schliisselképfe sind Menschen, die
man Uberzeugen oder blostellen kann, und das
Spielleiterbuch belohnt L6sungen ohne Kampf. Viele



Dossiers sagen ausdriicklich, was geschieht, wenn die
Zelle Gewalt wahlt, und es ist selten gut fir die Zelle.

Ein Plan erholt sich. Nach dem ausgesetzten Wurf findet
die Organisation einen Nachfolger, eine Stellvertreterin
oder einen neuen Geldgeber, und der Plan wiirfelt
wieder. Nur der Name im Lagebogen dndert sich.

Kein Kind ist je ein Schliisselkopf. Kinder kénnen das Ziel
eines Plans sein, und oft sind sie es. Aber die Zelle
gewinnt nie, indem sie einem Kind schadet.

Erweiterung 4: Die Spur

Jede Stufe eines Plans hat eine Spur: ein Gerlicht in der
Kantine, eine Zeitungsmeldung, ein toter Briefkasten, ein
Anruf, ein Summen, eine Messung. Die Spuren stehen in
der rechten Spalte jeder Plantabelle. Die Spielleitung legt
die Spur des aktuellen Totenkopfs in die nichste Mission,
auch wenn die Mission von etwas ganz anderem
handelt.

Faustregel: Jede Mission enthalt eine Spur zu einem
Plan, der gerade steigt. Die Spieler erfahren nicht aus
dem Regelbuch, dass sich etwas bewegt, sondern aus
der Welt. Wer die Spur bemerkt, kann entscheiden, ob
er ihr folgt. Wer sie Ubersieht, erfahrt beim nachsten
Totenkopf, was er Ubersehen hat. Eine Spur ist nie
Pflicht, und sie ist nie so versteckt, dass nur die
Spielleitung sie findet.

Erweiterung 5: Verbindungen

Plane greifen ineinander. Erreicht ein Plan eine
bestimmte Stufe, gewinnt oder verliert ein anderer Plan
einen Totenkopf. Die Verbindungen stehen in jedem

Wenn ... erreicht ...
,Der neue Wirt" (Die Zwolf von Askle- @R ®

pios)

,Der neue Wirt" (Die Zwolf von Askle- @ Q@R @
pios)

,Der neue Wirt" (Die Zwolf von Askle- @ QPR @
pios)

,Die Chimare" (Morrow Biologics) XX <X-]
,Die Chimare" (Morrow Biologics) PRIPPR
,Die Treppe" (Die Sanger) =X X
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Dossier bei dem Plan, der sie auslést; die Ubersicht
unten fasst sie zusammen.

Eine Verbindung wirkt nur einmal: wenn der auslésende
Plan die Stufe zum ersten Mal erreicht. Fallt er zurlick
und steigt wieder, geschieht nichts Neues.
Kettenreaktionen sind erlaubt, aber sie brauchen Zeit.
Erreicht ein Plan eine Stufe durch eine Verbindung, 16st
er seine eigene Verbindung erst nach der nachsten
Mission aus. So breitet sich eine Veranderung wie eine
Welle durch die Welt aus, eine Mission pro Schritt, und
die Zelle hat jedes Mal die Gelegenheit, sie aufzuhalten.

Verbindungen wirken auch bei Planen, die die
Spielleitung gerade nicht im Blick hat. Deshalb fiihrt der
Lagebogen alle Plane, nicht nur die zwei oder drei, flir
die sie wirfelt.

1 Q) Morrow Biologics
1 @ e Chimre

STILLWATER

Die Erleuchteten
Dos Zweite Licht

Die Offenen }[ Die Kongregation }

© I R AT

dann...

,Die Chimare" (Morrow Biologics) gewinnt einen Totenkopf. Ein friihe-
rer Kittel von Asklepios untersucht bei Morrow die Blutprobe von Arvid
Lund und findet etwas, das nicht in die Studie passt.

,Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt einen Totenkopf. Ania singt das Lied
im Schlaf, und die Sanger horen es.

,Die Kinder holen“ (Die Offenen) verliert einen Totenkopf. Die Naniten
haben einen Menschen genommen, den die Offenen fur sich wollten.
Kantor splrt es und zieht sich zuriick.

,Der grolRe Stein“ (Der Abend) gewinnt einen Totenkopf. Morrow kauft
mehr Proben, und der Abend bekommt Geld und Kanale fiir die Suche
nach dem Stein.

,Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt einen Totenkopf. Was aus Lyon ent-
kommen ist, singt in den Kanélen, und die Sanger folgen dem Lied zu
einer Treppe unter der Stadt.

,Die Seite von 1871" (Loge Zum Schweigenden Kreis) gewinnt einen
Totenkopf. Die Loge hort das Lied lauter und sucht die Seite dringen-
der.



Wenn ...

,Die Treppe" (Die Sanger)

,Die Treppe“ (Die Sanger)

4Ein eigener Seeker” (STILLWATER)

4Ein eigener Seeker” (STILLWATER)

»Der zweite Fundort" (Abteilung 13)

»Der zweite Fundort" (Abteilung 13)

,Die Seite von 1871" (Loge Zum
Schweigenden Kreis)

,Die Seite von 1871 (Loge Zum
Schweigenden Kreis)

,Die Seite von 1871 (Loge Zum

Schweigenden Kreis)

,Das Zweite Licht" (Die Erleuchteten)

,Das Zweite Licht" (Die Erleuchteten)

,Das Schweigen bewah-
ren"“ (Kongregation vom Stillen Wort)

,Die Kinder holen“ (Die Offenen)

,Die Kinder holen“ (Die Offenen)

,Die Kinder holen“ (Die Offenen)

,Keine Nexus-Kristalle mehr* (Die Stif-
tung in Basel)

»Keine Nexus-Kristalle mehr“ (Die Stif-
tung in Basel)

,Keine Nexus-Kristalle mehr* (Die Stif-
tung in Basel)
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dann...

,Die Kinder holen" (Die Offenen) gewinnt einen Totenkopf. Kantor hért
die Sanger und glaubt, dass der Chor gréBer wird.

,Keine Nexus-Kristalle mehr* (Die Stiftung in Basel) verliert einen To-
tenkopf. Der Rat beschlagnahmt in der Nacht des Liedes alle Nexus-
Kristalle, die er bekommen kann, um die Treppen zu versiegeln.

,Das Schweigen bewahren“ (Kongregation vom Stillen Wort) gewinnt
einen Totenkopf. Die Kongregation erfahrt aus einer Beichte von einem
zweiten Seeker und furchtet, dass das Schweigen nicht mehr zu halten
ist.

,Die Kinder holen" (Die Offenen) gewinnt einen Totenkopf. Der euro-
paische Seeker hort den amerikanischen, und Kantor hort ihn auch.

,Ein eigener Seeker" (STILLWATER) gewinnt einen Totenkopf. Die Ame-
rikaner flirchten, beim Legierungserz leer auszugehen, und beschleuni-
gen ihr eigenes Programm.

,Der groRe Stein“ (Der Abend) verliert einen Totenkopf. Der Abend ver-
liert die Abteilung als Lieferantin und Bieterin.

,Das Schweigen bewahren“ (Kongregation vom Stillen Wort) gewinnt
einen Totenkopf. Don Matteo Riva erfdhrt von der Loge und ihrem Wis-
sen um 1871 und sieht darin einen weiteren Beweis.

,Das Zweite Licht" (Die Erleuchteten) gewinnt einen Totenkopf. Ein Lo-
genbruder erzahlt einem Reporter von den Kreisen, und die Geschich-
te landet bei ,llluminati Europa“.

,Die Treppe" (Die Sdnger) gewinnt einen Totenkopf. Die Kinder im Um-
kreis singen das Lied von 1871, und die Sanger horen es.

,Die Seite von 1871" (Loge Zum Schweigenden Kreis) gewinnt einen
Totenkopf. Die Loge erkennt im Ritual von Anderlecht das Lied von
1871 und glaubt, die Zeit sei geckommen.

,Die Treppe" (Die Sanger) gewinnt einen Totenkopf. Die Sanger héren
das Lied aus Anderlecht und finden eine weitere Treppe.

,Das Zweite Licht“ (Die Erleuchteten) gewinnt einen Totenkopf. Der Ar-
tikel Gber verschwundene Kinder fittert jede Verschwoérungsgruppe
Europas, und ,llluminati Europa“ bekommt neue Mitglieder.

,Die Chimare" (Morrow Biologics) gewinnt einen Totenkopf. Die Offe-
nen holen eine junge Frau mit schlafender Gabe aus dem Probanden-
register der Studie MB-7, bevor sie eingeschrieben wird, und der Kon-
zern beschleunigt die Forschung in Lyon.

,Das Schweigen bewahren“ (Kongregation vom Stillen Wort) verliert
einen Totenkopf. Die Kongregation sieht, dass die Offenen Kinder ret-
ten, und Don Matteo zweifelt, ob sein Artikel die richtige Antwort ist.

»Keine Nexus-Kristalle mehr" (Die Stiftung in Basel) verliert einen To-
tenkopf. Die Offenen kaufen fiir ihren Chor selbst Nexus-Kristalle und
nehmen der Stiftung Quellen.

,Der groRe Stein“ (Der Abend) verliert einen Totenkopf. Die Stiftung
stiehlt einen Kristall aus einem Lager des Abends.

,Der zweite Fundort” (Abteilung 13) gewinnt einen Totenkopf. Die Ab-
teilung sieht O.D.I.N. geschwacht und beschleunigt den Abbau.

,Der groBe Stein“ (Der Abend) gewinnt einen Totenkopf. Der Rat wen-
det sich an den Abend, und der Bieter mit dem grof3en Stein und der
Rat werden Konkurrenten.



Wenn ... erreicht ...
Keine Nexus-Kristalle mehr* (Die Stif- @ QPR @
tung in Basel)

,Der groRe Stein“ (Der Abend) (oo XX}

,Der groRRe Stein“ (Der Abend) PR

,Der groRe Stein“ (Der Abend) PIPPR

Erweiterung 6: Nach dem fiinften
Totenkopf

Beim flinften Totenkopf geschieht, was im Dossier steht,
und der Rat Gibernimmt mit einer Schwarzen Akte. Die
Zelle kann in dieser Akte eine Rolle spielen, aber sie kann
das Geschehene nicht mehr riickgéngig machen. Die
Welt hat sich verandert.

Die Spielleitung notiert, was geschehen ist, und prift
zwei Dinge. Erstens: Welche Verbindungen |6st der
flinfte Totenkopf aus? Zweitens: Was andert sich fir die
anderen Organisationen, auch ohne Verbindung? Hat die
Stiftung jeden Nexus-Kristall in Europa, dann gibt es
keine Offnungen mehr, und das betrifft den Chor, die

Organisation Plan

dann...

,Die Kinder holen" (Die Offenen) gewinnt einen Totenkopf. Die Hande
holen keine Kinder mehr, und die Offenen finden die selbst Erwachten
ungestort.

,Die Chimare" (Morrow Biologics) verliert einen Totenkopf. Der Abend
bindet alle Kuriere und Kanale fir den Stein und liefert Morrow keine
Proben mehr.

,Der zweite Fundort" (Abteilung 13) gewinnt einen Totenkopf. Uber
den Abend kommt die Abteilung an Angaben tber O.D.I.N.s Legie-
rungsbestande.

,Die Seite von 1871" (Loge Zum Schweigenden Kreis) gewinnt einen
Totenkopf. In der Aufregung um den groBen Stein lasst der Rat die Re-
gistratur unbeobachtet, und die Loge kommt der Seite naher.

Offenen und den Abend, ob eine Verbindung es sagt
oder nicht.

Danach bekommt die Organisation ihren nachsten Plan.
Er steht am Ende jedes Dossiers, mit seinem Startwert.
Der alte Schliisselkopf kann der neue sein, muss aber
nicht.

Der Lagebogen

Die Spielleitung fiihrt einen Bogen mit allen Planen.
Nach jeder Mission tragt sie ein, was sich verandert hat:
die Totenkopfe, ob der Schlisselkopf noch da ist und
welche Spur sie zuletzt gelegt hat. Der Bogen ist das
Gedachtnis der Welt. Er zeigt auf einen Blick, welcher
Plan gerade gefahrlich wird, und er verhindert, dass eine
Verbindung vergessen wird.

Die Zwolf von Asklepios

Morrow Biologics
Die Sanger
STILLWATER
Abteilung 13

Loge Zum Schweigenden Kreis

Die Erleuchteten

Kongregation vom Stillen
Wort

Die Offenen
Die Stiftung in Basel

Der Abend

,Der neue Wirt"

,Die Chimare"

,Die Treppe*“

,Ein eigener Seeker"
,Der zweite Fundort”

,Die Seite von 1871

,Das Zweite Licht“

,Das Schweigen bewahren*

,Die Kinder holen*
,Keine Nexus-Kristalle mehr*

,Der groBe Stein“

Die Spalte Stand zeigt den Startwert fiir das Jahr 2026.
Wer mit einer anderen Kampagne beginnt, passt die

94 0.D.I.N. Die anderen Dienste

Stand Schliisselkopf Letzte Spur

® Dariusz Zielinski,
»Hiob“

CoX 1] Dr. Camille Favre

"-X-] Der Prediger

X Dr. Marcus Webb

G Xk Dr. Larissa Orlowa

@S Der Meister vom
Schweigenden Kreis

Gk Maarten de Vries

PP Don Matteo Riva

G Xk Kantor

D Herr Leuenberger

@ Der Bieter

Startwerte an, etwa wenn Akten aus dem Band ,,Graue

Akten“ schon gespielt sind.



Ein Jahr in der Welt

Ein Beispiel Gber sechs Missionen. Die Spielleitung hat
sich flir drei Organisationen entschieden, die in ihrer
Kampagne wichtig sein sollen: STILLWATER

(@@ ), die Offenen (@ @ @ ) und die
Erleuchteten (@ @ ® ). Die anderen Plane stehen
auf dem Lagebogen bei ihren Startwerten.

1. Die Zelle spielt Akte 8 ,,Das Zweite Licht“ und
beendet das Ritual in Anderlecht. Die Erleuchteten
verlieren einen Totenkopf und stehen bei @ ®

Mit Wissen 2 merken sie nicht, wer es war; einen
Gegenzug gibt es nicht. Nach der Mission wiirfelt die
Spielleitung: STILLWATER hat Starke 4 und steigt bei
einer5auf P @ . Die Verbindung 16st aus: Die
Kongregation vom Stillen Wort erfdhrt aus einer Beichte
von einem zweiten Seeker und steigt auf PR @ -,
obwohl niemand sie im Blick hatte. Eine Rote Akte
entsteht. Die Offenen wiirfeln eine 3; mit Starke 2
brauchen sie eine 6.

2. Die Rote Akte der Kongregation landet bei der Zelle:
Der Prafekt bittet um Hilfe. Die Zelle findet heraus, was
aus Don Matteos Bruder geworden ist, und Don Matteo
gibt den Artikel auf. Der Schliisselkopf ist ausgeschaltet,
der Plan fallt auf @ @
Mal nicht. Die Kongregation hat Wissen 4: Der Gegenzug
ist eine 5, ein Koder. Der Prifekt beantwortet der Zelle

und wirfelt beim nachsten

eine Frage, und die Zelle schuldet ihm einen Gefallen.
Wiirfe: STILLWATER eine 2, die Offenen eine 5. Nichts
steigt. Die Spielleitung legt die Spur von STILLWATER in
die nachste Mission: Ein Psion der Zelle hort nachts ein
Summen, das nicht von O.D.I.N. stammt.

3. Die Zelle folgt dem Summen und findet in Montréal
einen toten Briefkasten mit einer Nachricht (iber einen
Jungen aus Fairbanks. STILLWATER verliert einen
Totenkopf und steht bei @ @
antwortet das Programm mit einem Gegenzug aus
seinem Dossier. Wiirfe: Die Offenen wiirfeln eine 6 und
stehen bei @ @ @ ® © . Eine Rote Akte entsteht, und
zwei Verbindungen |6sen aus: Morrow Biologics steigt
auf @R R R <, die Kongregation fallt auf @

Morrow hat bei @ ® ® ® < selbst eine Verbindung,
aber weil der Konzern durch eine Verbindung gestiegen
ist, wartet sie bis nach der nachsten Mission. Jetzt liegen
zwei Rote Akten auf dem Tisch. Die Spielleitung gibt der
Zelle die dringendere und lasst die andere eine Mission
lang liegen.

; mit Wissen 3

4. Die Zelle nimmt die Rote Akte der Offenen und
erreicht zwei von drei Kindern auf dem Zettel aus dem
Zlrcher SchlieBfach vor den Kurieren. Die Offenen fallen
auf PR P . Mit Wissen 5 wissen sie genau, wer es
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war: Der Gegenzug ist eine 4, die Stimme im Schlaf. Ein
Psion der Zelle wiirfelt zu Beginn der nachsten Mission
seinen Resonanzwurf. Wiirfe: STILLWATER wiirfelt eine 4
und steht wieder bei @ ® ® ; die Verbindung zur
Kongregation wirkt nicht noch einmal. Die Offenen
wiirfeln eine 1. Jetzt wirkt die wartende Verbindung von
Morrow: Der Abend bekommt Geld und Kanale und
steigtauf @R P . Seine eigenen Verbindungen
warten.

5. Die liegengebliebene Rote Akte von Morrow
Biologics: In den Kanalen von Lyon bewegen sich
Tierkadaver. Die Zelle stellt Dr. Camille Favre mit den
Akten Uber die toten Forscher bloB, und der Konzern
entlasst sie. Der Schliisselkopf ist ausgeschaltet, Morrow
fallt auf @ ® . Mit Wissen 1 ahnt der Konzern
nicht, wer dahintersteckt, und schickt Séldner von Grey
Meridian an den falschen Ort. Wiirfe: STILLWATER
wiirfelt eine 6 und steht bei @ @ ® @ © ; eine Rote Akte
entsteht. Die Offenen wiirfeln eine 2. Dann wirken die
Verbindungen des Abends: Morrow bekommt keine
Proben mehr und fallt auf @ , und Abteilung 13
kommt (iber den Abend an Angaben tber O.D.I.N.s
Legierungsbestiande und steigt auf @ ® ® ® . Noch
eine Rote Akte.

6. Die Rote Akte von STILLWATER fiihrt in die
Wartungstunnel in Maryland. Die Zelle kommt nicht an
Dr. Webb heran, aber sie zerstért die Unterlagen fur das
Verfahren. Der Plan fallt auf @ @ @ . Wiirfe: Die
Offenen wiirfeln eine 6 und stehen wieder

bei @ @ R @ < ; ihre Verbindungen haben schon
gewirkt. Dann wirkt die Verbindung von Abteilung 13:
Die Amerikaner flrchten, beim Legierungserz leer
auszugehen, und STILLWATER steigt wieder
aufPERP

Am Ende des Jahres hat kein Plan den flinften Totenkopf
erreicht. Aber der Lagebogen zeigt eine Welt, die
unruhiger ist als zu Beginn: Die Offenen, STILLWATER und
Abteilung 13 stehen bei @ @ @ ® ', auf dem Tisch
liegen drei Rote Akten, und die Zelle schuldet der
Kongregation einen Gefallen. Keine dieser Entwicklungen
hat die Spielleitung geplant. Sie sind aus Wirfen,
Verbindungen und den Entscheidungen der Zelle
entstanden, und das zweite Jahr beginnt mit Kantor, der
nachts einen Psion der Zelle beim Namen ruft.



TIPPS FUR DIE SPIELLEITUNG

Nicht mehr als drei Plane gleichzeitig in
Bewegung halten. Die anderen stehen auf dem
Lagebogen und bewegen sich nur liber
Verbindungen.

Pléne, die niemand verfolgt, diirfen ruhen. Ein
Plan, der zwei Jahre bei @ steht,
ist keine Nachldssigkeit, sondern eine Welt
mit vielen Baustellen.

Die Spieler sollen nie das Gefiihl haben, dass
die Wiirfel ihre Arbeit entwerten. Eine gute
Mission gegen einen Plan nimmt immer
mindestens einen Totenkopf, auch wenn der Wurf
danach einen zuriickbringt.

Der fiinfte Totenkopf ist eine Geschichte, kein
Scheitern. Die Welt verdndert sich, und die
ndchste Kampagne beginnt dort, wo die letzte
aufgehort hat.
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